Подборка статей о поделках из бумаги

ж. «Наука и жизнь», «Моделист-конструктор», «Юный техник» 
«КОНСТРУКТОР» ИЗ ЛИСТА БУМАГИ

Из квадратного листа бумаги или из узкой полоски (в данном случае с отношением длины к ширине 7:1), ничего не отрезая и не вырезая, а только складывая, можно получить множество оригинальных фигурок.
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Это искусство очень древнее. В Японии, которую считают его родиной, его называют оригами; у нас в стране оно никакого специального названия не имеет, но известно также давно: складывание бумажных «петушков» всегда было детской забавой, вернее забавой, которой взрослые развлекали детей. Журнал «Наука и жизнь» неоднократно публиковал такие самоделки (см., например, «Наука и жизнь» № 11, 1963 г., № 2, 1964 г., № 7, 1966 г., № 2, 1967 г., № 2, 1968 г.) с подробным рассказом о том, как они складываются.

В последние десятилетия, этой забавой всерьез увлеклись взрослые для собственного удовольствия: придумываются новые способы складывания листа бумаги, выходят трактаты, выпускаются книги, устраиваются выставки фигурок оригами.

Кроме эстетического удовольствия от выполненных фигурок, сам процесс складывания и изучения новых фигур — прекрасный способ тренировки геометрического воображения и сообразительности.

Предлагаем вашему вниманию задачу.

Справа представлены развертки фигурок, нарисованных на цветной вкладке.

Сможете ли вы определить, какой фигурке соответствует та или иная развертка?

Разобравшись в этом (а если не разберетесь, посмотрите в ответ на стр. 139), уже не очень трудно будет и самим сделать все эти прелестные фигурки. Пунктирные линии на развертках условно показывают, что бумагу здесь нужно сложить «желобком», «корытцем»; сплошными линиями условно обозначены линии сгиба «горкой», «крышей».

«Наука и жизнь» № 12.
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«КОНСТРУКТОР» ИЗ ЛИСТА БУМАГИ

Мир игрушек с каждым днем становится ярче и богаче. Говорящие куклы и шагающие роботы, заводные автомобили и взлетающие ранеты, «конструкторы» из дерева, пластмассы и металла — чего только не увидишь сегодня на прилавках детских магазинов. И тем не менее малыши нередко забрасывают самый затейливый «конструктор» и отдают предпочтение простым самоделкам. Ведь это очень интересно — видеть, как на твоих глазах простой листок бумаги превращается в «пароход» или «динозавра», «коробочку» или «каравеллу». А если плюс ко всему бумажный «корабль» раскрасить цветными карандашами и отправить в тазу или ванне в плавание, то восторгам не будет конца. К сожалению, далеко не все молодые родители знают секреты бумажного «конструирования». Поэтому мы решили напомнить некоторые из них.

Прежде всего из листка бумаги нужно вырезать квадрат (рис. А), перегнуть его по линиям 1 — 9, 7 — 3, 2 — 8, 4 — 6 и для удобства скосить его ножницами к углам на 2 — 3 миллиметра. Теперь углы квадрата следует отогнуть от себя по линиям 4 — 2, 2 — 6, 4 — 8 и 8 — 6 с таким расчетом, чтобы их вершины сошлись в центре 5. В результате получится ромб (рис. Б), вершины углов которого также следует свести в центр 5, но уже отгибая концы к себе по линиям 10 — 11, 11 — 13, 10 — 12 и 12 — 13. После этого углы полученного квадрата (рис. В) отгибаются таким же образом от себя по линиям 14-15, 15-16, 14 — 17 и 17 — 16, и в результате получается фигура из четырех квадратов — основа будущих превращений (рис. Г).

Теперь нужно «раскрыть» верхний и нижний квадраты, разводя края их диагональных прорезей таким образом, чтобы точка 2 совместилась с точкой 15, а точка 8 — с точкой 17 (рис. Д). Если теперь находящиеся в центре полученной фигуры вершины углов 4 и 6 двух других квадратов развести в противоположные стороны, одновременно сгибая фигуру по линии 14 — 16, то получится отличный «двухтрубный пароход» (рис. Е).

Проявив некоторую осторожность, этот «пароход» можно превратить в «парусный корабль» (рис. Ж). Для этого нужно двумя пальцами одной руки зажать в середине «киль» и находящиеся сзади треугольники «носа» и «кормы», а другой рукой осторожно потянуть вверх за внутреннюю стенку ближайшей «трубы», одновременно сгибая ее пополам вдоль поперечной оси. Теперь остается проделать аналогичную операцию со второй «трубой» — и «корабль» с треугольным «парусом» готов (рис. Ж).
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Название следующей фигуры спорно: не смущаясь разницей в размерах, ее называют и «динозавром», и «голубем», и «утенком». Получается она просто: зажав пальцами одной руки «нос» корабля, его «корму» отгибают вниз, а затем в сторону «кормы» отгибают и треугольники «паруса», превращающиеся в «лапы» или «крылья» (рис. 3).

Впрочем, корабельные названия не стоит забывать: отогнув ставший «головой» или «клювом» бывший «нос» так же, как была отогнута ставшая «хвостом» «корма», можно получить промежуточную фигуру (рис. И), передняя часть которой легко превращается в одну из трапеций, образующих фигуру на рис. К: для этого нужно лишь прижать один из треугольников бывшего «паруса» с точкой 8 к плоскости с точкой 16. Вторая трапеция получается несколько сложнее: треугольник с точкой 2 поворачивается вниз вокруг оси 14 — 16, и вершины треугольников 2 и 6 разводятся в противоположные стороны. Полученную при этом фигуру из двух трапеций (рис. К) следует перегнуть от себя по линии 2 — 6 (4 — 8) и, разведя в стороны точки 11 и 12, превратить ее в «катамаран» (рис. Л).
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Заглянув внутрь «лодок», составляющих «катамаран», можно без труда обнаружить в них вершины углов квадрата, с которого начались все предыдущие построения. Вытащив один из этих углов сначала из правой «лодки» (рис. М), а затем проделав ту же операцию с углом из второй «лодки» и наложив получаемые при этом треугольники друг на друга, получаем промежуточную фигуру на рис. Н. У этой «двухслойной» фигуры нужно углы с вершинами 2, 3 и 6 верхнего «слоя» отогнуть к себе, а соответствующие углы нижнего «слоя» — от себя. После того, как вершины этих углов будут сведены в центре фигуры, обозначенном цифрой 11, получится промежуточная фигура (рис. О), которую легко превратить в «кошелек». Для этого нужно верхний «слой» перегнуть по проходящей через центр вертикальной линии к себе с таким расчетом, чтобы точка 15 совпала с точкой 26, а точка 16 — с точкой 25, и то же самое проделать с нижним «слоем», но уже отгибая его о т себя. В том, что получился действительно «кошелек», можно легко убедиться, разводя боковые стенки фигуры в стороны (рис. П).
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Если теперь продолжать тянуть боковые стенки «кошелька» в противоположные стороны, то он превратится в удобную «коробочку», в которой можно хранить разные мелочи (рис. Р). Для этого нужно лишь выпрямить стенки с точками 10 и 13. А если в «коробочке» нет надобности, то построения продолжаются дальше. Прежде всего переднюю и заднюю стенки «коробочки» нужно отогнуть наружу так, как это показано на рис. С, и при этом стараться, чтобы линия . перегиба пришлась на середину высоты стенки, например, проходила через середину линии 13 — 32. После этого один из торчащих боковых клапанов следует прижать к боковой стенке, совместив точки 29 и 24, и отогнуть нижний край стенки вместе с частью дна «коробочки» вниз так, чтобы линия перегиба совпала с осью, показанной на рис. С пунктиром с точкой (эта ось «отрезает» от дна «коробочки» четвертую часть). Проделав эту же операцию со вторым клапаном и боковой стенкой, получаем «зеркало в раме» (рис. Т).

И, наконец, последний «секрет»: полученное «зеркало» нужно согнуть пополам вдоль линии 33 — 34 краями вниз и, перевернув, получить фигуру на рис. У. Если теперь углы 33 и 34 зажать пальцами обеих рук и с предельной осторожностью потянуть за них в противоположные стороны, то слои бумаги начнут сползать друг с друга, как перчатка с руки, и развернутся в корпус древней «каравеллы» с глубоким «трюмом» (рис. Ф). Теперь остается лишь вытащить из продольной складки на верхней части фигуры высокие «нос» и «корму» — и «корабль» готов к плаванию.

Бумажные «вырезалки»

ИГРА - стихия ребенка, его способ познания мира. Играя, ребенок не просто развлекается — он живет игрой, учится понимать явления, с которыми сталкивается в жизни, приобретает различные навыки. В игре вырабатываются трудолюбие и настойчивость, воля, ловкость, выносливость, сила. Игра формирует интересы и склонности, развивает инициативу, любознательность, художественный вкус.
Но игра не только одно из самых доходчивых средств воспитания. Она нередко может стать и средством лечения, укрепления здоровья, совершенствования организма.
Сегодня мы открываем серию статей и цветных вкладок *Игра и игрушка». Родители и воспитатели получат советы о том, какими играми занять детей разных возрастов, с разным состоянием здоровья.
Первая наша статья посвящена детям дошкольного и школьного возраста, находящимся на постельном режиме.
МАЛЫШ выздоравливает, он чувствует себя уже хорошо, а врач велит «выдержать» его еще несколько дней в постели. Мама наполняет кроватку игрушками — чего-чего тут нет! И мишки, и куклы, и машины, и чайный сервиз, и кубики, и даже папин фотоаппарат. Всего много, и все очень быстро надоедает.
Но попробуйте присесть у кровати больного ребенка, ваяв в руки ножницы и самый обыкновенный лист бумаги (если найдется плотный — еще лучше). Вырежьте из бумаги несколько фигурок девочек и мальчиков, посадите их на бумажные кресла и диваны, перед бумажным столом. Рядом можете поставить бумажную собачку. Восторгу вашего малыша не будет конца.
А если ему уже пять-шесть лет, он очень быстро научится сам вырезать из бумаги и фигурки, и столы, и стульчики. Покажите ему, как это делается, сложного ничего нет. Чтобы вырезать фигурку, надо бумагу сложить вдвое и вырезать «половинку» девочки: половинка кружочка — голова; одну ручку, половинку платья, одну ножку. Когда вы развернете, получится целая фигурка.
Из сложенного вдвое листка вырезаются зверушки — собака, слон, зайчики; их можно, развернув, поставить на ножки. А бабочку, стрекозу положить или подвесить на ниточках.
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Чтобы сделать из бумаги стол и кресла, не нужно никакого клея. Переведите наши чертежи на прозрачную бумагу, а с нее — на ту, которая будет вашим «строительным материалом». Сплошная линия означает разрез, пунктирная — сгиб.
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Старшим детям можно ничего не вычерчивать — пусть у ребят развивается глазомер, пусть режут по чистой бумаге. Не беда, если первые стульчики выйдут косоватыми и ноги у зверей получатся разной длины — их можно подровнять. А чем дальше, тем дело пойдет лучше.
Простор для фантазии ребенка огромный. Можно вырезать и лес елочек, и бумажные салфетки с великолепными узорами, похожие на снежинки, и хоровод куколок в длинных или коротких платьях. Они будут хорошо стоять, держась за руки. Для этого вы сложите бумагу в несколько раз и, вырезая ручки, прорежьте до конца сложенной бумаги.
Особенно привлекает ребят, что все эти изделия из бумаги маленькие (большие из бумаги делать нельзя — они не будут держаться) и что их можно сделать сколько угодно.
Мне приходилось наблюдать в детской больнице, как ребята целыми днями с увлечением играли в бумажные игрушки, сами делали их, придумывая все новые и новые. И я не видела ребенка, который не заинтересовался бы этим занятием.
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ИЗ ЛИСТКА БУМАГИ

Квадратный листок бумаги — неплохой материал для изготовления самых разнообразных игрушек, которым радуются малыши. Надо только знать, как подступиться к делу. Вот несколько рецептов.

столик

Квадратный листок бумаги согните по диагоналям, а затем загните углы так, чтобы они сошлись в центре (рис. 1). Полученный квадрат надо по линии, намеченной пунктиром, перегнуть пополам (рис. 2). Теперь, сгибая бумагу по линии CG, наложим угол J на точку М, подобным же образом угол L наложим на точку К. Она находится на тыльной стороне фигуры, изображенной на рис. 2. Иначе говоря, углы J и L отгибаются на разные стороны (рис. 3). Теперь слегка раскройте низ получившейся заготовки, чтобы получилось нечто вроде шапки-треуголки, и сведите концы Н и Q вместе (рис. 4). Оттопырив кармашки, которые видны на рис. 4, возьмите уголок F и, раскрывая его, заверните вверх так, чтобы точки F и В совпали (рис. 5). Согните получившийся прямоугольник по пунктирной линии так, чтобы кромка F совпала с линией JK, и отогните треугольники X и X (рис. 6). Проделайте те же операции с обратной стороны и согните полученную фигуру по линии BF так, чтобы треугольники X и X совпали. То же самое надо проделать и с другой стороной. Результат показан на рис. 7. Далее надо отогнуть уголки А и D, как показано пунктирными линиями. То же самое проделывается и с обратной стороны. Мы пришли к тому, что изображено на рис. 8. Загнем края К и L вдоль линии, показанной пунктиром. Повторим эту же операцию с обратной стороны и придем к рис. 9. Загнем теперь: уголок I вдоль пунктирной линии так, чтобы он примкнул к точкам К1 и L. Сделаем то же самое с обратной стороны. Получится рис. 10. Следующий сгиб — вдоль линии XX. В результате Х'Х1 должна совпасть с Х2Х2. То же самое проделывается с обратной стороны. Мы получили рис. 11. Теперь перевернем заготовку, расправим ее. отогнем «откидные доски», и столик готов (рис. 12).

[image: image33.png]


[image: image34.png]e s
LR




[image: image35.png]I




[image: image36.png]rurs




БАШНЯ

Возьмите пять или шесть квадратных листков бумаги разной величины Например, 15X15 см, 14X14 см. 13X13 см, 12X12 см и ПХП см. Начнем с самого большого квадрата и сложим его, как показано на рис. 1. Загнем угол D на J вдоль линии НК, проделаем аналогичную операцию с углом В. Затем перевернем заготовку и повторим то же самое с углами А и С. Мы пришли к рис. 2. 
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В итоге у нас получилось 4 треугольника, таких, как ДКН и BLH, — по два с каждой стороны. Раскроем треугольник ДКН и совместим точки Д и Н (рис. 3). Получится квадрат ДМКМ Проделаем то же самое с остальными треугольниками. Результат изображен на рис. 4. Теперь надо согнуть заготовку по линии JH так, чтобы KN совместилась с LP, повторим эту операцию с оставшимися двумя квадратами. Получим рис. 5. Загнем край LP вдоль линии XX,. чтобы он совпал с линией Л. Проделаем то же самое с остальными тремя складками, и заготовка будет выглядеть, как показано на рис. 6. Далее надо положить X на X. Повторим это же с обратной стороны. Получится рис. 7. Теперь нужно (взяться за кончик Н и вытащить его вверх, складки J и J раскроются. Загладив новые складки, получим то, что показано на рис. 8. Проделаем ту же операцию с обратной стороны. Наложим J на J, согнув заготовку по центральной линии. Результат показан на рис. 9. Загнем уголки всех четырех квадратов (линии сгиба показаны пунктиром) так, чтобы они сходились по центральной линии (рис. 11). Расправим складки заготовки, чтобы углы смотрели на четыре стороны света. Это будет основание башни. Теперь примемся за следующий квадрат. Сделав все заготовки, насадим их друг на друга. Получится башня (рис. 11). Она немного похожа на буддийскую пагоду.
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АРАБСКИЙ КВАДРАТ

Поле игры — нарисованный на прибрежном песке квадрат. Он рассечен прямым крестом на четыре равные части и пересечен двумя диагоналями.

Играют двое. Каждый из играющих располагает тремя камешками.

Расстановка: по очереди ставят по одному камешку на пересечения линий, причем так же, как и в игре болотуду (см. «Наука и жизнь» N9 7, 1965 г.), нельзя до начала игры ставить больше чем два камня в ряд.

После того как все шесть камешков будут расставлены, начинается игра. Камешки так же, в порядке очереди, перемещаются с пересечения на пересечение. «Прыгать» через пересечение нельзя.
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Суть игры заключается в том, чтобы образовать из своих камешков тройку по горизонтали, вертикали или диагонали.

Разыграем для примера одну партию. Допустим, начиная расстановку, вы ставите свой камешек на пересечение 8, Партнер занимает пересечение 0. Далее вы ставите на 3, противник — на 2. И, наконец, вы занимаете пересечение 6, а партнер — 1.

Начиная игру, вы ходите с 6 на 5, партнер отвечает с 0 на 6, освобождая для себя пересечение 0, чтобы, заняв его, образовать тройку. Ходом с 8 на 0 вы разрушаете замысел партнера и одновременно обеспечиваете себе победу, так как партнер уже не может занять пересечение 4, а вы следующим ходом займете его и образуете тройку.

БОЛЬШОЙ КВАДРАТ

Это усложненный вариант «арабского квадрата». Поле — четыре смежных квадрата, каждый из которых пересечен диагоналями.

Правила расстановки и игры те же, что и при игре а «арабский квадрат».
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 Самое увесистое в мире блюдо — жареный верблюд. Этот деликатес — традиционное украшение свадебного пиршества у бедуинов. Приготовляется оно так. Вареные яйца тушатся в рыбе, рыба тушится в вареных курицах, куры тушатся в жареном баране, а баран запекается в верблюжьей туше.

 Вероятно, самым старейшим сохранившимся и поныне учебным заведением в мире является университет в городе Фец (Марокко). Он был основан в 859 году нашей эры. Из европейских университетов самые древние — Оксфордский университет (Англия), основанный в 1167 году, и университет в Париже, основанный в 1180 году.

 Самое большое в мире университетское здание — здание Московского государственного университета имени Ломоносова, воздвигнутое на Ленинских горах в 1953 ГОДУ-

 Пабло Пикассо — знаменитый французский художник — известен всем. Но, наверное, не все знают полный набор его имен. Вот как зовут выдающегося мастера кисти: Пабло Диего Хозе Франциско де Паула Хуан Непомукено Криспин Криспиано де ла Сантиси-ма Тринидад Руиз и Пикассо. Дело в том, что Пикассо — испанец, а в Испании такой пышный фамильный набор имен не редкость.

 Современные художники нередко создают такие картины, что не сразу отличишь, где у них верх, где низ. Одна картина французского художника-импрессиониста Матисса демонстрировалась на выставке в Нью-Йоркском музее современного искусства. Она 47 дней провисела, что называется, «вверх ногами», прежде чем конфуз был замечен. А ведь за эти полтора месяца на выставке побывало 116 тысяч человек.

 Самая большая в мире картинная галерея — это Ленинградский Эрмитаж вкупе с Зимним Дворцом. Чтобы посетить каждый из 322 залов этого уникального музея, где хранится около 3 миллионов произведений искусства, надо пройти примерно 25 километров.

 Школьники часто сетуют на сложность грамматики русского языка. Между тем она далеко не самая сложная. В языке, например, племени североамериканских индейцев чиппевеев насчитывается около 6 тысяч (!) глагольных форм. В эскимосском языке существует 63 глагольных формы настоящего времени, а существительные единственного числа имеют 252 флексии.

 В турецком языке — всего-навсего один неправильный глагол — imek (быть). В английском языке 194 неправильных глагола.

 Кроссворды появились сравнительно недавно. Впервые «крестословица» (так можно перевести на русский язык это английское слово) была опубликована в американской газете «Нью-Йорк уорлд» 21 декабря 1913 года. Изобрел кроссворд англичанин Артур Винн.

 Самый многословный номер газеты в мире — воскресный выпуск «Нью-Йорк тайме» — от 7 апреля 1963 года. В этом номере в общей сложности 702 страницы. Он весит без малого три килограмма.

 Какой доход получают короли западной прессы от публикации реклам? Вот два примера. В американском журнале «This Week Magazine» реклама, опубликованная на центральном развороте (на двух страницах), обходится клиенту в 106 200 долларов. А чтобы поместить рекламу на последней обложке американского журнала «Лайф», надо уплатить его владельцам 69 тысяч долларов. Словом, печатать свои призывы в этих журналах, теоретически говоря, может каждый, а практически — только тот, у кого долларов куры не клюют.

 Самая дорогостоящая пунктуационная ошибка была сделана в США в ноябре 1962 года. Из-за того, что в программе для вычислительной машины был пропущен дефис, космическую ракету, стартовавшую с мыса Кеннеди к Венере, пришлось подорвать. А она стоила 18 миллионов долларов.

 Больше всего лет японскому национальному гимну. Его текст был написан в IX веке. Самый длинный национальный гимн — греческий. В нем 158 строф. А в японском — всего четыре строки. Столь же краткие тексты у гимнов Иордании и Сан-Марино.

 Самая длинная из опер, которые входят в репертуар оперных театров, — «Парсифаль» Рихарда Вагнера — спектакль длится 4 часа 40 минут.

 На сюжет о докторе Фаусте написано в общей сложности 53 оперы. Одна из них, «Мефистофель», принадлежит перу итальянского композитора Арриго Бойто. Примечательна она, пожалуй, только своей протяженностью во времени. Слушателям, пришедшим к началу спектакля, надо было ждать 6 часов 10 минут, пока не кончится опера. Она сейчас нигде и не ставится.

 Диаметр самого большого в мире оркестрового барабана — без малого 3 метра. Обладатель этого гиганта — оркестр Техасского университета (США).

 Рекордный по численности музыкантов оркестр собрался на национальной встрече духовых оркестров в норвежском городе Тронхейме в августе 1958 года. Общее количество музыкантов в этом «сверхоркестре» превышало 12 тысяч человек.
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 «КОНСТРУКТОР» ИЗ ЛИСТА БУМАГИ

Развернутый газетный лист, сложенный пополам, легко превратить в шляпу, надежно защищающую голову от палящих лучей солнца. Последовательность операций показана на рисунках.

ОДНИМ ВЗМАХОМ НОЖНИЦ
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Н. НИКИТИН.
Липецк.

Сложите квадратный лист бумаги сначала вдвое, а затем последовательно, как это показано на рисунках 3, 4 и 5. Образовавшийся сверток перережьте по линии, обозначенной пунктиром.
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Развернув нижнюю часть разрезанного свертка, обнаружите идеально правильную пятиконечную звезду.

И. САВЧЕНКО (Киев).
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Газетный лист очень просто превратить в фуражку, способную надежно защитить голову от знойных солнечных лучей.

Последовательность превращения листа показана на рисунках и пояснений не требует.

Ю. МОСКВИН (Ялтa)

Последовательность изготовления из квадратного листа бумаги прыгающей лягушки показана на фотографиях и подробных пояснений не требует.

Для большего удобства углы и центр листа обозначьте цифрами (фото 1). Сложите лист так, чтобы треугольник 0 — 1 — 2 лег на треугольник 0 — 3 — 4. Углы 1 и 2 загните так, чтобы точки 1 и 2 совпали с точкой О и на оси 0 — 5 образовался квадрат (фото 2). Треугольник 1 — 5 — 6 перегните по биссектрисе угла 5 (фото 3), затем по биссектрисе угла 1 (фото 4) и по биссектрисе угла 6 (фото 5), в последнем случае только до ранее наложенных сгибов. Разверните треугольник 1 — 5 — 6 (фото 6), сгибы по линиям 5 — 6, 5 — 8 и 8 — 1 переверните в противоположную сторону и кромку 5 — 7 уложите по линии 0 — 5 (фото 7). Теперь кромку 6 — 0 наложите на кромку 5 — 0 (точка 6 должна оказаться между точками 5 и 7 сверху) и сложите остаток ранее развернутой части листа так, чтобы кромка 1 — 5 легла по линии 0 — 5. Операции, показанные на фото 3, 4, 5, 6, 7 и 8, проделайте и с соседним треугольником (фото 8 и 9). В середине листа должен получиться ромб.

[image: image56.jpg]



[image: image57.jpg]



Загните угол 1 в сторону от оси 0 — 5, но так, чтобы линия 1 — 9 (фото 10) была параллельна линии 3 — 4. То же проделайте с углом 2. Затем загните кончики. 1 и 2 в сторону к точке 0, так, чтобы внутренние боковые кромки кончиков расположились точно по сторонам ромба. Теперь загните углы 3 и 4 треугольников 0 — 3 — 5 и 0 — 4 — 5, так, чтобы точки 3 и 4 совпали с точкой 0 (фото 11). Образовавшиеся углы 10 и 11 загните так, чтобы точки 10 и 11 оказались на линии 0 — 5. При этом со стороны точки 0 длина кромки до загиба должна быть почти в два раза больше, чем со стороны точки 5 (фото 12). Разверните треугольники 0 — 3 — 5 и 0 — 4 — 5 и вновь сложите, но теперь уже так, чтобы точки 10 и 11 оказались внутри, а не снаружи сложенного листа. Отогните концы 3 и 4 назад, чтобы наружная кромка отворота являлась продолжением наружной кромки корпуса лягушки по прямой линии (фото 13 и 14). Кончики 3 и 4 отогните внутрь, как на фото.

Лягушка готова. Для придания ей формы, изображенной на фото 15 и 16, надуйте ее через отверстие со стороны точки А и после этого наложите легкие сгибы с обеих сторон передней части корпуса по линиям Б — В, При этом проследите за тем, чтобы спинка лягушки осталась выпуклой.

Г. СТЕПАНОВ (Волгоград).

ЛЕТАЮЩАЯ ПТИЦА

Из квадратного бумажного листа нетрудно сделать и летающую птицу. Причем до фото 5 последовательность операций сохраняется та же, что и при изготовлении лягушки.

Треугольнику 2 — 5 — 12 придайте форму треугольника 1 — 5 — 6. Получите симметричную фигуру с ромбом в середине (фото 17). Внутрь треугольника 3 — 0 — 4 вложите хвост птицы — заранее подготовленную бумажную ленту, предварительно проделав на ней несложные операции, показанные на фото вверху. Затем перегните заготовку по линии 10 — 11. Птица готова. Запускайте ее — она полетит (фото 18). Однако перед запуском крылья не мешает расправить, придав им плавный, слегка дугообразный изгиб книзу.
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ЧЕРТИК

Забавного чертика легко получить из уже готовой заготовки (фото 17). Поверните ее на другую сторону и с треугольником 4 — 0 — 3 проделайте те же. самые операции, какие были проделаны с треугольником 1 — 0 — 2. Получите ромб (фото 19). Возьмитесь пальцами рук за ушки 6 — 12 этой фигуры. Поднесите точку 5 ко рту и резко подуйте в отверстие. Вот и все. Чертик готов (фото 20). Для большего эффекта его мордочку разрисуйте цветными карандашами.

волшебный мир оригами

Купить ребенку игрушку — нынче, похоже, самое трудное задание для папы и мамы. Впору звать волшебника на помощь. Впрочем, если есть желание, таковым можно попробовать стать самим. Тем более что жизнь заставляет. Ну, скажем, солнце печет, а панамы нет, но есть... газетный лист. Или тетрадный, когда хочется похулиганить на уроке, популять «самолетиками». Но это шалость. А мы давайте займемся искусством. Точнее, древним искусством оригами.
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Оригами в переводе означает — складывание бумаги. По некоторым источникам, это название относится к 1682 году и считается японским. Хотя существует версия, относящая это изобретение к Китаю". Первоначально бумажные изделия предназначались как декоративное оформление в церемониальных действиях. Потом они стали игрушками, которые дети складывали сами. В семье этим занимались, как правило, девочки под руководством матери. Оригами в Японии приобретает особую популярность в период Эдо (1614 — 1868), во время расцвета ремесленного искусства и возникновения театра Кабуки. К XX веку оригами достаточно широко распространилось в разных странах. С конца второй мировой войны интерес к оригами сильно возрос. В 1958 году возник центр оригами в Нью-Йорке и стали выходить периодические издания, рассказывающие о нем. Сейчас оригами охватывает почти все континенты, имеет различные ответвления и школы. Оригамные формы — это не только изготовление фигурок животных, птиц, цветов и насекомых, человека; из листа бумаги получают трехмерные геометрические формы, различную упаковку, разрабатывают архитектурные и технические детали. Эту смешную ворону легко сделать самим.

Егор ЕРИН.
АБАЖУР «ЕЛОЧКА»

Для изготовления абажура требуется тонкий картон или плотная бумага, хорошо бы зеленого цвета. Разрежьте картон на полоски шириной по 25 мм. Первые четыре полоски должны иметь длину 300 мм, следующие четыре — на 12 мм короче. Продолжайте делать полоски, укорачивая их каждый раз на 12 мм, пока длина последних четырех полосок не будет 136 мм.

Срежьте с концов каждой полоски уголки, чтобы получился угол в 45 градусов (рис. 1). На расстоянии 5 см от концов каждой полоски сделайте надрезы до половины ширины полоски, причем на двух из каждой четверки полосок сделайте надрезы, начав сверху, а на двух других — снизу (рис. 2). Из каждой четверки сложите квадрат. Первый, самый большой квадрат положите на стол и на него сверху, повернув на 45 градусов, положите второй по размеру квадрат (рис. 3). Отметьте карандашом или фломастером точки соприкосновения двух квадратов и нижний из них, большой, надрежьте в этих точках на глубину около 8 мм (рис. 3). Теперь квадраты можно соединить. Затем кладите сверху третий по размеру квадрат, параллельно первому, и повторите операцию. Когда все квадраты будут уложены в пирамидку, сделайте верхушку «елочки» из двух соединенных крест-накрест треугольников (рис. 4). Абажур для ночника готов (см. фото).
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Учтите, что таким абажуром можно накрыть лампочку мощностью не более 25 ватт.

Из двух зеленых треугольников, которые мы насадили на верхушку абажура, можно -сделать самостоятельную игрушку — елочку. Для этого надо только вырезать на них «лапы», как показано на рисунке 5 пунктиром. Ваш ребенок с удовольствием примет участие в изготовлении целого елового леса. В лес можно пустить зверей, тоже вырезанных из бумаги.
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