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Аннотация

Книга охватывает ряд вопросов, наиболее часто возникающих при работе с компьютером. Мы рассмотрели проблемы, постоянно преследующие пользователей компьютерной техники, в том числе установку операционных систем MS-DOS 6.0 и Windows 3.1, русификацию компьютера и программ, восстановление данных. Приведены рекомендации по увеличению объема доступной оперативной и внешней памяти. Описаны средства защиты компьютерных данных от несанкционированного доступа. 
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Введение

Эта книга задумана как справочник по наиболее общим вопросам, возникающим при работе на компьютерах IBM PC/XT/AT в среде операционных систем MS-DOS и Windows. Вы можете использовать наш справочник как при решении отдельных задач, таких как восстановление удаленных файлов и защита данных от несанкционированного доступа, так и при выполнении целого комплекса работ, начиная от форматирования жесткого диска и кончая установкой и русификацией MS-DOS и Windows. 

Конечно, все проблемы аппаратного и программного обеспечения компьютерных систем предусмотреть заранее, а тем более охватить их в одной книге невозможно. Однако приведенный материал может стать основой для успешного решения большинства ваших проблем. 

Материал в справочнике представлен в виде разделов, являющихся ответами на отдельные вопросы. Вопросы разделены по группам. Группы вопросов или главы сформированы по каждой из подсистем компьютера - оперативной памяти, дискам, устройствам ввода/вывода. Кроме того, выделены две группы вопросов по операционным системам MS-DOS и Windows, а также группа вопросов, не вошедших в остальные группы, так называемые общие вопросы. Специальные ссылки указывают на взаимосвязь между вопросами. 

На момент написания книги вышли в свет MS-DOS версии 6.0 и Microsoft Windows 3.1. Если не оговорено обратное, мы рассматриваем именно эти версии операционных систем. 

В последующих томах серии "Библиотека системного программиста" мы приступим к изучению программирования для операционной системы Microsoft Windows. Нами будут рассмотрены основные принципы работы Microsoft Windows версии 3.1 и приведены все сведения, необходимые для того чтобы приступить к программированию в среде этой операционной системы. Мы подробно рассмотрим различные аспекты программирования для Microsoft Windows, в частности, графический интерфейс GDI, протоколы DDE и OLE, системы мультимедиа, интерфейс Win32s. Вы получите сведения, необходимые для перехода к программированию для Microsoft Windows NT. 

Авторы выражают благодарность Вашковскому Алексею, Виноградовой Елене, Дмитриевой Наталье, Кузьминовой Оксане, Ноженко Сергею и Синеву Максиму, которые оказали помощь в создании книги. Мы благодарим Голубева О. А., Кустова В. С., а также всех сотрудников АО "Диалог-МИФИ", принимавших участие в подготовке книги к изданию. 

Авторы приносят извинение за ошибку в фамилии Вашковского Алексея, допущенную в седьмом томе "Библиотеки системного программиста". 

1. Дисковая подсистема компьютера

1.1. Из чего состоит дисковая подсистема компьютера 

1.2. Что такое контроллер диска 

1.3. Какие бывают типы контроллеров диска 

1.4. Какие существуют типы накопителей на гибких дисках 

1.5. Чем отличаются дисководы с двойной и высокой плотностью записи 
1.6. Зачем нужно форматировать магнитные диски 

1.7. Как создать логические диски 

1.8. Как отформатировать жесткий диск 

1.9. Как выполнить низкоуровневое форматирование жесткого диска 

1.10. Как выполнить форматирование жесткого диска на высоком уровне 

1.11. Как отформатировать гибкий диск 

1.12. Как увеличить объем доступной дисковой памяти 

1.13. Что такое программы-архиваторы 

1.14. Как использовать программу-архиватор ARJ.EXE 

1.15. Как использовать программу архиватор pkzip.exe 

1.16. Как упростить использование архиваторов 

1.17. Что такое программы динамической компрессии 

1.18. Как установить динамический компрессор диска Stacker 

1.19. Как установить динамический компрессор диска DoubleSpace 

1.20. Как обслуживать диски DoubleSpace 

1.21. Как увеличить емкость дискет 

1.22. Почему диск работает медленно 

1.23. Что такое электронный диск 

1.24. Как создать электронный диск 

1.25. Что такое дисковый кеш и зачем он нужен 

1.26. Какие существуют программы кеширования диска 

1.27. Как подключить дисковый кэш SMARTDrive 

1.28. Как подключить дисковый кэш HyperDisk 

1.29. Что такое программа Fastopen 

1.30. Как прочитать данные с НЖМД при неисправном НГМД 

1.31. Почему не считываются файлы с диска 

1.32. Что такое "потерянные" кластеры и "пересечение" файлов 

1.33. Как выполнить ремонт файловой системы 

1.34. Как восстановить отформатированную дискету 

1.35. Почему не считываются файлы с дискеты 

1.36. Как восстановить стертые файлы 

Одной из наиболее важных подсистем компьютера является дисковая подсистема. Основным назначением этой подсистемы является хранение информации - программ и данных. 

От эффективности и надежности работы дисковой подсистемы компьютера во многом зависит скорость работы программ и надежность хранения информации. Именно эти факторы, как правило, являются критичными в большинстве случаев использования компьютерной техники, будь то издательские системы или базы данных. 

1.1. Из чего состоит дисковая подсистема компьютера 

Дисковая подсистема включает в себя накопители на жестких и гибких магнитных дисках, а также контроллер диска. Накопители на жестких и гибких магнитных дисках хранят информацию, а контроллер диска предназначен для подключения дисковых накопителей к компьютеру. 

В литературе встречаются различные термины для определения накопителей на жестких и гибких магнитных дисках. Накопители на жестких магнитных дисках (НЖМД) называют жесткими дисками, винчестерами, а также используют аббревиатуру HDD (от названия Hard Disk Drive, что означает "дисковод для жесткого диска"). Накопители на гибких магнитных дисках (НГМД) называют дисководами для флоппи-дисков или используют аббревиатуру FDD (от английского Floppy Disk Drive, что означает "дисковод для флоппи-дисков"). 

Кроме привычных жестких магнитных дисков и дисководов, в последнее время появилось много новых устройств, которые можно отнести к дисковой подсистеме компьютера, например, устройства накопления информации на оптических и магнитооптических дисках, а также сменные жесткие диски и диски Бернулли. 

1.2. Что такое контроллер диска

Контроллер диска - это специальное устройство, предназначенное для подключения жестких и гибких дисков к компьютеру. Контроллер выполняет всю работу по обмену данными между компьютером и дисками. Физически контроллер может быть выполнен в виде отдельной платы, вставляемой в слот расширения материнской платы компьютера, или может быть расположен непосредственно на материнской плате. В последнее время получили широкое распространение так называемые платы суперпортов или мультипортов. Суперпорт представляет из себя отдельную плату, вставляемую в слот расширения компьютера и содержащую контроллер дисковода, асинхронный последовательный адаптер, а также параллельный и игровой порты. 

Обычно один контроллер диска можно использовать для подключения двух жестких и двух гибких дисков. Без использования дополнительных программных средств операционная система MS-DOS может задействовать два накопителя на жестких дисках и два накопителя на гибких дисках. 

1.3. Какие бывают типы контроллеров диска 

Существует несколько типов контроллеров диска, отличающихся по способу подключения к дисководам, протоколу обмена данными между контроллером и накопителем на магнитных дисках, скоростью передачи данных и другими характеристиками. 

Наиболее распространены контроллеры и диски с интерфейсами ST506/412, SCSI, SCSI-II, ESDI и IDE. Контроллеры и диски с интерфейсами ST506/412, SCSI, SCSI-II, ESDI и IDE обладают различными характеристиками. Рассмотрим параметры каждого из этих интерфейсов. 

Интерфейс ST506/412

Интерфейс ST506/412 используется преимущественно в компьютерах IBM XT и IBM AT с небольшой емкостью диска - от 20 до 40 мегабайт. Характерным признаком этого интерфейса является подключение жесткого диска к контроллеру при помощи двух плоских кабелей. Один кабель широкий, состоит из 34 жил, второй уже и состоит из 20 жил. 

К одному контроллеру может быть подключено два жестких диска. В этом случае используется три кабеля - один широкий с двумя разъемами, и два узких. Каждый жесткий диск подключается к контроллеру отдельным узким кабелем. Широкий кабель только один. 

Если ваш жесткий диск подключается к контроллеру таким способом и имеет емкость не более 40 мегабайт, то скорее всего у вас установлен контроллер с интерфейсом ST506/412. В настоящее время данный интерфейс устарел, вместо него используются IDE, ESDI или SCSI. 

Интерфейс ESDI

Интерфейс ESDI обычно применяются в компьютерах IBM AT с тактовой частотой больше 16 мегагерц и с процессорами 80286 или 80386. Он обычно используется для подключения жестких дисков емкостью более 100 мегабайт. К одному контроллеру может быть подключено два жестких диска. 

Контроллер ESDI подключается к жестким дискам двумя кабелями шириной 34 и 20 жил. Дополнительный признак, по которому можно отличить контроллер ESDI от контроллера ST506/412 - наличие на плате контроллера микросхемы постоянного запоминающего устройства. Эта микросхема, как правило, установлена на панельке. 

Низкоуровневое форматирование жесткого диска, подключенного к контроллеру ESDI, должно выполняться с помощью программы, записанной в микросхеме ПЗУ контроллера, как описано в разделе "Как выполнить низкоуровневое форматирование жесткого диска". 

Интерфейс SCSI

Интерфейс SCSI (читается "скази"), также как и ESDI, используется для подключения дисков большой емкости к высокопроизводительным компьютерам. Характерная особенность этого интерфейса - использование одного широкого кабеля (50 жил) для подключения всех дисковых накопителей. 

При включении питания компьютера, оборудованного SCSI-контроллером, на экран выдается сообщение об инициализации контроллера. В этом сообщении есть слово "SCSI", по которому можно легко идентифицировать контроллеры с данным интерфейсом. 

В настояшее время интерфейс SCSI используется не только для подключения жестких дисков. Данный интерфейс применяется для подключения к компьютеру таких устройств, как принтеры, сканеры, диски Бернулли, лазерные диски, перезаписываемые магнитооптические диски и т. д. Использование интерфейса SCSI позволяет подключить к компьютеру до семи дисков объемом 1 Гбайт и более. 

Операционная система MS-DOS может задействовать только два накопителя на жестких магнитных дисках. Для использования остальных дисков необходимо использовать специальное программное обеспечение. Благодаря возможности подключения нескольких дисков большой емкости данный интерфейс подходит для использования в сетевых серверах. 

Интерфейс SCSI-II

Интерфейс SCSI-II во многом соответствует SCSI, но обладает гораздо более высокой производительностью. Устройства, отвечающие стандарту SCSI-II, совместимы со стандартом SCSI. 

Благодаря возможности подключения дисков большой емкости и высокой производительности данный интерфейс подходит для использования в сетевых серверах. 

Интерфейс IDE

Интерфейс IDE имеет производительность, сравнимую с ESDI и SCSI. Этот интерфейс используется в большинстве современных компьютеров. Как правило, можно подключить один или два диска, причем, как и в случае контроллера SCSI, используется один широкий кабель. Этот кабель часто подключается непосредственно к разъему, расположенному на материнской плате компьютера. 

К достоинствам интерфейса IDE можно отнести легкость подключения жесткого диска IDE к компьютеру и относительно невысокая стоимость. 

1.4. Какие существуют типы накопителей на гибких дисках

Неотъемлемой частью практически каждого компьютера является накопитель на гибких магнитных дисках - НГМД. Он необходим для загрузки на компьютер программного обеспечения, обмена данными с другими компьютерами, а также для создания на дискетах архивов данных и для резервного копирования ценной информации. 

Наиболее распространены на компьютерах типа IBM PC/XT/AT накопители на гибких магнитных дисках диаметром 5,25 и 3,5 дюйма. 

Накопители на гибких магнитных дисках диаметром 5,25 дюйма бывают двух основных типов - двойной и высокой плотности. Первые позволяют записать на магнитный диск до 360 Кбайт, а вторые до 1,2 Мбайт информации. 

Однако, даже используя дисковод с высокой плотностью записи, вы не сможете записать на любую дискету 1,2 Мбайт информации. Дискеты бывают двух типов - двойной и высокой плотности. Магнитное покрытие дискет с двойной плотностью записи отличается от магнитного покрытия дискет с высокой плотностью. 

Дискеты с двойной плотностью записи можно отформатировать стандартными средствами MS-DOS только на 360 Кбайт, даже если вы используете дисковод с высокой плотностью записи. 

Воспользовавшись специальными программными средствами, в дисководе с высокой плотностью записи можно отформатировать дискеты с двойной плотностью записи на 800 Кбайт. 

Накопители на гибких магнитных дисках диаметром 3,5 дюйма также бывают двух основных типов - двойной и высокой плотности. Первые позволяют записать на магнитный диск 720 Кбайт, а вторые 1,44 Мбайт информации. В последенее время появились также 3,5 дюймовые дисководы сверхвысокой плотности, позволяющий хранить на дискете 2,88 Мбайт информации. 

3,5 дюймовые дискеты бывают двух основных типов - двойной и высокой плотности. Дискеты с двойной плотностью записи можно отформатировать только на 720 Кбайт, даже если вы форматируете их в дисководе с высокой плотностью записи. Дискеты с высокой плотностью записи можно отформатировать на емкость 1,44 Мбайт. Кроме того, существуют дискеты сверхвысокой плотности, предназначенные для использования с дисководом сверхвысокой плотности. Они позволяют хранить 2,88 Мбайт. 

В следующей таблице представлена таблица соответствия различных типов дискет и дисководов. 

	Дискеты\дисководы
	5,25", DD 
	5,25", HD
	3,5", DD 
	3,5", HD
	3,5", HD2 

	5,25", DD
	360K
	360K 
	-
	-
	-


	5,25", HD
	360K
	1,2М 
	-
	-
	-

	3,5", DD
	-
	- 
	720К
	720К
	720К 

	3,5", HD
	-
	- 
	720К
	1,44М
	1,44М 

	3,5", HD2
	-
	- 
	720К
	1,44М
	2,88М 


1.5. Чем отличаются дисководы с двойной и высокой плотностью записи

Дисковод с двойной плотностью записи позволяет разместить на дискете 40 дорожек, а дисковод с высокой плотностью записи - в два раза больше (80 дорожек). Это достигается за счет увеличения плотности записи на дискете. Следует заметить, что 80 дорожек можно разместить только на дискетах со специальным магнитным слоем - дискетах высокой плотности. Магнитный слой дискет двойной плотности позволяет разместить на них не более 40 дорожек. 

Ширина дорожек, размечаемых дисководами высокой плотности меньше, чем у дисководов двойной плотности. Поэтому дисководы высокой плотности могут разметить в два раза больше дорожек, чем дисководы двойной плотности. 

Из-за недостаточно качественного магнитного слоя, невозможно разметить дискеты двойной плотности на 1,2 Мбайта даже на дисководе высокой плотности. Стандартным образом дискеты двойной плотности можно разметить на дисководе высокой плотности только на 360 Кбайт. Будьте внимательны, из-за различной ширины дрожек, размеченные таким образом дискеты могут не читаться в дисководе двойной плотности. 

Если вы размечаете дискеты двойной плотности на 360 Кбайт, то для форматирования желательно использовать дисковод двойной плотности. 

1.6. Зачем нужно форматировать магнитные диски 

Жесткий диск состоит из нескольких магнитных дисков, вращающихся вокруг своей оси с большой скоростью. С обоих сторон каждого магнитного диска расположены магнитные головки. С помощью специального двигателя эти головки могут перемещаться вдоль радиуса диска. Контроллер диска может устанавливать их неподвижно на различном расстоянии от центра диска. Так как диски вращаются, то магнитные головки могут считывать и записывать информацию, расположенную на различных концентрических окружностях магнитных дисков, называемых цилиндрами или треками. 

Запись и считывание информации основано на принципах, которые используются в обычных бытовых магнитофонах. Однако в отличии от магнитофонной записи на магнитной ленте, запись на жестком (и гибком) диске производится отдельными блоками в отдельные сектора. Каждый сектор, кроме данных, содержит различную служебную информацию, необходимую для правильного функционирования контороллера дисковода. В частности эта служебная информация включает такие данные, как номер дорожки, номер сектора и контрольную сумму данных, записанных в секторе. 

Процедура форматирования как раз и включает в себя разметку диска на отдельные дорожки и сектора. Этот тип форматирования называется низкоуровневым форматированием. Многие диски, в частности, все диски IDE, поступают с заводов уже отформатированными на низком уровне. 

После форматирования на низком уровне диск еще не готов к использованию операционной системой для записи файлов. Его надо специально подготовить к хранению файлов в формате MS-DOS, для чего требуется выполнить операцию форматирования на высоком уровне. 

Для подготовки диска к использованию операционной системой MS-DOS необходимо создать на диске разделы и логические диски, а затем выполнить форматирование на высоком уровне каждого логического диска. 

Форматирование на высоком уровне формирует на логическом диске загрузочный сектор, таблицу распределения файлов и корневой каталог. 

После проведения форматирования на высоком уровне диск полностью подготовлен для использования операционной системой MS-DOS. На него можно установить операционную систему MS-DOS и другие программные продукты. Процедуру разметки и высокоуровневого форматирования диска можно выполнить при установке MS-DOS. Для этого дистрибутив MS-DOS содержит специальные команды - FDISK и FORMAT (смотрите раздел "Как установить MS-DOS"). 

Для получения подробной информации о программах форматирования жестких дисков смотрите раздел "Как отформатировать жесткий диск". 

1.7. Как создать логические диски

После низкоуровневого форматирования (если оно необходимо) можно приступить к созданию на диске разделов MS-DOS и логических дисков. 

Мы рассмотрим процесс подготовки жестких дисков компьютера к использованию MS-DOS на примере использования программы FDISK.EXE. Эта программа включена в состав дистрибутива MS-DOS. 

Программа FDISK работает в диалоговом режиме. При помощи нескольких вложенных меню она позволяет вам выполнять следующие действия: 

· создать первичный раздел MS-DOS; 

· создать дополнительный (расширенный) раздел MS-DOS; 

· создать на дополнительном разделе MS-DOS несколько логических дисков; 

· выбрать активный раздел; 

· удалить первичный и дополнительный разделы; 

· получить информацию о разделах; 

· если система имеет несколько жестких дисков - выбрать следующий диск для создания на нем разделов. 

После запуска, программа FDISK отображает на экране дисплея основное меню. Это меню содержит четыре элемента: 

1. Create DOS partition or Logical DOS Drive

2. Set active partition

3. Delete partition or Logical DOS Drive

4. Display partition information
Для выбора элемента меню нажмите на клавишу с соответствующей цифрой. Если вы желаете завершить работу с FDISK, нажмите на клавишу <Esc>. Рассмотрим теперь элементы этого меню более подробно. 

Когда вы запускаете FDISK после проведения низкоуровневого форматирования жесткого диска, на нем еще не созданы разделы MS-DOS. Поэтому сначала вам необходимо создать на диске раздел(ы) MS-DOS. Вначале создается первичный раздел MS-DOS. Первичный раздел будет соответствовать первому логическому диску. Затем, если это потребуется, создается дополнительный раздел MS-DOS. На дополнительном разделе вы можете разместить один или несколько логических дисков. 

Для создания первичного и дополнительного разделов MS-DOS, а также для организации логических дисков, выберите первый элемент основного меню, нажав на клавишу 1. На экране появиться следующее меню: 

1. Create Primary DOS Partition

2. Create Extended DOS Partition

3. Create Logical DOS Drive(s) in the Extended DOS Partition
Теперь вы можете приступить к формированию структуры вашего жесткого диска. Сначала надо создать первичный раздел MS-DOS. Если вы отведете все пространство на диске под первичный раздел, то в дальнейшем в MS-DOS этот диск будет представлен единственным логическим диском. 

Если у вас диск большой емкости, имеет смысл создать на нем несколько логических дисков. Для этого под первичный раздел следует отвести такое количество дисковой памяти, какое вы желаете иметь на первом логическом диске. Все оставшееся пространство жесткого диска отведите под дополнительный раздел. Затем на дополнительном разделе нужно создать необходимое количество логических дисков. 

Для создания первичного раздела MS-DOS выберите первый элемент меню, нажав на клавишу 1. Вам будет задан вопрос о том, будете ли вы использовать все доступное пространство на жестком диске для первичного раздела MS-DOS: 

Do you wish to use the maximum available size for a Primary 

DOS Partition and make the partition active (Y/N).....? [Y]
Если вы собираетесь отобразить весь жесткий диск на один логический диск, нажмите клавишу <Enter>. В противном случае сначала нажмите на клавишу <N>, а затем на клавишу <Enter>. 

В случае, если вы решили не отводить все свободное дисковое пространство под первичный раздел, и нажали клавишу <N>, у вас будет запрошен размер дисковой памяти, отводимый под первичный раздел. Вы можете задать размер первичного раздела в мегабайтах или в процентах от общего объема свободного пространства на диске. 

После определения размера первичного раздела вы снова вернетесь в предыдущее меню. Если вы не отвели все свободное пространство на диске под первичный раздел, можете создать дополнительный раздел. Два и более первичных раздела на одном жестком диске создать невозможно. В случае, когда к компьютеру подключено несколько жестких дисков, на каждом из них можно создать по одному первичному разделу, а затем, выбрав из основного меню второй элемент, сделать один из них активным. Из активного первичного раздела впоследствии будет происходить загрузка операционной системы. 

Для создания дополнительного раздела нужно выбрать из основного меню первый элемент, а затем из следующего меню выбрать второй элемент - "2. Create Extended DOS Partition". Вам будет задан вопрос о том, желаете ли вы отвести все оставшееся после создания первичного раздела пространство на жестком диске под дополнительный раздел. 

Если вы решили создать на диске два раздела, нажмите на клавишу <Enter>. В противном случае сначала нажмите на клавишу <N>, а затем на <Enter>. 

Если вы не собираетесь на этом же жестком диске устанавливать другую операционную систему, например UNIX, имеет смысл отвести все оставшееся на диске пространство для дополнительного раздела MS-DOS. 

После создания дополнительного раздела можно приступить к формированию на нем логических дисков. Для создания в дополнительном разделе нескольких логических дисков выберите из основного меню первый элемент, а затем из возникшего меню третий элемент - "3. Create Logical DOS Drive(s) in the Extended DOS Partition". 

После этого, программа запросит у вас размер логического диска, который вы собираетесь создать в дополнительном разделе. Можно отвести весь дополнительный раздел под один логический диск, отдав для него все свободное пространство. Если вы желаете создать в дополнительном разделе несколько логических дисков, отведите под него часть дополнительного размера. Объем создаваемого логического диска можно задать в мегабайтах или определить его как процент от объема дополнительного раздела. 

Повторяя операцию по созданию логических дисков необходимое число раз, вы завершите создание разделов на диске. Если на компьютере установлено несколько жестких дисков, вы можете сразу создать разделы на остальных дисках. Заметим, что операционная система MS-DOS может задействовать только два жестких диска. 

Если вы случайно ошиблись при создании разделов или логических дисков, то их можно удалить и создать вновь. Для удаления разделов и логических дисков можно воспользоваться третьим элементом из основного меню программы FDISK - "3. Delete partition or Logical DOS Drive". При этом перед удалением первичного раздела необходимо удалить дополнительный раздел жесткого диска, а перед удалением дополнительного раздела надо удалить с него все логические диски. Если вы удалите раздел или логический диск, то вы потеряете все данные, записанные в нем. 

Для изменения размера раздела необходимо удалить его, а затем создать новый, другого размера. Максимальный размер раздела, который может быть создан программой FDISK, равняется двум гигабайтам. 

Если FDISK запустить с параметром /STATUS или выбрать четвертый элемент основного меню - "4. Display partition information", то на экране компьютера будет отображена информация о разделах и логических дисках компьютера. 

1.8. Как отформатировать жесткий диск 

Форматирование жесткого диска происходит в три этапа. На первом этапе выполняется форматирование диска на низком уровне. Для форматирования диска на низком уровне можно воспользоваться специальными программами, расположенными в ПЗУ дискового контроллера или поставляемых вместе с жестким диском на отдельной дискете, а также программами типа SpeedStor. 

Затем на отформатированном диске можно создать разделы и логические диски. Для этого можно воспользоваться программой FDISK. Использование программы FDISK рассмотрено в разделе "Как создать логические диски". 

В заключение надо подготовить созданные логические диски для использования операционной системой MS-DOS. Для этого необходимо выполнить форматирование на высоком уровне всех логических дисков. Форматирование на высоком уровне для MS-DOS выполняется с помощью программы FORMAT. 

Операция по форматированию жесткого диска на высоком уровне выполняется редко, как правило при установке MS-DOS или при "капитальном" ремонте диска с большим количеством сбойных кластеров. 

1.9. Как выполнить низкоуровневое форматирование жесткого диска

Процедура низкоуровневого форматирования диска зависит от типа дискового контроллера, установленного в вашем компьютере. Наиболее распространены дисковые контроллеры и диски с интерфейсами SCSI, SCSI-II, IDE и ESDI. 

Для низкоуровневого форматирования жестких дисков, имеющих интерфейс SCSI желательно использовать программу форматирования, поставляемую вместе с этим жестким диском. 

Жесткие диски, имеющие интерфейс IDE, поставляются уже отформатированными и не нуждаются в проведении процедуры форматирования низкого уровня. 

Контроллеры жестких дисков с интерфейсом ESDI имеют специальное ПЗУ, содержащее программу низкоуровневого форматирования. Ее запуск можно произвести при загрузке компьютера, нажав определенную клавишу в момент загрузки компьютера. Обычно такой клавишей является клавиша <Esc> или <Del>. 

Для некоторых контроллеров жесткого диска, программу низкоуровневого форматирования можно запустить с помощью отладчика DEBUG, входящего в состав операционной системы MS-DOS. Запустите отладчик DEBUG: 

c:\>debug
В ответ на приглашение отладчика введите: 

-g=c800:5
При этом должна запуститься программа низкоуровневого форматирования. Если программа форматирования не запустилась, попробуйте вместо адреса c800:5 ввести c800:6 (работает на компьютере Bondwell B-300) или d800:5. Правильное значение адреса запуска программы можно узнать только из документации на используемый контроллер диска. 

Во всех случаях, до начала форматирования жесткого диска на низком уровне, прочитайте соответствующий раздел из документации на контроллер диска. 

1.10. Как выполнить форматирование жесткого диска на высоком уровне

После создания на жестких дисках компьютера разделов MS-DOS и логических дисков, они еще не готовы к использованию. Для подготовки логических дисков к использованию надо выполнить форматирование на высоком уровне. В процессе такого форматирования на логических дисках создаются системные области, предназначенные для хранения файлов. Например, создаются такие структуры, как загрузочная запись, таблицы размещения файлов, корневой каталог. 

Для проведения форматирования на высоком уровне в состав MS-DOS включена команда FORMAT. Синтаксис команды FORMAT представлен ниже: 

FORMAT drive: [/V[:label]] [/Q] [/B | /S]
Назначение параметров команды FORMAT представлено в следующей таблице: 

	Параметр
	Назначение

	drive:
	Имя дисковода, который будет форматировать дискету 

	/V[:label]
	Метка диска. Длинна метки диска не должна превышать 11 символов 

	/Q
	Установить быстрый режим форматирования. В этом режиме форматирование заключается в удалении информации из таблицы размещения файлов и корневого каталога. Не используйте этот режим при форматировании диска после возникновения ошибок чтению/записи 

	/B
	Зарезервировать место на диске для размещения системных файлов (IO.SYS, MSDOS.SYS, COMMAND.COM) 

	/S
	После форматирования логического диска на него копируются системные файлы 

	/U
	Выполняет форматирование без сохранения информации для восстановления. После проведения форматирования с указанием параметра /U, восстановление информации на диске командой UNFORMAT невозможно. Параметр /U рекомендуется использовать, если до проведения форматирования на диске возникали ошибки чтения/записи 


Ниже представлен пример использования команды FORMAT для форматирования на высоком уровне логического диска C:. 

FORMAT C:
После запуска команды FORMAT, она спрашивает, действительно ли вы собираетесь выполнить форматирование жесткого диска. При этом на экран выводится следующее сообщение: 

WARNING, ALL DATA ON NON-REMOVABLE DISK

DRIVE C: WILL BE LOST!

Proceed with Format (Y/N)?
Для продолжения форматирования надо нажать клавишу <Y>, а для выхода из программы - клавишу <N>. Если вы решили продолжить форматирование, на экране отображается общий объем форматируемого логического диска и начинается процесс форматирования. Процент проделанной работы отображается на экране: 

Formatting 100.17M

  7 percent completed.
После завершения процесса форматирования логического диска программа FORMAT позволяет присвоить отформатированному логическому диску имя, длинной 11 символов. Введите имя, например "FirstVol", и нажмите клавишу <Enter>: 

Format complete.

Volume label (11 characters, ENTER for none)? FirstVol
Затем FORMAT выводит некоторую статистическую информацию - общий объем дискового пространства, объем доступного пространства, размер кластера и серийный номер. 

104818688 bytes total disk space

104818688 bytes available on disk

      2048 bytes in each allocation unit.

     51181 allocation units available on disk.

Volume Serial Number is 2C34-17E8
На этом процесс форматирования логического диска заканчивается. Вы должны последовательно отформатировать все логические диски, созданные утилитой FDISK. 

1.11. Как отформатировать гибкий диск 

Форматирование является одной из самых важных и часто выполняемых с гибкими дисками операций. В этом разделе мы рассмотрим два основных средства, используемых для форматирования гибких дисков - команду MS-DOS FORMAT и программу Safe Format из пакета Norton Utilities. 

Использование данных средств позволяет отформатировать гибкие диски только стандартным образом. При этом емкость отформатированных дискет зависит от типа дискет и типа дисковода. Более подробную информацию можно получить в разделе "Какие существуют типы дисководов, и чем они отличаются". 

Дисководы бывают диаметра 5,25 и 3,5 дюйма, они могут иметь двойную и высокую плотность записи. Дискеты также бывают диаметра 5,25 и 3,5 дюйма, и могут быть двойной (Double Density - DD) и высокой (High Density - HD) плотности. 

Рассмотрим более подробно команду FORMAT из операционной системы MS-DOS и программу Safe Format из пакета Norton Utilities. 

Команда FORMAT

Команда FORMAT включена в состав MS-DOS и позволяет форматировать как гибкие, так и жесткие магнитные диски. В этом разделе мы рассмотрим использование команды FORMAT для форматирования гибких дисков. 

При форматировании гибких дисков FORMAT выполняет разметку дорожек на диске, и формирует системные области - загрузочный сектор, таблицу размещения файлов и корневой каталог. Команда FORMAT позволяет создавать загрузочные (системные) дискеты. Загрузочная дискета содержит основные файлы операционной системы MS-DOS - IO.SYS, MSDOS.SYS и COMMAND.COM. Вы можете загрузить с такой дискеты MS-DOS, если поместите ее в дисковод и перезагрузите компьютер. 

Процедура форматирования удаляет с дискеты все файлы, записанные на ней ранее. В некоторых случаях вы можете восстановить их при помощи команды UNFORMAT. Для получения более подробной информации о восстановлении отформатированных дискет смотрите раздел "Как восстановить отформатированную дискету". 

Синтаксис команды FORMAT представлен ниже: 

FORMAT drive: [/V[:label]] [/Q] [/U] [/F:size] [/B | /S]

  или
FORMAT drive: [/V[:label]] [/Q] [/U] [/1] [/4] [/B | /S]

  или
FORMAT drive: [/Q] [/U] [/1] [/4] [/8] [/B | /S]

  или
FORMAT drive: [/V[:label]] [/Q] [/U] [/T:tracks /N:sectors] 

              [/B | /S]
Назначение параметров команды FORMAT раскрывается в следующей таблице: 

	Параметр
	Назначение 

	drive:
	Имя дисковода, который будет форматировать дискету 

	/V[:label]
	Метка, записываемая на дискету 

	/Q
	Быстрый режим форматирования 

	/U
	Выполняет форматирование без сохранения информации для восстановления. После форматирования в этом режиме информация, ранее записанная на дискете, не подлежит восстановлению 

	/F:size
	Определяет емкость, на которую форматируется дискета. Данный параметр может быть равен одной из следующих констант: 

	 
	Константа Емкость дискеты 
	 

	 
	160 160 Кбайт 

	 
	180 180 Кбайт

	 
	320 320 Кбайт

	 
	360 360 Кбайт

	 
	720 720 Кбайт

	 
	1.2 1,2 Мбайт

	 
	1.44 1,44 Мбайт 

	 
	2.88 2,88 Мбайт 

	/B
	Резервирует место на дискете для размещения системных файлов MS-DOS. Сами системные файлы на дискету не записываются 

	/S
	После форматирования дискеты на нее переносятся системные файлы (IO.SYS, MSDOS.SYS, COMMAND.COM). Дискета при этом становится загрузочной или, другими словами, системной. С помощью такой дискеты вы можете загрузить на компьютере MS-DOS 

	/1
	Выполнить форматирование только одной стороны дискеты 

	/4
	Форматировать 5,25-дюймовые гибкие диски с двойной плотностью записи (360 Кбайт) в дисководе с высокой плотностью записи 

	/8
	Расположить на каждой дорожке дискеты восемь секторов. 

	/T:tracks
	Задает количество дорожек, расположенных на одной стороне дискеты 

	/N:sectors
	Определяет количество секторов, размещаемых на дорожках дискеты 


Приведем примеры использования команды FORMAT. Следующая команда форматирует 5,25-дюймовую дискету высокой плотности в дисководе A:. После форматирования емкость дискеты будет составлять 1,2 Мбайта. Заметим, что дисковод должен поддерживать формат с высокой плотностью записи. 

FORMAT A: /F:1.2
После запуска данной команды на экране дисплея появится предложение вставить дискету в дисковод A: и нажать на клавишу <Enter>: 

Insert new diskette for drive A:

and press ENTER when ready...
Когда вы нажмете на клавишу <Enter>, происходит проверка текущего формата дискеты и сохранение данных о расположении файлов на дискете. Эти данные могут понадобиться, если впоследствии вы будете проводить операцию восстановления файлов, удаленных при форматировании. 

Checking existing disk format.

Saving UNFORMAT information.
Затем начинается процесс форматирования. При этом на экране в процентах отображается объем выполненной работы: 

Verifying 1.2M

  6 percent completed.
После завершения форматирования, если не задан параметр /V, запрашивается метка. Метка должна быть не длиннее 11 символов. Если вы не желаете задавать метку просто нажмите клавишу <Enter>. 

Volume label (11 characters, ENTER for none)? sample
Метку, записную на дискету в процессе форматирования, вы можете просмотреть при помощи команды VOL операционной системы MS-DOS. 

VOL A:
После окончания процесса форматирования на экране отображается различная статистика: общая емкость дискеты в байтах, количество байт в плохих секторах, не подлежащих использованию, емкость доступного для MS-DOS сводного пространства, размер сектора в байтах, число свободных секторов и серийный номер дискеты: 

1213952 bytes total disk space

    512 bytes in bad sectors

1213440 bytes available on disk

    512 bytes in each allocation unit.

   2370 allocation units available on disk.

Volume Serial Number is 0F65-1DCD
После отображения статистики вы можете либо завершить работу программы FORMAT, нажав клавишу <N>, либо начать форматирование новой дискеты, нажав клавишу <Y>: 

Format another (Y/N)?N
Если ваш 5.25-дюймовый дисковод поддерживает формат с высокой плотностью записи, а дискета имеет двойную плотность, то вы можете отформатировать ее стандартным образом только на 360 Кбайт. Ниже представлены две команды, которые вы можете использовать для форматирования таких дискет: 

FORMAT A: /4

  или
FORMAT A: /F:360
Как и в предыдущем примере, после запуска одной из приведенных выше команд на выполнение, пользователю предлагают вставить в дисковод дискету и нажать клавишу <Enter>. Затем происходит форматирование дискеты и отображается статистическая информация: 

Insert new diskette for drive A:

and press ENTER when ready...

Checking existing disk format.

Saving UNFORMAT information.

Verifying 360K

Format complete.

Volume label (11 characters, ENTER for none)?sample

    362496 bytes total disk space

    362496 bytes available on disk

      1024 bytes in each allocation unit.

       354 allocation units available on disk.

Volume Serial Number is 3B26-17FA

Format another (Y/N)?N
Если у вас установлен 3.5 дюймовый дисковод, поддерживающий формат с высокой плотностью, то следующая команда форматирует дискету на емкость 1,44 Мбайт, записывает на нее метку "sample" и копирует системные файлы: 

FORMAT В: /V:sample /F:1440 /S
После запуска данной команды происходит короткий диалог между пользователем и программой, описанный ранее: 

Insert new diskette for drive B:

and press ENTER when ready...

Checking existing disk format.

Saving UNFORMAT information.

Verifying 1.44M

Format complete.

System transferred

   1457664 bytes total disk space

    183296 bytes used by system

      9216 bytes in bad sectors

   1265152 bytes available on disk

       512 bytes in each allocation unit.

      2471 allocation units available on disk.

Volume Serial Number is 2B40-17EC

Format another (Y/N)?N
Так как при помощи параметра /V:sample мы задали метку дискеты, она не запрашивается. В статистике учитывается объем системных файлов, записанных на дискету. 

В результате вы получите системную дискету, с которой в случае повреждения операционной системы на жестком диске сможете загрузить на компьютере MS-DOS. Мы советуем вам всегда иметь под рукой загрузочную дискету MS-DOS с набором основных программ. Запишите на эту дискету оболочку Norton Commander, программу для ремонта жесткого диска Norton Disk Doctor из пакета Norton Utilities, а также программу-антивирус, например AIDSTEST. 

Safe Format, Norton Utilities

Программа Safe Format, SFORMAT.EXE входит в пакет Norton Utilities и предназначена для форматирования гибких дисков. 

Программа Safe Format и другие программы из пакета Norton Utilities версии 7.0 обладают прекрасным диалоговым интерфейсом, в котором широко используются диалоговые окна с множеством меню и кнопок. Вы можете работать с программами из пакета Norton Utilities не только с помощью клавиатуры, но и что очень важно, с помощью мыши. 

После запуска программы Safe Format на экране отображается диалоговое окно "Safe Format" (см. рис. 1.1). 
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Рис. 1.1. Программа Safe Format 

Выберите из списка "Drive" имя дисковода, в котором вы будете форматировать дискету. Для этого установите курсор на строку "Drive" и нажмите клавишу <PgDown>. Появится меню со всеми возможными именами дисководов. 

Затем в списке "Size" выберите объем дискеты. Из списка "Format Type" выберите режим, в котором будет происходить форматирование. Программа Safe Format может выполнять форматирование в одном из трех режимов - "Quick", "Safe" и "DOS". 

В режиме "Quick" происходит быстрое форматирование дискеты. При этом удаляется информация из корневого каталога и таблицы размещения файлов. В режиме "Safe" программа Safe Format стирает с диска всю информацию о записанных на ней файлах и обновляет системные области дискеты. После форматирования дискеты в режимах "Quick" и "Safe" информация, содержащаяся на ней может быть восстановлена. Если при выборе режима "Safe" изменяется емкость дискеты, например с 1,44 Мбайт до 720 Кбайт, или дискета ранее не форматировалась, то выполняется форматирование в режиме "DOS". При форматировании в режиме "DOS" выполняется форматирование дискеты на низком уровне, а затем создаются системные области, необходимые для хранения файлов. После форматирования дискеты в режиме "DOS" стертые с нее файлы не поддаются восстановлению. 

С помощью списка "System Files" вы можете указать программе Safe Format нужно ли копировать на дискету основные файлы операционной системы MS-DOS - IO.SYS, MSDOS.SYS и COMMAND.COM. Если вы не желаете делать дискету загрузочной, выберите из списка "System Files" строку "None". Если вам нужно скопировать на дискету системные файлы, выберите строку "Put on disk". 

Если на дискету надо записать метку, укажите ее в поле "Volume Label". 

Теперь вы можете начать процесс форматирования. Для этого установите курсор на строку "Format" и нажмите клавишу <Enter>. Если форматирование происходит в режиме "DOS", то на экране появится сообщение о том, что после форматирования информация, ранее содержащаяся на дискете, не может быть восстановлена. Для продолжения форматирования нажмите клавишу <Enter>, для отказа от форматирования - клавишу <Esc>. 

Ход процесса форматирования дискеты будет отображаться в специальном диалоговом окне "Formatting". По окончании форматирования дискеты будет выведено сообщение об успешном окончании форматирования. Нажмите на клавишу <Enter>. На экране снова появится диалоговое окно "Safe Format" (см. рис. 1.1) и вы можете приступить к форматированию следующей дискеты. 

Для выхода из программы Safe Format выберите в диалоговом окне "Safe Format" строку "Exit" и нажмите на клавишу <Enter> или нажмите на клавишу <Esc>. 

1.12. Как увеличить объем доступной дисковой памяти

По мере работы на компьютере его жесткий диск будет постепенно заполняться. Вы будете устанавливать на него новое программное обеспечение, ваши тексты, документы, файлы баз данных будут постоянно расти в объеме. В один пасмурный день вы обнаружите, что жесткий диск компьютера переполнен. Эту проблему можно решить несколькими способами. 

· Удалить с диска все ненужные файлы. Вы можете удалить с диска все неиспользуемые файлы программ и данных, а также удалить временные файлы, создаваемые некоторыми программами. Более подробно этот метод описан в книге "Тонкая настройка и оптимизация MS-DOS" из серии "Библиотека системного программиста". 

· Устранить потерянные кластеры. Для устранения потерянных кластеров вы можете воспользоваться командой MS-DOS - CHKDSK. Описание команды CHKDSK представлено в разделе "Как выполнить ремонт файловой системы". 

· Использовать архиваторы для сжатия редко используемых файлов. Сведения об использовании архиваторов вы можете найти в разделе "Что такое программы-архиваторы". 

· Использовать программы динамической компрессии данных диска - Stacker, DubleDisk или SuperStorPRO. Для получения подробной информации по установке и использованию программ динамического сжатия прочитайте в главе "Дисковая подсистема" раздел "Как установить динамический компрессор диска DoubleSpace" и раздел "Как установить динамический компрессор диска Stacker". 

· Отформатировать дискеты на повышенную емкость. Дискета двойной плотности, которая имеет объем 360 Кбайт, может быть отформатирована на 800 Кбайт. Процедура форматирования дискет на повышенную емкость описана в разделе "Как увеличить емкость дискет". 

· Установить дополнительный жесткий диск или заменить старый жесткий диск компьютера на новый, большего размера. Установка дополнительного жесткого диска или замена старого диска на новый, большего размера, является наиболее координальным решением, но требует больших финансовых затрат. Следует иметь в виду, что операционная система MS-DOS может работать только с двумя жесткими дисками. 

1.13. Что такое программы-архиваторы 

Программы-архиваторы позволяют уменьшить размер дисковой памяти, занимаемый файлами. Это происходит за счет устранения избыточности информации, которой обладают сжимаемые файлы. 

Основными функциями, выполняемыми всеми программами архивирования являются: 

· создание архивов из отдельных или всех файлов, находящихся в каталоге и его подкаталогах; 

· добавление, извлечение или удаление из архива отдельных файлов или групп файлов; 

· просмотр содержимого архивов; 

· закрытие создаваемых архивов паролем; 

· создание самораскрывающихся архивов в виде EXE- или COM-программ; 

· создание многотомных архивов, располагающихся в нескольких файлах или на нескольких дискетах. 

В настоящее время существует множество программ архиваторов, отличающихся друг от друга по степени сжатия файлов, быстродействию и количеству сервисных функций. Вот далеко не полный список различных программ архиваторов: ARJ.EXE, ICE.EXE, LHA.EXE, LHARC.EXE, PAK.EXE, PKARC.EXE, PKPAK.EXE, PKZIP.EXE, ZOO.EXE. 

Вы можете определить каким архиватором создан архив по расширению архивного файла. Все архиваторы по умолчанию создают файлы архива со своим расширением имени. 

Приведем таблицу расширений имен файлов архивов для некоторых архиваторов: 

	Архиватор
	Расширение имени архива 

	arj.exe
	arj

	ice.exe
	ice

	lha.exe
	lzh

	lharc.exe
	lzh

	pak.exe
	pak

	pak.exe
	pak

	pkarc.exe
	arc

	pkzip.exe
	zip

	zoo.exe
	zoo


1.14. Как использовать программу-архиватор ARJ.EXE

Архиватор ARJ.EXE - это одна из наиболее удобных и многофункциональных программ архивации из всех известных нам на момент написания книги. 

В нашем справочнике рассмотрены только основные и наиболее интересные функциональные возможности архиватора ARJ.EXE. Более подробную информацию о архиваторе ARJ.EXE можно получить, запустив на выполнение программу ARJ.EXE без параметров. 

Архиватор ARJ.EXE используется следующим образом: 

ARJ <command> [-<switch> [-<switch>...]] <archive_name> [<file_names>...]
Обязательный параметр command определяет команду, выполняемую архиватором. Приведем таблицу самых важных команд: 

	Команда
	Назначение

	a
	Добавление новых файлов в архив 

	d
	Удаление файлов из архива 

	e
	Извлечение файлов из архива 

	l
	Просмотр содержимого архива 

	m
	Перенос файлов в архив. Файлы записываются в архив, а затем исходные файлы удаляются с диска 

	x
	Извлечение файлов из архива с подкаталогами, т.е. восстановление файлов вместе со структурой каталогов и подкаталогов, в которой эти файлы были расположены при архивации 


После одной из приведенных команд могут следовать один или несколько необязательных дополнительных параметров switch. Дополнительные параметры должны выделяться символом '-'. Они задают модификацию выполняемой команды. Приведем таблицу наиболее важных дополнительных параметров архиватора ARJ.EXE: 

	Дополнительный параметр
	Назначение 

	-g
	Защита создаваемого архива паролем 

	-je и -je1
	Создание самораскрывающегося архива 

	-jm
	Установить максимально возможную степень сжатия файлов 

	-r
	Используется с командами "a" или "m" для указания того, что в архив должны войти файлы из текущего каталога и всех его подкаталогов 

	-v
	Создание и восстановление многотомных архивов, расположенных на нескольких дискетах. Каждая дискета содержит один том архива (файл). Существует несколько модификаций параметра -v: 

	 
	vv - выдавать звуковой сигнал между обработкой отдельных томов архива; 

	 
	va - автоматически определять объем свободного пространства на дискете (размер очередного тома архива); 

	 
	vnnnnn - размер отдельных томов архива, например v20000 - создать архив из томов по 20 Кбайт; 

	 
	v360, v720, v1200, v1440 - создать тома, фиксированного размера по 360 Кбайт, 720 Кбайт, 1,2 Мбайт, 1,44 Мбайт 

	-x<file_name>
	Не архивировать файл, указанный далее. В имени файла можно использовать символы '?' и '*' 


После дополнительных параметров следует имя файла архива - archive_name. 

Вслед за именем обрабатываемого архива может идти список имен извлекаемых, добавляемых или удаляемых файлов - file_names. При указании имен извлекаемых, добавляемых и удаляемых файлов можно использовать символы '?' и '*'. Если вы не укажите список file_names, то будут подразумеваться все файлы, расположенные в текущем каталоге. 

Приведем несколько примеров использования архиватора ARJ.EXE для создания архива: 

ARJ a -r -x*.obj -xtmp.* collaps
После выполнения этой команды в текущем каталоге будет создан архив из всех имеющихся там файлов за исключением файлов с расширением OBJ (параметр -x*.obj ) и именами TMP (-xtmp.*). Имя архива будет COLLAPS.ARJ. Файлы, расположенные в подкаталогах также будут записаны в архив. 

Для восстановления файлов из архива можно воспользоваться следующей командой: 

ARJ x collaps
По этой команде из архива COLLAPS.ARJ, который в данном случае должен находится в текущем каталоге, будут извлечены все имеющиеся там файлы. При этом будет воссоздана вся структура каталогов существовавшая в момент архивации. 

В качестве еще одного примера рассмотрим использование архиватора ARJ.EXE для создания самораскрывающегося архива. 

Для создания самораскрывающихся архивов в архиваторе ARJ.EXE предусмотрены параметры -je и -je1. Самораскрывающийся архив представляет собой выполнимый файл, который при запуске восстанавливает хранящиеся в нем самом файлы. При этом нет необходимости запускать ARJ.EXE. Но ни что не дается даром - размер самораскрывающегося архива больше размера обычного архива. Фактически самораскрывающийся архив - это обычный архив к которому добавлен упрощенный вариант архиватора ARJ.EXE, который может только раскрыть данный архив. 

Пусть вы собираетесь создать самораскрывающийся архив из всех файлов, расположенных в текущем каталоге. В этом случае вы можете ввести следующую команду: 

ARJ m -je collaps
После выполнения данной команды будет создан самораскрывающийся архив, содержащий все файлы, которые находились в текущем каталоге, а затем исходные файлы будут удалены. В результате текущий каталог будет содержать файл COLLAPS.EXE, представляющий собой самораскрывающийся архив. 

Теперь для восстановления файлов из самораскрывающегося архива вам достаточно запустить на выполнение файл COLLAPS.EXE. 

1.15. Как использовать программу архиватор pkzip.exe

Архиватор PKZIP состоит из двух программ - PKZIP.EXE и PKUNZIP.EXE. Программа PKZIP.EXE создает архивы, а PKUNZIP.EXE - восстанавливает файлы из архива. Кроме этих, основных программ, пакет PKZIP включает и другие программы, предназначенные для восстановления поврежденных архивов, создания самораскрывающихся архивов, а также для выполнения некоторых других действий. 

Создание архивов

Для создания архивов надо воспользоваться программой PKZIP.EXE. Архиватор PKZIP.EXE имеет следующий формат вызова: 

PKZIP [-<switch> [-<switch>...]] <archive_name> [<file_names>...]
После имени программы архиватора могут следовать один или несколько необязательных параметров <switch>. Параметры должны выделяться символом '-'. Приведем таблицу наиболее важных параметров программы PKZIP.EXE: 

	Параметр
	Назначение

	-a
	Добавить новые файлы в архив 

	-d
	Удалить файлы из архива 

	-e[x|n|f|s|0]
	Установить коэффициент сжатия файлов в архиве: 

	 
	-ex - максимальная степень сжатия; 

	 
	-en - нормальное сжатие (по умолчанию); 

	 
	-ef - быстрое сжатие; 

	 
	-es - максимально быстрое сжатие; 

	 
	-e0 - сжатие не не выполняется 

	-f
	Обновить файлы в архиве 

	-m
	Перенести файлы в архив. Файлы записываются в архив, а затем исходные файлы удаляются с диска 

	-p
	Запомнить в архиве полные имена файлов (с путями подкаталогов) 

	-r
	Используется для указания того, что в архив должны войти файлы из текущего каталога и всех его подкаталогов 

	-s
	Защитить создаваемый архив паролем 

	-v
	Просмотреть содержимое файла архива 

	-x<file_name>
	Не архивировать файл, указанный далее. Можно использовать символы '?' и '*' 


Полный список параметров архиватора PKZIP приведен в документации. Вы можете просмотреть краткий список всех возможных параметрв, если запустите программу PKZIP.EXE с параметром /?. 

После параметров следует имя создаваемого архива - archive_name. Если для файла архива не указано расширение, то подразумевается расширение ZIP. 

Вслед за именем архива может идти список имен добавляемых, обновляемых или удаляемых файлов - file_names. При задании имен файлов можно использовать символы '*' и '?'. Если вы не укажете список файлов, то обрабатываются все файлы в текущем каталоге. 

Приведем несколько примеров использования архиватора PKZIP.EXE. 

Если требуется создать архив из всех файлов, находящихся в текущем каталоге, вы можете воспользоваться следующей командой: 

PKZIP -a collaps
После выполнения этой команды в текущем каталоге будет создан архив из всех имеющихся там файлов. Архив создается в файле с именем COLLAPS.ZIP. Заметим, что файлы, расположенные в подкаталогах текущего каталога, не будут записаны в архив. 

Если вам надо удалить исходные файлы, записанные в архив, воспользуйтесь другой командой: 

PKZIP -m collaps
Так же, как и в предыдущем случае, будет создан архив с именем COLLAPS.ZIP, но все включенные в него файлы будут удалены из текущего каталога. Файлы, расположенные подкаталогах записаны в архив и удалены не будут. 

Если кроме файлов, находящихся в текущем каталоге, вам надо поместить в архив файлы из подкаталогов, введите следующую команду: 

PKZIP -m -r collaps
Архив COLLAPS.ZIP будет содержать все файлы, находящихся в текущем каталоге и в подкаталогах. В архиве не будут записаны полные пути файлов, и после восстановления архива, файлы из всех каталогов будут размещены вместе. Чтобы запомнить в архиве полные имена файлов необходимо дополнительно добавить параметр -p. 

PKZIP -m -r -p collaps
Вы можете также ограничить доступ к архиву, закрыв его паролем. После закрытия файла паролем, не зная пароля, нельзя извлечь исходные файлы из архива, но можно просмотреть названия файлов, входящих в архив. Для успешного восстановления архива, закрытого паролем, необходимо правильно указать пароль при разархивировании. Смотри раздел "Как защитить данные, хранимые в вашем компьютере". 

Восстановление файлов из архива.

В отличие от архиватора ARJ.EXE, при использовании архиватора PKZIP, для восстановления архива необходимо воспользоваться отдельной программой. Программа восстановления архива вызывается командой PKUNZIP.EXE. 

Синтаксис этой команды представлен ниже: 

PKUNZIP [-<switch> [-<switch>...]] <archive_name> [<file_names>...]
После имени программы архиватора могут следовать один или несколько необязательных параметров <switch>. Параметры должны выделяться символом '-'. Они задают модификацию выполняемой команды. Приведем таблицу наиболее важных параметров программы PKUNZIP.EXE: 

	Параметр
	Назначение

	-d
	Восстановить структуру каталогов, записанную в архиве 

	-e
	Восстановить файлы из архива 

	-f
	Обновить файлы из архива 

	-s
	Восстановление архива с указанием пароля. Используется, если архив был закрыт паролем 

	-v
	Просмотр содержимого архива 

	-x<имя файла>
	Не восстанавливать файл, указанный далее. В имени файла можно использовать символы '?' и '*' 


После параметрв следует имя создаваемого архива. По умолчанию создается файл архива archive_name с расширением ZIP. 

Вслед за именем архива могут идти имена восстанавливаемых или обновляемых файлов. При указании имени можно использовать символы '?' и '*'. 

Приведем несколько примеров использования программы PKUNZIP.EXE. 

Для восстановления файлов из архива без создания структуры подкаталогов, используйте следующую команду: 

PKUNZIP -e collaps
По этой команде из архива COLLAPS.ZIP, который в данном случае должен находится в текущем каталоге, будут извлечены все имеющиеся там файлы. Эти файлы будут помещены в текущий каталог, причем содержимое архива не изменится. 

Если вам надо восстановить файлы из архива с подкаталогами, используйте другую команду: 

PKUNZIP -d -e collaps
По этой команде из архива COLLAPS.ZIP, который должен находится в текущем каталоге, будут извлечены все имеющиеся там файлы. При этом будет восстановлена вся структура каталогов, существовавшая в момент архивации. 

1.16. Как упростить использование архиваторов 

Для упрощения использования архиваторов можно воспользоваться специальными диалоговыми программами, позволяющими легко просматривать содержимое архивных файлов, добавлять и восстанавливать файлы из архивов. 

В состав пакета Norton Commander версии 4.0 включены средства для работы с файлами архивов. Использование Norton Commander версии 4.0 позволяет просматривать содержимое архивов также легко, как содержимое подкаталогов. С помощью функциональных клавиш вы можете легко извлекать файлы из архива и создавать новые архивы. Фактически работа с файлами-архивов происходит по аналогии с каталогами. Однако вы не можете выполнять файлы, записанные в архиве и просматривать их содержимое. 

1.17. Что такое программы динамической компрессии 

Дешевый и в тоже время эффективный способ увеличения дискового пространства компьютера заключается в использовании программ динамической компрессии данных. 

Программа динамической компрессии создает на одном из логических дисков компьютера файл, имеющий атрибуты "скрытый" и "системный". Специальная резидентная программа или драйвер делает из него еще один логический диск. Этот новый диск обладает интересным свойством - при записи на него данные автоматически сжимаются, а при чтении - восстанавливаются. 

Сжатие данных происходит за счет устранения избыточности информации. При этом применяются алгоритмы, аналогичные используемым в программах архиваторах. Коэффициент сжатия различается для файлов разных типов. Наибольший коэффициент сжатия достигается при сжатии текстовых и графических некомпрессованных файлов. Файлы, сжатые программами архиваторами и графические файлы в форматах, обеспечивающих сжатие информации (GIF и TIFF Compressed) практически не сжимаются. 

Исходя из этих свойств программ динамического сжатия мы не рекомендуем вам располагать на компрессованных дисках архивы, созданные программами-архиваторами, графические файлы в форматах GIF и TIFF Compressed. Также нет смысла использовать компрессованные диски для хранения временных и рабочих файлов, а также для организации виртуальной памяти в среде Windows. В последнем случае замедление ввода/вывода может отрицательно сказаться на производительности всей системы. 

Компрессованный диск больше всего подходит для хранения редко используемых программ, текстов, справочных баз данных. 

На момент написания книги наибольшее распространение получили программы динамической компрессии Stacker версии 3.0 фирмы Stack INC. и DoubleSpace фирмы Microsoft, включенный в MS-DOS версии 6.0. 

Мы рассмотрим эти программы более подробно в разделах "Как установить динамический компрессор диска Stacker" и "Как установить динамический компрессор диска DoubleSpace". 

1.18. Как установить динамический компрессор диска Stacker

Stacker на сегодняшний день является пожалуй самой распространенной программой динамического сжатия. В пятом томе "Библиотеки системного программиста" ("Тонкая настройка и оптимизация MS-DOS") был рассмотрен пакет Stacker версии 2.0. На момент написания книги выпущен пакет Stacker версии 3.0. Версия Stacker 3.0 основана на более эффективных алгоритмах сжатия, чем версия 2.0. За счет этого достигается более высокий коэффициент сжатия файлов на Stacker-дисках. 

Кроме того, в пакете Stacker 3.0 появилась возможность выбирать между большим коэффициентом сжатия и большим быстродействием Stacker-диска. С помощью специальной утилиты или путем непосредственного изменения файла CONFIG.SYS можно установить три режима работы Stacker: 

· с максимальным сжатием данных на Stacker-диске, 

· с максимальным быстродействием Stacker-диска, 

· с промежуточными значениями быстродействия и степени сжатия. 

В пакете Stacker 3.0 имеется очень важная возможность ограничения доступа к файлам на Stacker-диске. Система паролей позволяет ограничить доступ пользователей к Stacker-диску на чтение/запись или только на чтение. 

Комплект пакета Stacker 3.0 содержит несколько программ, разработанных для работы в среде Windows. К ним относятся программа Stackometer, в оригинальной форме отображающая текущий коэффициент сжатия на Stacker-диске, объем использованного и свободного дискового пространства, а также фрагментацию диска; программа Tuner, управляющая коэффициентом сжатия и быстродействием Stacker-диска; программа установки - Setup. 

Внешне работа программы Stacker выглядит следующим образом. 

· На одном из логических дисков компьютера создается файл Stacker-диска, имеющий атрибуты "скрытый" и "системный". 

· Специальный драйвер, подключенный в файле CONFIG.SYS, делает из этого файла еще один логический диск. За счет устранения избыточности информации при записи файлов на данный диск они сжимаются, а при чтении восстанавливаются. После сжатия размер нового Stacker-диска примерно в два раза больше, чем размер использованного для него файла. 

Принцип работы Stacker-диска прост: при записи файлов на этот диск они сжимаются, при чтении - восстанавливаются. Разумеется, сжатие несколько замедляет процесс записи, однако замедление небольшое и незаметно в большинстве случаев. 

Дополнительно к программе динамического сжатия Stacker можно приобрести специальную плату компрессора, позволяющая аппаратно выполнять сжатие и восстановление данных. Использование такой платы значительно ускоряет процедуры сжатия и восстановления данных. При ее использовании пользователь фактически не заметит замедления в работе дисковой подсистемы компьютера. 

Ниже мы рассмотрим процедуру установки чисто программной версии Stacker, без использования специальной платы. 

Установить Stacker можно двумя способами - с дистрибутивных дискет, или, из "кучи". Первый способ установки пакета Stacker подробно рассмотрен в книге "Тонкая настройка и оптимизация MS-DOS" из серии "Библиотека системного программиста". 

При установке из "кучи" скопируйте все файлы пакета Stacker в какой-либо каталог на жестком диске компьютера. Удалите команды загрузки резидентных программы из файлов CONFIG.SYS и AUTOEXEC.BAT, а затем перезагрузите компьютер. 

После перезагрузки компьютера выберите в качестве текущего каталога каталог с файлами пакета Stacker и запустите программу установки - SETUP.EXE. 

На экране появится окно "Welcome to Setup". С помощью клавиш управления курсором выберите строку "Continue" и нажмите <Enter>. На экране появится окно "Express or Custom Setup" (см. рис. 1.2). 
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Рис. 1.2. Выбор режима установки Stacker 

Теперь вам надо выбрать способ установки пакета Stacker на компьютер. Stacker 3.0 можно устанавливать двумя способами. Первый способ называется "Express Setup" и подразумевает быструю установку с минимумом вмешательства со стороны. При выборе "Express Setup" Stacker автоматически сжимет все жесткие диски компьютера. Для этого Stacker самостоятельно определяет конфигурацию компьютера, корректирует файл CONFIG.SYS, сжимает все диски и перезагружает компьютер. 

Второй способ установки пакета Stacker, "Custom Setup", предполагает создание Stacker-дисков вручную. Для использования того или иного режима выберите с помощью управляющих клавиш строку "Express" или "Custom" и нажмите клавишу <Enter> (рис 1.2). 

"Express Setup" является простейшим способом установки пакета Stacker. В этом режиме все действия выполняются автоматически и вам придется только несколько раз нажать на клавишу <Enter>. Немного более сложным представляется режим "Custom Setup". Рассмотрим его подробнее. 

После того как в диалоговом окне "Express or Custom Setup" вы выбрали строку "Custom" и нажали <Enter>, появляется диалоговое окно "Tune Stacker" (см. рис. 1.3). 
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Рис. 1.3. Диалоговое окно "Tune Stacker" 

В этом окне отображается меню, с помощью которого вы можете установить соотношение между скоростью работы Stacker-диска и степенью сжатия файлов. Если вам надо максимально увеличить скорость работы диска и не важна степень компрессии, выберите строку "More Speed". Для установки максимальной степени компрессии, за счет некоторого уменьшения быстродействия, выберите строку "More Space". Среднее значение скорости работы и степени компрессии достигается выбором строки "Balanced". 

Установив степень сжатия Stacker-диска нажмите кнопку Continue. Теперь на экране дисплея появиться диалоговое окно "Prepare to Stack" с предложением перезагрузить MS-DOS для отключения резидентных программ (см. рис. 1.4). Некоторые резидентные программы, например дисковый кеш, могут мешать установке пакета Stacker и должны быть временно отключены. 
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Рис. 1.4. Отключение резидентных программ 

Если вы выполнили наши рекомендации по отключению резидентных программ, выберите строку "Don't Reboot" и нажмите <Enter>. В противном случае отключите резидентные программы сейчас, выбрав строку "Reboot". В этом случае произойдет перезагрузка компьютера и процесс установки пакета Stacker будет продолжен. 

Теперь на дисплее появится диалоговое окно "Select a Drive to Stack" (см. рис. 1.5) 
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Рис. 1.5. Выбор логического диска 

В меню "Drive to Stack" перечислены все логические диски компьютера. Выберите диск на котором вы собираетесь расположить файл Stacker-диска. Затем с помощью клавиши <Tab> выберите строку "Continue" и нажмите клавишу <Enter>. Допустим вы выбрали для сжатия диск F:. На экране дисплея отображается диалоговое окно "Entire Drive or Free Space?" (см. рис. 1.6). 

Если вы желаете преобразовать весь логический диск компьютера в сжатый диск, то выберите строку "Entire Drive" и нажмите <Enter>. В этом случае для файла Stacker-диска будет использован весь выбранный диск. При этом находящиеся на нем файлы будут автоматически перенесены на создаваемый Stacker-диск. 

В качестве альтернативы можно отвести для создаваемого Stacker-диска только свободное пространство выбранного логического диска компьютера. Для этого следует выбрать строку "Free Space". Новый Stacker-диск не будет изначально содержать ни какой информации. 

Кроме того, вы можете выбрать другой диск, выбрав строку "Different Drive". 
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Рис. 1.6. Диалоговое окно "Entire Drive or Free Space?" 

Мы рекомендуем при первой установке Stacker-диска создать новый пустой диск, используя только свободное пространство (необходимо выбрать строку "Free Space") на исходном диске и затем вручную перенести на него файлы. 

В этом случае на экране дисплея появится диалоговое окно "Create Drive from Free Space" (см. рис. 1.7). В этом окне выводится информация о выбранном вами ранее диске - его общий объем и объем доступного для использования свободного пространства. Поле "Space to use" определяет какой объем свободного пространства вы желаете отвести под Stacker-диск. По умолчанию для создания нового Stacker-диска используется все свободное пространство. Если вы не собираетесь отводить все свободное пространство для Stacker-диска, то уменьшите значение в поле "Space to use", оставив на исходном диске часть свободного пространства. 
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Рис. 1.7. Использование свободного пространства 

Если вы желаете вручную установить размер кластеров Stacker-диска и задать предполагаемый коэффициент сжатия, выберите строку "Advanced Options..." и нажмите клавишу <Enter>. При этом появляется диалоговое окно "Advanced Options" (см. рис. 1.8) в которой с помощью клавиш управления и цифровой клавиатуры можно задать желаемые значения размера кластеров и предполагаемого коэффициента сжатия. 
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Рис. 1.8. Дополнительные параметры 

Если вы не имеете достаточного опыта, не изменяйте значения в окне "Advanced Options". 

После определения свободного пространства, отводимого под Stacker-диск, и при необходимости задания дополнительных параметров в окне "Advanced Options", нажмите на кнопку "Stack". 

Если вы решите использовать для Stacker-диска весь логический диск, а не только свободное пространство, то в окне "Entire Drive or Free Space?" выберите строку "Entire Drive". После этого возникнет диалоговое окно "Stack Entire Drive" (см. рис. 1.9). 
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Рис. 1.9. Сжатие всего диска 

Вы можете задать дополнительные параметры - размер кластера и предполагаемый коэффициент сжатия выбрав строку "Advanced Options...". При этом возникнет диалоговое окно, аналогичное диалоговому окну на рисунке 1.8. Для продолжения установки Stacker-диска, выберите строку "Stack" и нажмите <Enter>. 

После выбора в окне "Create Drive from Free Space" или "Stack Entire Drive" строки "Stack" начинается процесс создания Stacker-диска. Если логический диск компьютера, на который устанавливается Stacker содержит файлы, запускается программа дефрагментации (см. рис. 1.10). 
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Рис. 1.10. Дефрагментация диска 

После окончания дефрагментации диска на экране дисплея отображается окно "Preparing Stacker Drive", в котором контролируется процесс создания Stacker-диска (см. рис. 1.11). 
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Рис. 1.11. Создание Stacker-диска 

После завершения этого процесса в окне "Stacking Results" отображаются результаты создания Stacker-диска (см. рис. 1.12). 
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Рис. 1.12. Результаты создания Stacker-диска 

Когда Stacker-диск создан, необходимо перезагрузить MS-DOS. После этого вы можете использовать Stacker-диск для хранения информации. 

При установке Stacker-диска в файл CONFIG.SYS будет добавлена строка типа: 

DEVICE=C:\STACKER\STACKER.COM /P=9 F:\STACVOL.000
В этой строке после имени драйвера STACKER.COM следуют параметры - коэффициент компрессии и путь доступа к файлу Stacker-диска. 

1.19. Как установить динамический компрессор диска DoubleSpace

В состав MS-DOS версии 6.0 фирма Microsoft включила динамический компрессор дисков DoubleSpace. После установки на компьютер, DoubleSpace создает на одном из логических дисков компьютера файл, имеющий атрибуты "скрытый" и "системный". DoubleSpace делает из него дополнительный логический диск. При записи на этот диск данные автоматически сжимаются, а при чтении - восстанавливаются. 

Использование динамического компрессора диска DoubleSpace позволяет увеличить свободное пространство на дисках компьютера. Увеличение свободного пространства происходит за счет сжатия данных, записываемых на диск компьютера. При сжатии данных применяются алгоритмы, аналогичные используемым в программах архиваторах. 

При установке DoubleSpace, он фактически "врастает" в операционную систему MS-DOS. Загрузка программного обеспечения DoubleSpace, программы DBLSPACE.BIN, происходит одновременно с загрузкой ядра MS-DOS. После загрузки DBLSPACE.BIN будет обеспечивать сжатие и восстановление информации на диске, а также выполнять другие вспомогательные функции. Так как DBLSPACE.BIN загружается до выполнения файлов CONFIG.SYS и AUTOEXEC.BAT, то он может быть загружен только в основную память компьютера. 

Загрузка DBLSPACE.BIN происходит по самым младшим адресам основной памяти. Для перемещения DBLSPACE.BIN в область старших адресов оперативной памяти или в расширенную память (High memory) можно воспользоваться драйвером DBLSPACE.SYS. 

Если вы решили установить на вашем компьютере динамический компрессор DoubleSpace, запустите без параметров программу DBLSPACE.EXE, входящую в состав MS-DOS 6.0. В случае, если вы в первый раз запускаете программу DBLSPACE.EXE, начинает работать программа установки DoubleSpace. 

При запуске DBLSPACE.EXE отображает на экране заставку. Для продолжения процесса установки нажмите клавишу <Enter>. Вы можете также прервать установку DoubleSpace, нажав клавишу <F3> и получить дополнительную информацию, нажав клавишу <F1>. 

Если вы продолжите процесс установки, на экране появиться меню, в котором вы сможете выбрать режим установки DoubleSpace (см. рис. 1.13). 
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Рис. 1.13. Выбор режима установки DoubleSpace 

Поддерживаются два режима установки - "Express Setup" и "Custom Setup". В режиме "Express Setup" программа установки выполняет компрессию диска C: и самостоятельно производит настройку программ DoubleSpace. В этом режиме установка "DoubleSpace" происходит автоматически и от вас практически ничего не требуется. 

Режим "Custom Setup" позволяет самостоятельно определить все параметры диска DoubleSpace - его расположение, размер, ожидаемый коэффициент компрессии и т. д. Мы рассмотрим установку DoubleSpace именно в этом режиме. 

С помощью клавиш управления курсором выберите позицию "Custom Setup" и нажмите клавишу <Enter>. На экране будет выведено меню, смотри рисунок 1.14. 
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Рис. 1.14. Режим установки DoubleSpace 

DoubleSpace обеспечивает два различных способа увеличения свободного дискового пространства: 

· Compress an existing drive. Сжать файлы на логическом диске компьютера. При этом на выбранном вам диске становиться больше свободного пространства. 

· Create a new empty compressed drive. Создание нового DoubleSpace-диска, используя свободное пространство на любом логическом диске компьютера. Мы предлагаем пользоваться именно этим способом установки DoubleSpace. 

Рассмотрим способ создания нового DoubleSpace-диска из свободного пространства. Выберите строку "Create a new empty compressed drive" и нажмите клавишу <Enter>. Программа установки выполнит тестирование дисковой подсистемы компьютера и выведет на экран информацию о свободном пространстве на логических дисках компьютера, а также определит предполагаемый размер DoubleSpace-диска, который можно создать из этого свободного пространства (см. рис. 1.15). 
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Рис. 1.15. Создание нового DoubleSpace-диска 

Выберите диск, свободное пространство которого вы будете использовать и нажмите клавишу <Enter>. В нашем случае мы выбрали для создания DoubleSpace-диска логический диск F:. После продолжения процесса установки DoubleSpace, на экране отобразится меню, смотри рисунок 1.16. 
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Рис. 1.16. Задание размера DoubleSpace-диска 

В этом меню вы можете определить размер свободного пространства, которое останется неиспользованным на выбранном для компрессии диске, ожидаемый коэффициент компрессии и имя нового диска. 

По умолчанию на диске F: останется два мегабайта свободного пространства, будет создан полностью свободный DoubleSpace-диск M: и для него установиться предполагаемый коэффициент компрессии 2:1. Если вас устраивают эти значения, нажмите на клавишу <Enter>. 

Когда вы нажмете клавишу <Enter>, процесс установки будет продолжен. На экране появится информация о продолжительности процесса создания DoubleSpace-диска. Для продолжения установки DoubleSpace нажмите клавишу 'C'. При продолжении установки, для выбранного вами диска будет запущена утилита Chkdsk. Если Chkdsk не обнаружит повреждений файловой системы, начнется формирование нового DoubleSpace-диска. По окончании формирования DoubleSpace-диска, программа установки создаст файл DBLSPACE.INI и предложит вам перезагрузить компьютер. Новый DoubleSpace-диск станет доступен после перезагрузки компьютера. 

1.20. Как обслуживать диски DoubleSpace 

После того как вы установите на компьютере программу динамического сжатия DoubleSpace, вам придется выполнять его обслуживание. А именно, вам будет необходимо периодически дефрагментировать диск, перемещая отдельные кластеры файлов, повышая его быстродействие и проводить восстановительные работы в случае повреждения его файловой структуры. Вам может также понадобиться отформатировать сжатый диск, демонтировать или даже удалить его. 

Для выполнения всех этих действий предназначена программа DBLSPACE.EXE. Вы можете выполнять обслуживание диска в диалоговом или пакетном режиме. Для выполнения DBLSPACE.EXE в диалоговом режиме надо запустить ее без параметров. Все действия выполняемые DBLSPACE.EXE в диалоговом режиме можно произвести и в пакетном режиме. Для этого надо запустить программу DBLSPACE.EXE с соответствующими параметрами. 

Ниже мы рассмотрим использование пакетного режима утилиты DBLSPACE.EXE. Диалоговый режим более прост и вы сможете освоить его самостоятельно. 

Чтобы запустить DBLSPACE.EXE в пакетном режиме, необходимо задать соответствующие параметры. Следующая таблица содержит список основных параметров утилиты DBLSPACE.EXE: 

	Параметр
	Действие

	/CHKDSK
	проверка внутренней структуры компрессованного диска и файлов на нем 

	/COMPRESS
	компрессия жесткого или гибкого диска 

	/CREATE
	создание нового скомпрессованного диска, используя свободное пространство заданного диска 

	/DEFRAGMENT
	дефрагментация скомпрессованного диска 

	/DELETE
	удаление скомпрессованного диска 

	/FORMAT
	форматирование скомпрессованного диска 

	/INFO
	получение информации о скомпрессованном диске 

	/LIST
	вывести список дисков компьютера, включая скомпрессованные и нескомпрессованные диски 

	/MOUNT
	смонтировать файл DoubleSpace, создав новый диск 

	/RATIO
	изменить коэффициент компрессии 

	/SIZE
	изменить размер скомпрессованного диска 

	/UNMOUNT
	размонтировать скомпрессованный диск 


Как проверить диск DoubleSpace

Команда DBLSPACE с параметром /CHKDSK проверяет внутреннюю структуру скомпрессованного диска. Если обнаружены ошибки, например потерянные кластеры (lost clusters) или пересечение файлов (cross-linked files), программа выводит соответствующее сообщение и пытается устранить проблему. 

Полный синтаксис данной команды представлен ниже: 

DBLSPACE /CHKDSK [/F] [drive:]
Параметр drive: определяет проверяемый диск. Если вы не укажете данный параметр, то осуществляется проверка текущего диска. 

Параметр /F указывает на необходимость автоматически исправлять все обнаруженные ошибки. 

Как сжать информацию на диске

Команда DBLSPACE с параметром /COMPRESS сжимает файлы на жестом диске или дискете. DoubleSpace не может сжать полностью заполненный диск. Для сжатия загрузочного жесткого диска необходимо наличие как минимум 1,2 мегабайт свободного пространства. Другие жесткие и гибкие диски должны иметь как минимум 650 килобайт свободного пространства. Отсюда в частности следует, что DoubleSpace не может работать с дискетами, имеющими объем 360 Кбайт. 

Формат данной команды имеет следующий вид: 

DBLSPACE /COMPRESS drive1: [/NEWDRIVE=drive2:] [/RESERVE=size]
Параметр drive1: определяет диск, который вы желаете сжать. 

Параметр /NEWDRIVE=drive2: задает новое имя для некомпрессованного диска. После выполнения процесса сжатия диска, операционная система вместо одного диска будет иметь два, один компрессованный и новый некомпрессованный. Если вы опустите этот параметр, новому диску будет присвоено очередное свободное имя. 

Параметр /RESERVE=size определяет, сколько мегабайт на исходном диске останется свободно после создания сжатого диска. Вы сможете получить доступ к этому пространству через новый, некомпрессованный диск. Параметр /RESERVE не является обязательным. Если его опустить, то по умолчанию некомпрессованными остаются два мегабайта дискового пространства. 

В следующем примере утилита DBLSPACE компрессует диск E:, оставляя при этом неиспользованными три мегабайта дискового пространства и отображая их на диск F:. 

DBLSPACE /COMPRESS E: /NEWDRIVE=F: /RESERVE=3
Как создать новый диск DoubleSpace

Команда DBLSPACE /CREATE создает новый компрессованный диск, используя для этого свободное пространство на заданном некомпрессованном диске. Синтаксис данной команды приведен ниже: 

DBLSPACE /CREATE drive1: [/NEWDRIVE=drive2:] 

                         [/SIZE=size |_/RESERVE=size]
Параметр drive1: определяет диск, свободное пространство на котором вы желаете использовать для создания нового, компрессованного диска. 

Параметр /NEWDRIVE=drive2: задает имя нового, компрессованного диска. Данный параметр не является обязательным. Если его не указывать, DBLSPACE использует для нового диска очередное свободное имя. 

Параметр /RESERVE=size определяет количество мегабайт дискового пространства, которое останется на исходном, некомпрессованном диске. Если параметр /RESERVE не задавать, то некомпрессованными останется один мегабайт дискового пространства. 

Вместо параметра /RESERVE можно использовать параметр /SIZE. При этом должно указываться не количество мегабайт, которое остается на некомпрессованном диске, а количество мегабайт, отводимое для создания сжатого диска. 

В следующем примере утилита DBLSPACE создает новый, компрессованный диск F: используя свободное пространство диска E:. При этом на диске E: остается семь мегабайт свободного пространства. 

DBLSPACE /CREATE E: /NEWDRIVE=F: /RESERVE=7
Как дефрагментировать диск DoubleSpace

Для выполнения дефрагментации диска DoubleSpace можно воспользоваться командой DBLSPACE /DEFRAGMENT. Формат данной команды имеет следующий вид: 

DBLSPACE /DEFRAGMENT [drive:]
Параметр drive: определяет диск для проведения дефрагментации. Если диск не задать явно, производится дефрагментация текущего диска. 

Если вы решили уменьшить размер компрессованного диска, сначала выполните его дефрагментацию. 

Как удалить диск DoubleSpace

Команда DBLSPACE /DELETE предназначена для удаления компрессованного диска. Будьте осторожны с этой командой, она стирает все данные с удаляемого диска. Формат вызова данной команды имеет следующий вид: 

DBLSPACE /DELETE drive:
Единственный дополнительный параметр drive определяет имя удаляемого компрессованного диска. 

Как отформатировать диск DoubleSpace

Команда DBLSPACE /FORMAT форматирует заданный компрессованный диск. Форматирование компрессованного диска удаляет с него все файлы. Нет никакого способа восстановить удаленные таким образом файлы. Команда DBLSPACE /FORMAT имеет следующий формат: 

DBLSPACE /FORMAT drive:
Параметр drive: задает компрессованный диск, который должен быть отформатирован. 

Как определить характеристики диска DoubleSpace

Для определения основных характеристик диска DoubleSpace можно воспользоваться командой DBLSPACE /INFO. 

Эта команда отображает на дисплее информацию о заданном диске компьютера. Сообщается объем свободного и использованного пространства на диске, имя файла, отображаемого на диск, предполагаемый и действительный коэффициент сжатия. Синтаксис данной команды приведен ниже: 

DBLSPACE [/INFO] drive:
Параметр drive: задает имя диска, для которого выдается информация. 

Как найти диски DoubleSpace

Команда DBLSPACE /LIST выдает на экран дисплея список и краткое описание всех дисков компьютера, исключая сетевые. Формат вызова команды не содержит дополнительных параметров: 

DBLSPACE /LIST
Как смонтировать диск DoubleSpace

Команда DBLSPACE /MOUNT монтирует диск DoubleSpace, то есть отображает дисковый файл DoubleSpace на соответствующий диск. После выполнения этой команды вы получаете доступ к компрессованному диску. 

Монтирование жестких дисков происходит автоматически при загрузке операционной системы. Выполнение операции монтирования необходимо только после соответстввующей операции демонтирования компрессованного диска или в случае использования дискет в качестве носителя DoubleSpace-диска. 

Формат данной команды имеет следующий вид: 

DBLSPACE /MOUNT[=nnn] drive1: [/NEWDRIVE=drive2:]
Параметр drive1: определяет диск, содержащий дисковый файл DoubleSpace, который вы желаете смонтировать. 

Параметр /MOUNT=nnn указывает DBLSPACE на необходимость смонтировать дисковый файл DoubleSpace, имеющий расширение nnn. 

Параметр /NEWDRIVE=drive2: определяет имя, которое будет присвоено монтируемому диску. Если вы опустите этот параметр, будет выбрано очередное свободное имя. 

Приведем два примера использования данной команды. В первом примере монтируется компрессованная дискета в дисководе A:. 

DBLSPACE /MOUNT A:
Во втором примере монтируется дисковый файл DoubleSpace DBLSPACE.001, расположенный на некомпрессованном диске D:. Смонтированный файл DoubleSpace отображается на диск G:. 

DBLSPACE /MOUNT=001 D: /NEWDRIVE=G:
Как размонтировать диск DoubleSpace

Команда DBLSPACE /UNMOUNT разрывает связь между заданным дисковым файлом DoubleSpace и диском. Размонтированный диск становится временно недоступным. Для его подсоединения необходимо выполнить операцию монтирования диска. Формат команды представлен ниже: 

DBLSPACE /UNMOUNT [drive:]
Параметр [drive:] определяет диск, который вы желаете размонтировать. Если этот параметр не указан, размонтируется текущий диск. 

Как установить коэффициент компрессии

Команда DBLSPACE /RATIO используется для изменения предполагаемого коэффициента компрессии. DoubleSpace использует этот коэффициент для определения предполагаемого объема свободного пространства на компрессованном диске. 

Каждый раз, когда происходит загрузка операционной системы на компьютере, DoubleSpace заново определяет и соответственно изменяет предполагаемый коэффициент компрессии. Формат данной команды имеет следующий вид: 

DBLSPACE /RATIO[=r.r] [drive: | /ALL]
Параметр drive: определяет диск, предполагаемый коэффициент сжатия которого вы желаете изменить. Если вы желаете изменить предполагаемый коэффициент сжатия на всех компрессованных дисках компьютера, используйте вместо параметра drive: параметр /ALL. 

Параметр /RATIO[=r.r] задает предполагаемый коэффициент сжатия равный r.r. Он может меняться в пределах от 1.0 до 16.0. Если вы не определите предполагаемый коэффициент сжатия, DoubleSpace вычисляет его, исходя из действительных коэффициентов сжатия всех файлов на диске. 

Как изменить размер диска DoubleSpace

Команда DBLSPACE /SIZE изменяет размер компрессованного диска. Вы можете увеличить или уменьшить его размер. Для увеличения размера компрессованного диска, необходимо, чтобы соответствующий некомпрессованный диск, на котором расположен файл DoubleSpace, имел свободное пространство. Для вызова данной команды используйте следующий формат: 

DBLSPACE /SIZE[=size1 | /RESERVE=size2] drive:
Параметр drive: определяет диск, размер которого вы предполагаете изменить. 

Параметр /SIZE=size1 задает новый размер исходного диска, используемый для организации компрессованного диска. 

Параметр /RESERVE=size2 можно использовать вместо параметра /SIZE. При этом задается объем дискового пространства на исходном диске, который остается после создания компрессованного диска. 

1.21. Как увеличить емкость дискет

В настоящее время на компьютерах IBM PC/XT/AT используются дисководы, совместимые с дискетами двойной (Double Density - DD) и высокой (High Density - HD) плотности, имеющими диаметр 5,25 и 3,5 дюйма. 

Утилита MS-DOS FORMAT может отформатировать эти дискеты следующим образом: 

	Тип дискет
	Емкость отформатированной дискеты 

	5,25", DD
	360 Кбайт

	5,25", HD
	1,2 Мбайт

	3,5", DD
	720 Кбайт

	3,5", HD
	1,44 Мбайт


Дискеты высокой плотности и дискеты двойной плотности имеют магнитное покрытие из различных материалов. Дискеты высокой плотности имеют более качественное покрытие и допускают хранение информации с большей плотностью. 

В зависимости от типа дискеты, команда FORMAT может разместить на ней различное количество дорожек и секторов. 

Ниже приведена таблица, по которой можно определить количество дорожек и секторов на дискетах, отформатированных стандартным образом: 

	Тип дискет
	Количество дорожек и секторов 

	5,25", DD, 360 Кбайт
	40 дорожек, 9 секторов 

	5,25", HD, 1,2 Мбайт
	80 дорожек, 15 секторов 

	3,5", DD, 720 Кбайт
	40 дорожек, 9 секторов 

	3,5", HD, 1,44 Мбайт
	80 дорожек, 18 секторов 


Эксперименты показывают, что на дискетах как двойной, так и высокой плотности можно расположить большее по сравнению с приведенным в этой таблице количество дорожек и секторов. В результате емкость дискеты должна увеличиться. Так 5.25 дюймовая дискета двойной плотности, форматируемая стандартными средствами на 360 Кбайт, может быть отформатирована на 800 Кбайт, а 5.25 дюймовая дискета высокой плотности - на 1,44 Мбайт. 

Чтобы произвести нестандартное форматирование дискет и использовать их в дальнейшем для хранения данных, необходимо использовать специальное программное обеспечение. К этому программному обеспечению относятся программы 800.COM, 900.COM, FDFORMAT.EXE и отечественная программа PU_1700.COM, созданная Ю.И. Панковым. 

Приведем несколько советов относительно использования нестандартно отформатированных дискет. 

· Не используйте нестандартно отформатированные дискеты для резервного копирования дистрибутивных дискет программного обеспечения, особенно операционных систем. У вас могут появиться проблемы с установкой программного обеспечения с нестандартных дискет. 

· Лучшее применение для программ нестандартного форматирования - форматирование дискет двойной плотности диаметром 5,25 дюйма (360 килобайт) на емкость 800 килобайт. Такие дискеты вы можете использовать для хранения архивов, документации, другого программного обеспечения, не критичного к структуре дорожки используемой дискеты. 

Программа 800.COM

Программа 800.COM представляет собой небольшую резидентную программу. После запуска, она оставляет в памяти резидентный модуль размером около 4 Кбайт, практически не уменьшая объем доступной памяти. Вам необходимо запустить ее перед всеми операциями с нестандартно форматированными дискетами - форматированием, записью и чтением. 

Если вы предполагаете активно использовать нестандартно форматированные дискеты, то лучше всего запустить 800.COM, поместив ее вызов в файле AUTOEXEC.BAT. 

Например, если программа 800.COM расположена в каталоге UTILITY на диске С:, поместите в AUTOEXEC.BAT следующую строку: 

C:\UTILITY\800.COM
Данная программа сама анализирует конфигурацию IBM PC и определяет количество и тип дисководов компьютера: 

​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​

 800 II    Diskette BIOS Enhancer    Version 1.68            May 2nd 1989 
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 Written by   Alberto PASQUALE   Via Monteverdi 32  41100  Modena  ITALY  
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 Drive A:  High density.             800 now On !                         

 Drive B:  3.5" (1.44MB).            800 /? for help.                     
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Вы можете динамически отключать и подключать программу 800.COM, запуская ее с параметрами /OFF и /ON соответственно. 

После того, как программа 800.COM загружена, вы можете форматировать обычные дискеты на повышенную емкость с помощью обычной команды FORMAT операционной системы MS-DOS. При этом вам надо пользоваться следующим форматом вызова данной команды: 

FORMAT drive: [/V[:label]] [/Q] [/U] [/T:tracks /N:sectors]
Назначение параметров в вызове команды FORMAT следующее: 

	Параметр
	Назначение

	drive:
	Определяет дисковод, который будет форматировать дискету 

	/V[:label]
	Задает метку, записываемую на дискету 

	/Q
	Устанавливает быстрый режим форматирования 

	/U
	Выполняет форматирование без сохранения информации для восстановления 

	/T:tracks
	Определяет количество дорожек на одной стороне диска, создаваемых во время форматирования 

	/N:sectors
	Задает число секторов, размещаемых на одной дорожке диска в процессе форматирования 


Увеличить емкость дискеты можно, задавая команде FORMAT в параметрах /T: и /N: необходимое количество дорожек и секторов на каждой дорожке. 

Количество дорожек и секторов, которые вы можете задать, без угрозы получения сбойных секторов, зависит от типа используемого дисковода и типа дискеты. Ниже для каждого типа дисковода представлены таблицы, в которых перечислены возможные значения параметров /T: и /N:, а также соответствующая им емкость дискеты. 

· дисковод для дискет двойной плотности диаметром 5,25 дюйма (дисковод для дискет, отформатированных на 360 Кбайт); 

	Тип дискеты
	Параметры команды FORMAT 
	Емкость дискеты, Кбайт

	DD
	FORMAT [d:] /T:40 /N:9 
	360

	DD
	FORMAT [d:] /T:40 /N:10 
	400


· дисковод для дискет высокой плотности диаметром 5,25 дюйма (дисковод для дискет, отформатированных на 1,2 Мбайт); 

	Тип дискеты
	Параметры команды FORMAT 
	Емкость дискеты, Кбайт

	DD
	FORMAT [d:] /T:40 /N:9 
	360

	DD
	FORMAT [d:] /T:40 /N:10 
	400

	DD
	FORMAT [d:] /T:80 /N:9 
	720

	DD
	FORMAT [d:] /T:80 /N:10 
	800

	HD
	FORMAT [d:] /T:80 /N:15 
	1200

	HD
	FORMAT [d:] /T:80 /N:17 
	1360


· дисковод для дискет двойной плотности диаметром 3,5 дюйма (дисковод для дискет, отформатированных на 720 килобайт); 

	Тип дискеты
	Параметры команды FORMAT 
	Емкость дискеты, Кбайт

	DD
	FORMAT [d:] /T:40 /N:9 
	360

	DD
	FORMAT [d:] /T:40 /N:10 
	400

	DD
	FORMAT [d:] /T:80 /N:9 
	720

	DD
	FORMAT [d:] /T:80 /N:10 
	800


· дисковод для дискет высокой плотности диаметром 3,5 дюйма (дисковод для дискет, отформатированных на 1,44 мегабайта). 

	Тип дискеты
	Параметры команды FORMAT 
	Емкость дискеты, Кбайт

	DD
	FORMAT [d:] /T:40 /N:9 
	360

	DD
	FORMAT [d:] /T:40 /N:10 
	400

	DD
	FORMAT [d:] /T:80 /N:9 
	720

	DD
	FORMAT [d:] /T:80 /N:10 
	800

	HD
	FORMAT [d:] /T:80 /N:15 
	1200

	HD
	FORMAT [d:] /T:80 /N:17 
	1360

	HD
	FORMAT [d:] /T:80 /N:18 
	1440

	HD
	FORMAT [d:] /T:80 /N:20 
	1600


Приведем пример форматирования дискеты двойной плотности в дисководе высокой плотности. Следующая команда позволяет отформатировать обычную 360 Кбайтную дискету на 800 Кбайт: 

FORMAT A: /T:80/N:10
В данном случае команда FORMAT будет форматировать дискету, вставленную в дисковод A:, на емкость 800 килобайт. Вы можете записывать и считывать файлы на этой дискете обычными средствами: командами MS-DOS и т. д. Перед выполнением данной команды необходимо загрузить драйвер 800.COM. 

Если вы не вставили вызов программы 800.COM в файле AUTOEXEC.BAT, то после перезагрузки компьютера для использования нестандартно отформатированных дискет вам потребуется специально запустить 800.COM. 

Программа PU_1700.COM

Программа PU_1700.COM по своему назначению представляет собой аналог 800.COM, но обладает большими возможностями. Формат вызова программы PU_1700.COM приведен ниже: 

PU_1700 [/параметр]

  или

PU_1700 [/параметр ... /параметр]
Приведем некоторые параметры программы PU_1700 (полностью параметры описаны в документации к программе PU_1700). 

	Параметр
	Назначение

	/cfat
	Контроль FAT при форматировании (необходим для корректной работы утилиты FORMAT MS-DOS версии 5.0. Этот параметр можно указать только при первом запуске программы 

	/off
	Отключение программы PU_1700 

	/on
	Подключение программы PU_1700 

	/A=off 
	Дисковод A не обслуживается (не установлен) 

	/B=off 
	Дисковод B не обслуживается (не установлен) 

	/A=360 
	Параметр указывает, что тип установленного дисковода A - дисковод двойной плотности (DD), рассчитан на дискеты диаметром 5,25 дюймов и на стандартную емкость 360 килобайт 

	/B=360 
	Дисковод 360 KB, 5,25" (DD) 

	/A=1.2 
	Дисковод 1,2 MB, 5,25" (HD) 

	/B=1.2 
	Дисковод 1,2 MB, 5,25" (HD) 

	/A=720 
	Дисковод 720 KB, 3,5" (DD) 

	/B=720 
	Дисковод 720 KB, 3,5" (DD) 

	/A=1.44 
	Дисковод 1,44 MB, 3,5" (HD) 

	/B=1.44 
	Дисковод 1,44 MB, 3,5" (HD) 

	/?
	Вызов подсказки

	/sm=1
	Оптимальное расположение секторов при форматировании для увеличения производительности дисковода 

	/sm=2
	Другой способ оптимального расположения секторов при форматировании для увеличения производительности дисковода 

	/sm=off
	Отключение оптимизации расположения секторов при форматировании 


Вы можете поместить команду загрузки PU_1700.COM непосредственно в файле AUTOEXEC.BAT. Если программа PU_1700.COM расположена в каталоге UTILITY на диске С:, поместите в AUTOEXEC.BAT следующую строку: 

C:\UTILITY\PU_1700.COM
После запуска программы PU_1700 вы можете задавать команде FORMAT следующие параметры: 

FORMAT drive: [/V[:label]] [/Q] [/U] [/T:tracks /N:sectors]

	Параметр
	Назначение

	drive:
	Определяет дисковод который будет форматировать дискету 

	/V[:label]
	Определяет метку диска 

	/Q
	Быстрый режим форматирования 

	/U
	Выполняет безусловное форматирование 

	/T:tracks
	Определяет количество дорожек на одной стороне диска, создаваемых во время форматирования 

	/N:sectors
	Задает число секторов, размещаемых на одной дорожке диска в процессе форматирования 


Увеличить емкость дискеты можно, задавая команде FORMAT в параметрах /T: и /N: необходимое количество дорожек и секторов на каждой дорожке. 

Количество дорожек и секторов, которые вы можете задать без угрозы получения сбойных секторов, зависит от типа используемого дисковода. Ниже для каждого типа дисковода представлены таблицы, в которых перечислены возможные значения параметров /T: и /N:, а также соответствующая им емкость дискеты. 

· дисковод для дискет двойной плотности диаметром 5,25 дюйма (это дисковод для дискет, отформатированных на 360 килобайт); 

	Тип дискеты
	Параметры команды FORMAT 
	Емкость дискеты, Кбайт

	DD
	FORMAT [d:] /T:40 /N:9 
	360

	DD
	FORMAT [d:] /T:40 /N:10 
	400


· дисковод для дискет высокой плотности диаметром 5,25 дюйма, это дисковод для дискет, отформатированных на 1,2 мегабайта; 

	Тип дискеты
	Параметры команды FORMAT 
	Емкость дискеты, Кбайт

	DD
	FORMAT [d:] /T:40 /N:9 
	360

	DD
	FORMAT [d:] /T:40 /N:10 
	400

	DD
	FORMAT [d:] /T:80 /N:9 
	720

	DD
	FORMAT [d:] /T:80 /N:10 
	800

	HD
	FORMAT [d:] /T:80 /N:15 
	1200

	HD
	FORMAT [d:] /T:80 /N:16 
	1290

	HD
	FORMAT [d:] /T:80 /N:17 
	1360

	HD
	FORMAT [d:] /T:80 /N:18 
	1450


· дисковод для дискет двойной плотности диаметром 3,5 дюйма (дисковод для дискет, отформатированных на 720 килобайт); 

	Тип дискеты
	Параметры команды FORMAT 
	Емкость дискеты, Кбайт

	DD
	FORMAT [d:] /T:40 /N:9 
	360

	DD
	FORMAT [d:] /T:40 /N:10 
	400

	DD
	FORMAT [d:] /T:80 /N:9 
	720

	DD
	FORMAT [d:] /T:80 /N:10 
	800



· дисковод для дискет высокой плотности диаметром 3,5 дюйма (дисковод для дискет, отформатированных на 1,44 мегабайта). 

	Тип дискеты
	Параметры команды FORMAT 
	Емкость дискеты, Кбайт

	DD
	FORMAT [d:] /T:40 /N:9 
	360

	DD
	FORMAT [d:] /T:40 /N:10 
	400

	DD
	FORMAT [d:] /T:80 /N:9 
	720

	DD
	FORMAT [d:] /T:80 /N:10 
	800

	HD
	FORMAT [d:] /T:80 /N:15 
	1200

	HD
	FORMAT [d:] /T:80 /N:16 
	1290

	HD
	FORMAT [d:] /T:80 /N:17 
	1360

	HD
	FORMAT [d:] /T:80 /N:18 
	1440

	HD
	FORMAT [d:] /T:80 /N:19 
	1530

	HD
	FORMAT [d:] /T:80 /N:20 
	1600

	HD
	FORMAT [d:] /T:80 /N:21 
	1700


В отличие от драйвера 800, драйвер PU_1700 имеет два дополнительных формата большого объема: 

· 1,44 Мбайт для HD 5,25" (1,2 Мбайт); 

· 1.68 Мбайт для HD 3,5" (1,44 Мбайт). 

Для выполнения форматирования дискеты высокой плотности в дисководе для дискет высокой плотности на объем 1.702.400 байт можно воспользоваться следующей командой: 

FORMAT A:/T:80/N:21 /U
Перед выполнением данной команды FORMAT необходимо запустить драйвер PU_1700. Вы можете сделать это, добавив вызов данного драйвера в файле AUTOEXEC.BAT. 

Параметр /u необходим для того, чтобы утилита FORMAT не делала попыток сохранения на форматируемой дискете данных, используемых утилитой UNFORMAT, восстанавливающей содержимое дискеты после ошибочного форматирования. Так как изменяется структура дискеты, то такое сохранение информации невозможно. 

В документации на программу PU_1700 рекомендуется использовать следующие значения параметров (для MS-DOS версии 5.0): 

	Объем
	Команда

	816.640
	FORMAT A: /T:81 /N:10 /U 

	1.476.096
	FORMAT A: /T:81 /N:18 /U 

	1.723.904
	FORMAT B: /T:81 /N:21 /U 


Как видите, при форматировании добавляется еще одна 81 дорожка. В принципе можно отформатировать до 83 дорожек, при этом емкость дискеты возрастет. Но вам следует иметь в виду, что есть дисководы, которые чисто физически не могут позиционировать магнитные головки на 81 дорожку (и тем более на 82 и 83). Поэтому мы советуем вам с осторожностью относится к форматированию дополнительных дорожек. 

1.22. Почему диск работает медленно

Быстродействие дисковой подсистемы оказывает большое влияние на быстродействие всей компьютерной системы в целом. Если дисковая подсистема компьютера работает медленно, вы не можете рассчитывать на высокую эффективность работы на таком компьютере. 

Перечислим основные причины, приводящие к замедлению работы дисков. Их может быть несколько: 

· неправильный выбор фактора чередования при форматировании диска на низком уровне; 

· сильная фрагментация файлов; 

· отсутствие буферизации дискового ввода/вывода или неправильное использование такой буферизации; 

· отсутствие драйвера кеширования дисковой памяти; 

· неправильная установка переменной среды PATH операционной системы MS-DOS; 

· нерациональное размещение рабочих файлов, использующихся для временной памяти. 

Любая из приведенных выше причин может привести к замедлению работы дисковой подсистемы компьютера и следовательно выполняющихся на нем программ в несколько раз. Более подробно причины замедления в работе дисковой подсистемы рассмотрены в книге "Тонкая настройка и оптимизация MS-DOS" из серии "Библиотека системного программиста". 

1.23. Что такое электронный диск

Воспользовавшись специальным драйвером, например RAMDRIVE.SYS, поставляемым вместе с операционной системой MS-DOS, вы можете использовать часть оперативной памяти компьютера для эмулирования дополнительного жесткого диска, называемого электронным. 

Внешне электронный диск "выглядит" также как обычный жесткий диск, но отличается значительно более высоким быстродействием, так как расположен в оперативной памяти. 

Следует особенно обратить внимание что данные, записанные на электронный диск, все же хранятся в оперативной памяти, и следовательно при выключении питания компьютера (в том числе после аварийного отключения питающей сети) содержимое электронного диска будет потеряно. 

Для установки электронного диска следует подключить командой DEVICE или DEVICEHIGH в файле CONFIG.SYS драйвер RAMDRIVE.SYS. Более полную информацию об установке электронного диска можно получить в разделе "Как создать электронный диск". 

1.24. Как создать электронный диск

Для организации электронного диска добавьте в файл CONFIG.SYS следующую строку и перезапустите компьютер: 

DEVICE=[drive:][path]RAMDRIVE.SYS [DiskSize SectorSize [NumEntries]]] [/E | /A]
Рассмотрим назначение отдельных параметров в вызове драйвера RAMDRIVE.SYS: 

	Параметр
	Назначение

	[drive:][path]
	Определяет расположение файла RAMDRIVE.SYS 

	DiskSize
	определяет, размер памяти в килобайтах, который вы собираетесь отдать под электронный диск. Вы можете задать размер диска от 4 до 32767 Кбайт. Если вы не укажете этот параметр, то по умолчанию будет создан электронный диск размером 64 Кбайт. 

	SectorSize
	Задает размер секторов электронного диска. Размер сектора указывается в байтах. Вы можете задать размер сектора 128, 256, или 512 байт. По умолчанию размер секторов электронного диска - 512 байт 

	NumEntries
	Определяет максимальное количество файлов и каталогов, которое можно создать в корневом каталоге электронного диска. Вы можете задать параметр NumEntries от 2 до 1024. По умолчанию резервируется место для создания в корневом каталоге 64 файлов и каталогов 

	/E
	Электронный диск размещается в расширенной памяти. Естественно, расширенная память должна присутствовать в вашем компьютере и на момент загрузки драйвера электронного диска драйвер расширенной памяти (HIMEM.SYS) уже должен быть загружен в память 

	/A
	Электронный диск размещается в дополнительной памяти. Дополнительная память должна присутствовать в вашем компьютере и на момент загрузки драйвера электронного диска драйвер дополнительной памяти уже должен быть загружен 


Все параметры драйвера RAMDRIVE.SYS необязательные. Если ни один из них не указан, создается диск размером 64 килобайта с размером сектора 512 байт. Максимальное количество файлов, которые можно записать в корневой каталог - 64. Кроме того, если не указан параметр /A или /E, то электронный диск создается в стандартной памяти, отнимая память у запускаемых программ. 

Следующие команды, размещенные в файле CONFIG.SYS, создают электронный диск, размещаемый в расширенной памяти: 

DEVICE=C:\DOS\HIMEM.SYS

DEVICEHIGH=C:\DOS\RAMDRIVE.SYS 1024 /E
После перезагрузки MS-DOS у вас появится дополнительный диск, размещенный в расширенной памяти и имеющий размер 1,024 Мбайт. 

1.25. Что такое дисковый кеш и зачем он нужен 

Некоторые программы во время своей работы часто обращаются к одним и тем же файлам или к одним и тем же областям диска. Например, системы управления базами данных могут часто обращаться к одним и тем же записям базы данных. Windows постоянно использует файлы шрифтов, библиотеки динамической компоновки и т. д. 

Так как накопители на магнитных дисках являются одними из наиболее медленных устройств компьютера, то в результате постоянного обращения к дисковой памяти резко снижается быстродействие программ. 

Вы можете повысить быстродействие программ, часто обращающихся к диску, если будете выполнять кеширование диска. При кешировании диска, в оперативной памяти компьютера выделяется буфер кеша. Его размер может достигать нескольких мегабайт. Когда программа выполняет чтение с диска, считываемые ею сектора копируются в буфер кэша. Если впоследствии программа вновь обратится к диску для чтения, драйвер кэша проверяет, нет ли нужных секторов в буфере кэша. В случае, если нужные сектора записаны в буфере кеша, физическое чтение с диска не выполняется, а программа пользуется копией сектора из буфера. Когда буфер кеша переполняется, из него вытесняется информация к которой дольше всего не происходило обращения. 

Операционная система MS-DOS включает в себя много средств для организации кэширования и буферизации диска. К ним относятся драйвер кеша SMARTDrive, программа Fastopen, команда BUFFERS. Программа установки MS-DOS версии 6.0 автоматически подключает драйвер кеша SMARTDrive версии 4.0. 

1.26. Какие существуют программы кеширования диска

В настоящее время наибольшей популярностью, из различных средств кеширования, пользуются драйвер SMARTDrive и пакет HyperDisk. 

Драйвер SMARTDrive входит в стандартную поставку операционных систем MS-DOS и Microsoft Windows. Пакет HyperDisk фирмы HyperWare поставляется в виде отдельного продукта и не входит ни в состав MS-DOS, ни в состав Windows. 

Ниже перечислены основные функции, выполняемые драйвером SMARTDrive и пакетом HyperDisk: 

· кеширование жестких дисков компьютера при выполнении операций чтения и записи; 

· режим отложенной записи, в котором при записи на диск драйвер кеша не производит изменения немедленно, а накапливает их во внутреннем буфере; 

· кеширование накопителей на гибких магнитных дисках; 

· возможность динамического отключения кеша при проведении критичных операций. 

К преимуществам драйвера SMARTDrive можно отнести простоту его установки. При установке MS-DOS версии 6.0 и Windows драйвер SMARTDrive подключается автоматически. В состав операционной системы MS-DOS версии 6.0 входит программа SMARTDrive Monitor, позволяющая легко изменять режимы работы SMARTDrive. 

Средства пакета HyperDisk более сложны в установке, зато позволяют динамически включать и отключать различные режимы кеша как с помощью команд MS-DOS, так и с помощью клавиатуры компьютера. 

Кроме драйвера SMARTDrive и пакета HyperDisk широкое распространение получили средства кеширования, входящие в состав пакета Norton Utilities. 

Сама операционная система MS-DOS также имеет более простые средства кеширования. К ним можно отнести команду Fastopen. 

Как подключить дисковый кеш вы можете прочитать в разделах "Как подключить дисковый кэш SMARTDrive", "Как подключить дисковый кэш HyperDisk", "Что такое программа Fastopen". 

1.27. Как подключить дисковый кэш SMARTDrive 

Если на вашем компьютере установлена расширенная память, то подключение дискового кэша SMARTDrive версии 4.0 происходит автоматически при установке операционных систем MS-DOS версии 6.0 и Windows. 

Если вы решили установить SMARTDrive вручную, надо загрузить драйвер SMARTDRV.EXE. Для этого поместите в файле AUTOEXEC.BAT вызов команды SMARTDRV.EXE. Формат вызова представлен ниже: 

[drive:][path]SMARTDRV [[drive[+|-]]...] [/E:ElementSize] 

   [InitCacheSize] [WinCacheSize]] [/B:<BufferSize>] 

   [/L] [/Q] [/V] [/S]
Рассмотрим параметры SMARTDRV.EXE более подробно: 

	Параметр
	Назначение

	[drive:][path]
	Определяет диск и каталог, на котором расположен драйвер SMARTDRV.EXE 

	[[drive[+|-]]...]
	Задает имена дисков, для которых вы желаете отключить или включить кеширование. Добавление символа '+' после имени диска означает, что соответствующий диск будет кешироваться при чтении и при записи. Добавление символа '-' - означает, что кеширование будет отключено. Если вы укажете имя диска без символов '+' и '-', то будет выполняться кеширование только при чтении с диска. Если вы не укажите имя диска, то кеширование для дисководов будет выполняться только при операции чтения, а для жестких дисков как при чтении, так и при записи на диск 

	/E:ElementSize
	Определяет размер буфера кеша, который SMARTDrive использует для обмена информацией с диском. Возможные значения: 1024, 2048, 4096 и 8192 

	InitCacheSize
	Необязательный параметр InitCacheSize задает размер области оперативной памяти в килобайтах, отводимой под кэш (размер буфера кеша). Если он не задан, SMARTDrive определяет размер буфера кеша исходя из конфигурации компьютера 

	WinCacheSize
	Необязательный параметр WinCacheSize задает минимальный размер кэша в килобайтах. Этот параметр обычно используют при работе с такими программами, которые умеют уменьшать размер кэша и использовать освободившуюся память для своих нужд. Например, Microsoft Windows может уменьшить размер кэша до нуля 

	/L
	Запрещает SMARTDrive использовать блоки верхней памяти 

	/Q
	Запрещает при загрузке SMARTDrive вывод на экран справочной информации. 

	/V
	Выводит на экран информацию о состоянии SMARTDrive и сообщения об ошибках 

	/S
	Выводит на экран дополнительную информацию о состоянии SMARTDrive 


Если в ходе работы вы желаете отключить или подключить кеширование некоторых дисков, а также если вы желаете сбросить буфера кеша, вам понадобиться вызвать SMARTDRV.EXE: 

SMARTDRV [[drive[+|-]]...]] [/C] [/R]
Параметры вызова SMARTDrive, используемые для управления кешем, несколько отличаются от тех, которые мы рассматривали выше: 

	Параметр
	Назначение

	[[drive[+|-]]...]
	Этот параметр полностью соответствует его предыдущему описанию и используется для управлением режимом кеширования дисков 

	/C
	Указывает SMARTDrive на необходимость немедленно записать все изменения из буфера кеша на диск. Так как SMARTDrive производит кеширование при записи на диск, то перед выключением питания компьютера необходимо выдавать команду SMARTDRV с данным параметром. При перезапуске компьютера по нажатию клавиш <Ctrl + Alt + Del> SMARTDrive автоматически записывает все изменения из буфера кеша на диск 

	/R
	Очищает содержимое буферов кеша и перезапускает SMARTDrive 


Если вы работаете в среде Microsoft Windows, то для управления работой SMARTDrive вы можете воспользоваться специальной программой SMARTDrive Monitor. Программа SMARTDrive Monitor рассмотрена в разделе "Управление драйвером SMARTDrive". 

Приведем пример использования дискового кеша SMARTDrive. Так как SMARTDrive использует расширенную память, то для его подключения добавьте в файле CONFIG.SYS вызов драйвера HIMEM.SYS: 

DEVICE=C:\DOS\HIMEM.SYS
Эта строка нужна для подключения драйвера расширенной памяти HIMEM.SYS. Затем поместите в файле AUTOEXEC.BAT вызов драйвера SMARTDRV.EXE: 

С:\DOS\SMARTDRV A+ D- 2048 1024
Данная команда создает дисковый кеш размером 2048 Кбайт, который может быть уменьшен программами (например Windows) до 1024 Кбайт. При этом для дисковода A: будет выполняться кеширование и при чтении и при записи, а для жесткого диска D: кеширование будет полностью запрещено. Дисковод A: будет кешироваться только при чтении, а жесткие диски, кроме D:, будут кешироваться и при чтении и при записи. 

Когда вы закончите работать, то перед выключением питания компьютера введите следующую команду: 

С:\DOS\SMARTDRV /C
По этой команде все изменения в буфере кеша будут записаны на диск. 

1.28. Как подключить дисковый кэш HyperDisk 

На дистрибутивной дискете драйвера HyperDisk находятся следующие файлы: HYPER286.EXE, HYPER386.EXE, HYPERDKX.EXE, HYPERDKE.EXE, HYPERDKC.EXE, HYPERDK.EXE. Все эти файлы (за исключением HYPERDK.EXE) представляют собой различные варианты драйвера HyperDisk. Назначение различных файлов пакета HyperDisk представлено в следующей таблице: 

	Имя файла
	Назначение

	HYPER286.EXE
	Драйвер дискового кеша. Предназначен для установки на компьютерах IBM AT, выполненных на базе процессора 80286 

	HYPER386.EXE
	Драйвер дискового кеша. Предназначен для установки на компьютерах IBM AT, выполненных на базе процессора 80386 

	HYPERDKC.EXE
	Драйвер дискового кеша. Для размещения буферов кеша используется стандартная память 

	HYPERDKE.EXE
	Драйвер дискового кеша, предназначен для использования дополнительной памяти 

	HYPERDKX.EXE
	Драйвер дискового кеша, предназначен для использования расширенной памяти в компьютерах, выполненных на базе процессоров 80286 или 80386. Этот драйвер можно использовать вместо HYPER286.EXE и HYPER386.EXE, если у вас возникли проблемы совместимости HyperDisk с другим программным обеспечением 

	HYPERDK.EXE
	Программа предназначена для динамического изменения параметров драйвера HyperDisk 


Драйверы дискового кеша HyperDisk могут выполнять множество функций и имеют различные режимы работы, которые можно динамически изменять после загрузки операционной системы. Полный перечень и подробное описание всех возможностей драйвера приведены в документации, распространяемой в виде файла вместе с драйвером. 

Возможности драйверов HyperDisk реализуются необязательными параметрами. Приведем таблицу наиболее полезных на наш взгляд, параметров: 

	Параметр
	Назначение

	H
	Если задан этот параметр, кэшируются только накопители на жестких магнитных дисках 

	F
	Кэшируются также и накопители на гибких магнитных дисках. Этот режим включен по умолчанию 

	V
	Включение проверки записываемых данных. Этот параметр используется вместо команды MS-DOS VERIFY. Команда VERIFY не должна использоваться вместе с драйвером HyperDisk 

	N
	Не выполнять проверку записываемых данных. Отменяет действие параметра V 

	C:nn
	Параметр определяет количество памяти, используемой драйвером для организации кэша, nn задает размер кэша в килобайтах 

	W
	Режим немедленной записи данных на диск сразу после их обновления в кэше. Этот режим включен по умолчанию 

	Q
	Аналогично W, но для флоппи-дисков 

	S
	Запись данных на диск откладывается до тех пор, пока компьютер не перейдет в состояние ожидания 

	A
	Аналогично S, но для флоппи-дисков 

	XU
	Отключение кэша. Вся память, которая использовалась для кэша, освобождается и становится доступна другим программам 


Параметры драйвера HyperDisk можно динамически изменять в процессе работы либо с помощью программы HYPERDK.EXE, либо с помощью ряда комбинаций клавиш. Приведем описание некоторых наиболее важных комбинаций клавиш, управляющих работой драйвера HyperDisk. 

	Комбинация клавиш
	Назначение 

	<Ctrl + Alt + D>
	Отключение драйвера HyperDisk. Эту команду целесообразно использовать при проверке нового программного обеспечения, либо при установке программ, защищенных от копирования 

	<Ctrl + Alt + E>
	Включение драйвера HyperDisk в работу, используется после команды <Ctrl + Alt + D> для возобновления кэширования 

	<Ctrl + Alt + S>
	Включение режима отложенной записи 

	<Ctrl + Alt + W>
	Выключение режима отложенной записи. Используйте эту команду при выполнении "рискованных" операций, которые могут привести к зависанию компьютера 

	<Ctrl + Alt + F>
	Команда вызывает принудительную запись содержимого кэша на диск перед запуском каждой новой программы. Эту команду удобно использовать при отладке нового программного обеспечения 

	<Ctrl + Alt + R>
	Отмена предыдущего режима 

	<Ctrl + Alt + Del>
	Перезагрузка операционной системы. При нажатии этой комбинации клавиш драйвер HyperDisk запишет содержимое кэша на диск. Когда начнется запись данных, вы услышите два звуковых сигнала. После завершения записи для выполнения перезагрузки операционной системы нажмите <Ctrl + Alt + Del> еще раз. Если вы используете какие-либо драйверы или резидентные программы, которые при нажатии указанной комбинации клавиш выполняют немедленную перезагрузку MS-DOS, используйте перед перезагрузкой команду <Ctrl + Alt + D> для сброса содержимого кэша на диск 


Для установки драйвера HyperDisk версии 4.30 достаточно скопировать в корневой каталог диска C: (или в любой другой каталог любого другого диска) все файлы с расширением EXE. Затем надо убедиться в том, что вы не используете другие средства кэширования дисковой памяти, такие как драйвер SMARTDRV.EXE. 

В файле AUTOEXEC.BAT добавьте следующую строку: 

VERIFY=OFF
Параметр BUFFERS в файле CONFIG.SYS установите равным пяти: 

BUFFERS=5
Затем выберите подходящий драйвер кеша и разместите его вызов в файле CONFIG.SYS. Более подробно о выборе драйвера кеша вы можете прочитать в книге "Тонкая настройка и оптимизация MS-DOS" из серии "Библиотека системного программиста". 

Если, например, у вас компьютер PC AT с процессором 80386, вы можете использовать драйвер HYPER386.EXE: 

DEVICE=C:\HYPER386.EXE C:2048 H
Данная команда загружает драйвер кеша и устанавливает размер буфера кеша равным 2048 Кбайт. Кешируются только накопители на жестких дисках. Дисководы для гибких дисков не кешируются. 

Если в последствии вы решите разрешить кеширование дисководов для гибких дисков, то вы можете воспользоваться следующей командой: 

C:> HYPERDK.EXE F
1.29. Что такое программа Fastopen

Команда FASTOPEN является простейшим средством кэширования, предоставляемым операционной системой MS-DOS. FASTOPEN это резидентная программа, запоминающая в оперативной памяти имена и расположение наиболее часто используемых файлов. При ее использовании на компьютерах с сильно разветвленной структурой каталогов на диске, уменьшается время доступа к часто используемым файлам. 

Команда FASTOPEN обладает множеством различных недостатков. Так в документации на MS-DOS сказано, что команда FASTOPEN не предназначена для использования в среде Windows. После загрузки FASTOPEN нельзя выполнять дефрагментацию дисков. Нельзя производить запуск FASTOPEN из оболочки MS-DOS Shell. Другие средства кеширования, такие как драйвер SMARTDrive и пакет HyperDisk обеспечивают значительно большую эффективность, чем FASTOPEN, так как они могут хранить в оперативной памяти не только информацию о расположении файлов и каталогов, но также и любые часто используемые файлы или участки файлов. 

В следствии малоэффективности команды FASTOPEN ее использование можно оправдать только в случае острой нехватки памяти, например на компьютере IBM XT, с объемом оперативной памяти меньшим, чем 640 Кбайт. 

Если вы решили использовать команду FASTOPEN, ее загрузку можно осуществить из командного файла AUTOEXEC.BAT или с помощью команды INSTALL из файла конфигурации CONFIG.SYS. 

Формат вызова FASTOPEN из командной строки MS-DOS или из файла AUTOEXEC.BAT имеет следующий вид: 

FASTOPEN drive:[[=]n] [drive:[[n][...]] [/X]
Загрузка FASTOPEN из файла конфигурации CONFIG.SYS выполняется следующей командой: 

INSTALL=[[dos-drive:]dos-path]FASTOPEN.EXE drive:[[=]n]

        [drive:[[=]n][...]] [/X]
В этих вызовах команды FASTOPEN используются следующие параметры: 

	Параметр
	Назначение

	[dos-drive:]dos-path
	Определяет расположение файла FASTOPEN.EXE 

	drive:
	Задает имя логического диска, для которого используются возможности FASTOPEN 

	n
	Определяет количество файлов имена и расположение которых FASTOPEN может одновременно хранить в памяти. Число n может быть от 10 до 999. Если параметр n не указывать, по умолчанию хранится информация о 48 открытых файлах 

	/X
	Указывает FASTOPEN на необходимость использования дополнительной памяти (expanded memory) 


Приведем пример загрузки FASTOPEN из файла конфигурации CONFIG.SYS: 

INSTALL=C:\DOS\FASTOPEN.EXE C:=100 E:=200
В этом примере FASTOPEN может запомнить расположение 100 открываемых файлов, расположенных на логическом диске C: и 200 файлов на диске E:. 

1.30. Как прочитать данные с НЖМД при неисправном НГМД

Может случиться, что на вашем компьютере выйдет из строя накопитель на гибких магнитных дисках. В этом случае (если компьютер не подключен к сети) вы не сможете переписать нужные вам данные на флоппи-диск и перенести их таким образом на другой компьютер, пока неисправность не будет исправлена. Если рядом есть еще один компьютер, вы можете легко разрешить эту проблему. 

Для извлечения данных, записанных на жестком диске компьютера с неисправным накопителем на гибких магнитных дисках, можно воспользоваться вторым компьютером, нуль-модемным кабелем и программой Norton Commander. 

Сначала вам необходимо соединить эти два компьютера через COM-порты с помощью нуль-модемного кабеля. Что такое нуль-модемный кабель вы можете узнать из главы "Модемы", раздел "Что такое нуль-модемный кабель". 

После того, как вы соедините компьютеры, вы сможете с помощью программы Norton Commander (практически она установлена на всех компьютерах) осуществить передачу файлов с одного компьютера на другой. Более подробную информацию о передаче данных по нуль-модемному кабелю вы можете получить из раздела "Как осуществить передачу файлов по нуль-модему". 

1.31. Почему не считываются файлы с диска 

В некоторых случаях могут возникнуть проблемы при считывании файлов с дисков компьютеров. При этом на экране дисплея появляться сообщения операционной системы - MS-DOS или Windows, в зависимости от того, в какой операционной системе вы работаете, об ошибке чтения данных с диска. При этом операционная система предлагает пользователю повторить операцию чтения или отказаться от нее. 

Иногда файл так и не удается считать с диска. Наиболее часто такая ситуация возникает из-за физического повреждения или загрязнения магнитного слоя диска. 

Вы можете попытаться восстановить поврежденные файлы и диски при помощи специального программного обеспечения. К такому программному обеспечению можно отнести пакет Norton Utilities, пакет PC-Tools, а также некоторые утилиты операционной системы MS-DOS, например CHKDSK. 

Процесс восстановления поврежденных файлов подробно описан в разделе "Как выполнить ремонт файловой системы". 

1.32. Что такое "потерянные" кластеры и "пересечение" файлов

При работе на компьютерах периодически могут возникать критические ситуации, в которых происходит "зависание" компьютера. В этих случаях приходится производить перезагрузку. Такая непредвиденная перезагрузка может привести к постепенному разрушению файловой системы. 

Разрушения файловой системы могут носить различный характер. Могут возникнуть "потерянные" кластеры, которые помечены как занятые, но не принадлежащие ни к одному файлу. Может возникнуть "пересечение" файлов, представляющее собой такие нарушения в таблице размещения файлов, при которых два файла занимают одни и те же сектора диска. 

Эти нарушения могут привести к потере данных, уменьшению дискового пространства, доступного пользователю или другим неприятным эффектам (хотя, что может быть неприятней, чем потеря данных). 

С помощью таких программных средств, как пакет Norton Utilities, пакет PC-Tools, а также утилиты CHKDSK операционной системы MS-DOS можно обнаружить и даже автоматически устранить практически все неполадки в файловой системе. 

1.33. Как выполнить ремонт файловой системы 

Современное программное обеспечение компьютера включает в себя различные средства для восстановления поврежденных файлов и устранения различных неполадок в файловой системе. 

К таким инструментам для "ремонта" файловой системы можно отнести пакет Norton Utilities, пакет PC-Tools, а также команды CHKDSK и FORMAT операционной системы MS-DOS. 

В этом разделе мы остановимся на утилите CHKDSK, так как она входит в состав MS-DOS и следовательно является наиболее распространенной, и на программе Norton Disk Doctor из пакета Norton Utilities. 

Мы выбрали пакет Norton Utilities вследствие того, что он является, на наш взгляд, наиболее универсальным, обладает удобным интерфейсом с пользователем и может выполнить всю работу по восстановлению файловой системы в автоматическом режиме. 

Команда CHKDSK

Команда CHKDSK, входящая в состав MS-DOS предназначена для проверки состояния жестких и гибких магнитных дисков компьютера. В случае обнаружения нарушений в структуре хранимой информации, утилита CHKDSK может их устранить. 

CHKDSK может обнаружить ошибки, содержащиеся в таблице размещения файлов и в структуре каталогов файловой системы. Утилитой CHKDSK не определяются ошибки чтения и записи, которые могут возникнуть при доступе к секторам диска. Проверку на чтение всех файлов диска или всех секторов диска для поиска плохих (нечитаемых) секторов можно выполнить с помощью программы Norton Disk Doctor из пакета Norton Utilities. 

Формат вызова CHKDSK приведен ниже: 

CHKDSK [drive:][[path]filename] [/F] [/V]
CHKDSK имеет несколько необязательных параметров, задающих режим его работы: 

	Параметр
	Назначение

	drive:
	Определяет проверяемый диск. Если данный параметр не задан, то проверяется текущий диск 

	[path]filename
	Задает расположение и имена файлов для их проверки. В имени файлов можно использовать символы '*' и '?' 

	/F
	Выполнить исправление ошибок, найденных в структуре файловой системы компьютера. Не используйте этот параметр при запуске CHKDSK из многозадачных оболочек (например Dos Shell) 

	/V
	Отображать на экране дисплея имена проверяемых в данный момент файлов 


Для исправления ошибок в структуре файловой системы необходимо запустить CHKDSK с параметром /F. Следующая команда будет находить и исправлять ошибки на диске C:. 

CHKDSK C: /F
В данном примере утилита CHKDSK осуществляет поиск на диске C: "потерянных" кластеров и "пересечений" файлов. Если утилита CHKDSK обнаружит "потерянные" кластеры, она выведет на экран сообщение следующего вида: 

7 lost allocation units found in 3 chains.

Convert lost chains to files?
В этом сообщении говорится, что при проверке обнаружилось семь "потерянных" кластеров в трех цепочках. Далее CHKDSK предлагает преобразовать эти цепочки в три отдельных файла. Впоследствии вы сможете просмотреть содержимое этих файлов с помощью любого текстового редактора и определить, содержат ли они ценную информацию. Если данные файлы содержат "мусор", то вам скорее всего повезло - полезная информация не пропала и вы можете смело удалять эти файлы. 

Для сохранения цепочек потерянных кластеров в ответ на сообщение "Convert lost chains to files?" нажмите клавишу <Y>. Цепочки потерянных кластеров сохранятся в корневом каталоге проверяемого диска в файлах с расширением .CHK. 

Если вы нажмете клавишу <N>, обнаруженные ошибки также будут исправлены, но потерянные кластеры не будут сохранены. 

Кроме потерянных кластеров утилита CHKDSK может обнаружить "пересечение" файлов и каталогов (Cross-Linked Files), то есть файлы и каталоги, использующие одни и те же кластеры диска. 

Если утилита CHKDSK обнаруживает такие ошибки, она выводит сообщения вида: 

<File> is cross linked on allocation unit <number>
CHKDSK не исправляет подобные ошибки. Вы должны исправить их вручную. Для этого скопируйте файлы и каталоги, перечисленные в сообщении (например на другой диск) и удалите оригинал. 

Norton Disk Doctor, Norton Utilities

Программа Norton Disk Doctor, NDD.EXE входит в пакет Norton Utilities и предназначена для обнаружения и исправления ошибок в логической структуре файловой системы и ошибок чтения файлов и отдельных секторов диска. При этом Disk Doctor может автоматически исправлять не только ошибки связанные с потерянными кластерами, как это делает утилита CHKDSK, но также исправлять ошибки пересечения файлов. 

Более того Norton Disk Doctor может исправить ошибки, которые CHKDSK даже не может обнаружить. Это ошибки чтения файлов и каталогов, которые могут возникать вследствие нарушения целостности магнитного покрытия диска. При этом кластеры файла, содержащие сбойные (нечитаемые) сектора копируются на свободное пространство, а дефектные кластеры помечаются в таблице размещения файлов как плохие и не подлежащие дальнейшему использованию. 

Кроме того, программа Norton Disk Doctor и другие программы из пакета Norton Utilities обладают прекрасным диалоговым интерфейсом, в котором широко используются диалоговые окна с множеством меню и кнопок. Вы можете работать с программами из пакета Norton Utilities не только с помощью клавиатуры, но и что очень удобно, с помощью мыши. 

Более подробно об использовании программы Norton Disk Doctor вы можете прочитать в книге "Тонкая настройка и оптимизация MS-DOS" из серии "Библиотека системного программиста". 

1.34. Как восстановить отформатированную дискету

При выполнении операции форматирования, с дискеты удаляется вся информация о расположенных на ней файлах. Поэтому после форматирования дискеты вы уже не можете прочитать ранее записанные на нее файлы. 

Однако, на самом деле файлы не удаляются, и если вы еще не успели записать на дискету другую информацию, стертые файлы можно восстановить. 

Здесь мы предполагаем, что вы использовали для форматирования команду FORMAT или программу Safe Format из пакета Norton Utilities (режимы "Quick" или "Safe"). Другие программы форматирования могут необратимо уничтожить всю информацию, хранящуюся на дискете. 

Для восстановления файлов на случайно отформатированной дискете вы можете воспользоваться специальной командой UNFORMAT, входящей в комплект MS-DOS версии 6.0. 

В следующем примере восстанавливаются файлы на отформатированной дискете, размещенной в дисководе B: 

UNFORMAT B: /U
В данном примере первый параметр команды UNFORMAT задает имя дисковода. Второй параметр - /U подавляет использование при восстановлении файлов на дискете специального файла, содержащего копии таблицы размещения файлов и другую служебную информацию. Этот файл создается при помощи команды MS-DOS MIRROR. Обычно эта команда используется только для жестких дисков. 

1.35. Почему не считываются файлы с дискеты 

Если вы не можете считать файл с дискеты - при считывании возникают ошибки, то этому могут быть несколько причин. 

· Нарушение магнитного слоя дискеты. Более подробно о нарушении магнитного слоя вы можете прочитать в разделе "Почему не считываются файлы с диска". 

· Несоответствие типа дисковода и типа дискеты. Например, вы не сможете прочитать дискету с высокой плотностью записи емкостью 1,2 Мбайта на дисководе, поддерживающим только формат с двойной плотностью. 

· Вы пытаетесь считать дискету, отформатированную нестандартным методом и не запустили программу 800.COM или аналогичную. Подробно использование нестандартного форматирования дискет описано в разделе "Как увеличить емкость дискет". 

· Вы отформатировали дискету двойной плотности в дисководе высокой плотности и считываете ее в дисководе двойной плотности. Вследствие различий в количестве дорожек, которое может расположить на дискете дисковод с высокой плотностью (80 дорожек) и дисковод с двойной плотностью (40 дорожек), ширина магнитных головок у этих дисководов различна. Ширина магнитной головки у дисковода высокой плотности меньше, чем у дисковода двойной плотности и поэтому может наблюдаться нестабильность при считывании "узких" дорожек на дисководе двойной плотности (с "широкими" магнитными головками). Мы рекомендуем форматировать дискеты двойной плотности в дисководах двойной плотности. 

1.36. Как восстановить стертые файлы 

При удалении файла с диска (жесткого или гибкого) сами данные из файла остаются на диске нетронутыми, только в дескрипторе файла стирается первый символ названия файла и все кластеры файла в таблице размещения файлов помечаются как свободные. 

Если файловая система не заняла освобожденные кластеры, записав на освободившееся место другие файлы, то существует возможность восстановить стертый файл. 

Для восстановления стертых файлов следует восстановить первый символ в дескрипторе файла и восстановить цепочку кластеров стертого файла в таблице размещения файлов. 

Для быстрого и эффективного восстановления стертых файлов вы можете воспользоваться командой UNDELETE, входящей в комплект поставки MS-DOS или программой UnErase (UNERASE.EXE) из пакета Norton Utilities фирмы SYMANTEC. 

Какой из программ вы воспользуетесь - это дело вашего вкуса. Команда UNDELETE работает в пакетном режиме и не может восстановить удаленные каталоги, но зато вам нет необходимости отдельно приобретать пакет Norton Utilities, так как UNDELETE входит в комплект поставки MS-DOS. 

Программа UnErase работает в диалоговом режиме, очень удобна для использования. С помощью unerase вы сможете восстановить удаленные каталоги. 

Теперь рассмотрим обе эти программы подробнее. 

Команда UNDELETE

Команда MS-DOS UNDELETE позволяет восстановить файлы, удаленные с жестких и гибких дисков. Данная команда может работать в трех различных режимах - режиме часового (Delete Sentry), режиме филера (Delete Tracker) и стандартном режиме. Описание данных режимов приведено ниже. 

К основным недостаткам команды UNDELETE можно отнести невозможность восстановления удаленных каталогов и наличие только одного, пакетного, режима работы. 

Режим часового

При работе UNDELETE в режиме часового, обеспечивается наивысший уровень защиты от удаления нужных файлов. Гарантируется возможность восстановления удаленных файлов. Данный режим требует предварительной загрузки резидентного модуля и некоторого свободного пространства на жестком диске. 

После запуска UNDELETE, например из файла AUTOEXEC.BAT, в памяти остается небольшой резидентный модуль (размером 13.5 Кбайт), который отслеживает операции удаления файлов и переносит удаленные файлы в специально созданный, скрытый каталог с именем SENTRY. Таким образом, удаленные файлы не удаляются с диска, а только переписываются в специальный каталог. При выполнении операции восстановления удаленный файл просто копируется на свое старое место из каталога SENTRY. 

Общий объем файлов, которые могут сохраняться в каталоге SENTRY, по умолчанию, достигает двадцати процентов от общего объема диска. При превышении данного ограничения файлы, удаленные раньше других, стираются из каталога SENTRY и таким образом окончательно удаляются с диска. Кроме того, через определенный промежуток времени файлы перенесенные в каталог SENTRY автоматически удаляются. По умолчанию удаленные файлы хранятся в каталоге SENTRY семь дней. 

Режим филера

Данный режим обеспечивает средний уровень защиты файлов от удаления. 

В режиме филера, команда UNDELETE также оставляет в памяти компьютера небольшой резидентный модуль размером 13.5 Кбайт. При удалении файла его расположение и полное имя записывается в скрытом файле PCTRACKER.DEL. 

Если после удаления файла на его место не записаны другие файлы, он может быть восстановлен. В противном случае возможно частичное или полное разрушение стертого файла. 

Стандартный режим

В стандартном режиме резидентные модули не используются и вам нет необходимости предварительно выполнять команду UNDELETE или выполнять другие действия. 

Стандартный режим обеспечивает наименьший уровень защиты файлов. Восстановление удаленного файла возможно только в том случае, если другие файлы не были записаны на его место. В некоторых случаях возможно неправильное восстановление, даже если после удаления файла его место не было занято другими файлами. 

Формат вызова команды UNDELETE

Команда UNDELETE имеет два различных формата. Выполняя команду UNDELETE с различными параметрами, можно выполнять восстановление удаленных файлов, устанавливать различные режимы и выполнять некоторые другие действия. 

Приведем возможные форматы вызова команды UNDELETE: 

UNDELETE [[drive:][path]filename] [/DT|/DS|/DOS]

  или
UNDELETE [/LIST|/ALL|/PURGE[drive]|/STATUS|/LOAD|/UNLOAD|

         /S[drive]| /Tdrive[-entries]]
Рассмотрим отдельные параметры команды UNDELETE: 

	Параметр
	Назначение

	[drive:][path]filename
	Определяет полный путь файла или набора файлов, которые вы желаете восстановить. По умолчанию UNDELETE восстанавливает все файлы в текущем каталоге 

	/DOS
	Восстанавливает удаленные файлы. При этом не используется информация, записанная в режиме часового и филера. 

	/DT
	Восстанавливает только те файлы, которые описаны в скрытом файле PCTRACKER.DEL. С параметром /DT можно восстановить только файлы, стертые в режиме филера. Для установления режима филера можно загрузить резидентный модуль команды UNDELETE записав соответствующую команду в файл AUTOEXEC.BAT 

	/DS
	Восстанавливает только файлы, содержащиеся в скрытом каталоге SENTRY. Для этого необходимо, чтобы в момент удаления файла был загружен резидентный модуль команды UNDELETE в режиме часового. Чтобы установить режим часового, можно загрузить резидентный модуль команды UNDELETE, указав вызов данной команды с необходимыми параметрами в файле AUTOEXEC.BAT 

	/LIST
	Выводит на экран список всех файлов, которые можно восстановить. Восстановление файлов не происходит 

	/ALL
	Автоматически восстанавливает все удаленные файлы. Если команда UNDELETE выполняется в режиме часового, то восстанавливаемый файл просто копируется в его прежнюю позицию из каталога SENTRY. Если команда UNDELETE выполняется в режиме филера, то файл восстанавливается в соответствии с данными расположенными в скрытом файле PCTRACKER.DEL. Еще раз подчеркнем, что для использования этих двух методов необходимо, чтобы до удаления файла был загружен резидентный модуль команды UNDELETE (смотри параметр /LOAD). Если при удалении файла резидентный модуль не был загружен (стандартный режим), при восстановлении вместо первого символа имени файла используется символ '#'. В случае если такое имя уже существует, то для получения уникального имени последовательно используются символы из последовательности #%&0123456789ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ 

	/LOAD 
	Загружает резидентный модуль команды UNDELETE. При этом используется файл конфигурации UNDELETE.INI. Этот параметр указывается для инициализации режима часового и режима филера 

	/UNLOAD (/U) 
	Выгружает из оперативной памяти резидентный модуль команды UNDELETE 

	/PURGE[drive]
	Стирает содержимое каталога SENTRY диска drive. Если диск не определен, стирается содержимое каталога SENTRY текущего диска 

	/STATUS
	Отображает на экране дисплея режим, в котором работает UNDELETE 

	/S[drive] 
	Устанавливает режим часового для файлов диска drive и загружает резидентный модуль в оперативную память (в соответствии с файлом UNDELETE.INI). Резидентный модуль записывает информацию об удаленных файлах на указанном диске. Если диск не определен, подразумевается текущий диск 

	/Tdrive[-entries] 
	Устанавливает режим филера для файлов диска drive и загружает резидентный модуль в оперативную память. Резидентный модуль записывает информацию об удаленных файлах в скрытом файле PCTRACKR.DEL на указанном диске. Дополнительный параметр -entries определяет максимальное количество удаленных файлов, информация о которых будет храниться. Он может находиться в пределах от 1 до 999. Если дополнительный параметр не определен, используется значение по умолчанию 


Формат файла UNDELETE.INI

Файл UNDELETE.INI содержит информацию, необходимую при загрузке в память резидентного модуля команды UNDELETE. Если файл отсутствует на диске, он создается с секциями (полями), заполненными значениями по умолчанию. 

Файл UNDELETE.INI содержим пять секций: [sentry.drives], [sentry.files], [mirror.drives], [configuration] и [defaults]. Рассмотрим данные секции более подробно. 

· [sentry.drives] - определяет диски, файлы которых защищены от случайного удаления в режиме часового. Символ '-' указывает, что следующие файлы сохранять не нужно. Значения принятые по умолчанию для данной секции следующие: 

[sentry.files]

*.* -*.TMP -*.VM? -*.WOA -*.SWP -*.SPL  -*.RMG -*.IMG -*.THM -*.DOV
· [mirror.drives] - определяет диски, файлы которых защищены от случайного удаления в режиме филера. 

· [configuration] - определяет: 

· Будут ли защищаться от удаления файлы с установленным архивным битом. Если файлы с установленным архивным битом защищать не надо, то секция [configuration] содержит строку archive=FALSE в противном случае archive=TRUE. 

· Число дней, в течении которых будет возможно восстановление стертых файлов. По умолчанию секция [configuration] содержит строку days=7, что означает возможность восстановления стертых файлов в течении семи дней. 

· Процент от общего объема диска, резервируемый для сохранения удаленных файлов (для режима часового). По умолчанию секция [configuration] содержит строку percentage=20. То есть 20 процентов общего дискового пространства используется для сохранения удаленных файлов. 

· [defaults] - определяет режим защиты файлов от удаления. По умолчанию данная секция содержит следующую запись, устанавливающую режим часового: 

[defaults] d.sentry=TRUE d.tracker=FALSE
Для изменения режима работы команды UNDELETE необходимо выполнить следующие действия: 

· 1. Выгрузить резидентный модуль команды UNDELETE из оперативной памяти компьютера, используя следующую команду: 

UNDELETE /U
· 2. Установить новый режим защиты и снова загрузить резидентный модуль команды UNDELETE в оперативную память компьютера. Например, для установления режима часового на текущем диске можно воспользоваться следующей командой: 

UNDELETE /S
Команда UNDELETE защищает все диски перечисленные в файле конфигурации UNDELETE.INI в независимости от того, защиту каких дисков вы установили при запуске команды UNDELETE. 

Например, предположим, что файл UNDELETE.INI содержит следующую запись: 

[sentry.drives] C= D= 
Тогда команда 

UNDELETE /SC
устанавливает режим часового для защиты файлов на дисках C: и D:. 

Для того, чтобы установить защиту только на диск C:, вы должны выполнить следующие действия: 

· Используя любой текстовый редактор, удалить из секции [sentry.drives] файла конфигурации UNDELETE.INI запись D= 

· Установить режим защиты (для диска C:) командой 

UNDELETE /SC
Примеры использования команды UNDELETE

Для восстановления в текущем каталоге всех удаленных файлов вы можете воспользоваться следующей командой: 

UNDELETE
При этом, если не установлены режимы часового и филера, для каждого восстанавливаемого файла будет запрашиваться первый символ его имени. Для восстановления файлов будет использоваться самый надежный из доступных режимов. 

Следующая команда восстанавливает все файлы с расширением DOC из корневого каталога диска C:. Восстановление файлов происходит автоматически без запроса первого символа имени файла: 

UNDELETE C:\*.BAT /ALL
В примере, приведенном ниже, команда UNDELETE загружает в оперативную память резидентный модуль и создает скрытый каталог с именем SENTRY. Резидентный модуль будет копировать все удаляемые с диска C: файлы в каталог SENTRY (для диска C: устанавливается режим часового). 

UNDELETE /SC
Следующая команда загружает в память резидентный модуль и создает скрытый файл с именем PCTRACKER.DEL. Резидентный модуль будет записывать полные имена и место расположения файлов, удаляемых с диска C: (режим филера). Файл PCTRACKER.DEL может хранить информацию о 400 удаленных файлах: 

UNDELETE /TC-400
Программа UnErase

В отличие от команды MS-DOS UNDELETE, данная программа, входящая в состав пакета Norton Utilities фирмы SYMANTEC работает в диалоговом режиме и значительно более удобна в использовании. 

По сравнению с командой MS-DOS UNDELETE, программа UNERASE может восстанавливать не только удаленные файлы, но также удаленные каталоги с подкаталогами и содержащимися в них файлами. Как это ни странно, команда UNDELETE, даже при работе в резидентных режимах (режиме часового и режиме филера), на это не способна. 

2. Оперативная память

2.1. Что такое стандартная, расширенная и дополнительная память 

2.2. Что такое теневая память 

2.3. Что такое память CMOS 

2.4. Чем отличаются микросхемы памяти DIP, SIMM и SIP 

2.5. Как определить объем имеющейся оперативной памяти 

2.6. Почему программам не хватает оперативной памяти 

2.7. Как использовать область старшей памяти (HMA) 

2.8. Как загрузить программы в расширенную память 

2.9. Как можно использовать расширенную память 

2.10. Как использовать пакет UMB_DRVR 

2.11. Как получить дополнительную память 

2.12. Как использовать дополнительную память 

2.13. Что такое MemMaker 

2.14. Как повысить эффективность использования MemMaker 

2.15. Что такое драйвер расширенной памяти QEMM-386 

2.16. Как установить драйвер расширенной памяти QEMM-386 

2.17. Как использовать видеопамять для загрузки программ 
Оперативная память компьютера наравне с дисковой подсистемой представляет собой наиболее важную часть компьютерной системы и во многом определяет область применения компьютера и доступные для использования программные средства. 

Наличие большого объема оперативной памяти компьютера может гарантировать высокую производительность вашей компьютерной системы. 

При небольшом объеме оперативной памяти возможно резкое замедление работы программ. Большинству программных средств требуется минимальный объем оперативной памяти в котором они могут нормально работать. Например, Microsoft Access (СУБД для Windows) требует как минимум 4-х Мбайт оперативной памяти. 

2.1. Что такое стандартная, расширенная и дополнительная память

Обычно основную оперативную память компьютера разделяют на стандартную, верхнюю, дополнительную и расширенную память. 

Cтандартная и верхняя память

Первый персональный компьютер фирмы IBM был собран на основе центрального процессора Intel 8086. Процессор Intel 8086 имеет непосредственный доступ к 1024 килобайтам памяти. Первые 640 килобайт памяти отведены для операционной системы и программ пользователей. Эти 640 килобайт оперативной памяти называются стандартной памятью. 

Стандартная память входит в состав компьютеров, выполненных на процессорах 8088, 8086, 80186, 80286, 80386, 80486, Pentium. 

Оставшиеся 384 килобайта адресного пространства процессора зарезервированы фирмой IBM и называются областью верхней памяти (Upper Memory Area - UMA). В верхней памяти располагаются: 

· память видеоадаптера (адреса от A000:0000 до BFFF:FFFF); 

· постоянное запоминающее устройство, содержащее программы обслуживания видеоадаптеров, дисков и другой аппаратуры (адреса от C000:0000 до EFFF:FFFF); 

· системный BIOS (адреса от F000:0000 до FFFF:000F). 

Незадействованная верхняя память может состоять из одной или нескольких частей. Эти части верхней памяти называются блоками верхней памяти (Upper Memory Blocks - UMBs). 

Блоки верхней памяти могут использоваться для доступа к дополнительной памяти (смотри ниже). Процессоры Intel 80386, 80486 и Pentium могут также использовать свободные блоки верхней памяти для размещения загрузки драйверов и резидентных программ в расширенную память (смотри ниже). 

Расширенная память

По мере развития программного обеспечения компьютеров, была разработана новая элементная база. Фирма Intel выпустила новый процессор Intel 80286. Центральный процессор 80286 уже имеет возможность адресовать 16 мегабайт оперативной памяти. Однако, чтобы получить к ней доступ, процессор должен работать в защищенном режиме. Процессор Intel 8086 не имеет защищенного режима, поэтому все программное обеспечение (в том числе и операционная система MS-DOS), разработанное на момент появления Intel 80286 не могло использовать новые возможности процессора Intel 80286. 

Для совместимости с процессором Intel 8086 и созданным на тот момент программным обеспечением процессор Intel 80286 сразу после включения питания работает в реальном режиме. В реальном режиме процессор Intel 80286 становится улучшенным аналогом старого процессора Intel 8086, и может адресовать только первые 1024 килобайта памяти. 

Память компьютера, расположенная за первыми 1024 килобайтами, называется расширенной памятью. Расширенную память могут иметь компьютеры с процессорами Intel 80286, 80386, 80486, Pentium. Компьютеры IBM PC и IBM XT, имеющие процессоры Intel 8086 и 8088 расширенной памяти не содержат. 

Начальный участок расширенной памяти от 1024 до 1088 килобайт называется областью старшей памяти (High Memory Area - HMA). Эти первые 64 килобайта расширенной памяти операционная система MS-DOS начиная с версии 5.0 может использовать для размещения части своего ядра, области данных и буферов. При этом процессор все время остается в реальном режиме. 

Для того чтобы использовать таким образом область старшей памяти надо добавить две строки в файле CONFIG.SYS: 

DEVICE=C:\DOS\HIMEM.SYS

DOS=HIGH
Более подробно об области старшей памяти можно прочитать в пятом томе серии "Библиотека системного программиста", который называется "Тонкая настройка и оптимизация MS-DOS". 

Остальная расширенная память, которая находится за границей 1088 килобайт, не доступна в реальном режиме процессора. Обычно в компьютерах с процессорами 80286 и выше установлено как минимум 384 килобайта расширенной памяти. 

Возможности использования расширенной памяти зависят от конфигурации вашего компьютера. Операционная система MS-DOS может использовать расширенную память для организации электронного диска, кеширования накопителей на магнитных дисках и для размещения части резидентных программ и драйверов. 

Операционная система Microsoft Windows 3.1 работает в защищенном режиме процессора и может свободно использовать всю доступную память компьютера, и основную и расширенную, для хранения программ и данных. 

Дополнительная память

Дополнительная память расположена на отдельной плате, вставляемой в слот расширения материнской платы компьютера. В стандартную конфигурацию компьютера плата дополнительной памяти не входит, и должна приобретаться отдельно. 

Дополнительную память, в отличие от расширенной, можно установить в любой компьютер, даже в IBM PC или IBM XT с процессором Intel 8086 или 8088. Дополнительная память не входит в адресное пространство процессора и не может адресоваться им непосредственно ни в реальном, ни в защищенном режиме. 

Для использования дополнительной памяти необходимо установить специальный драйвер, поставляющийся вместе с платой памяти. Драйверы дополнительной памяти используют свободные блоки верхней памяти компьютера для организации доступа к дополнительной памяти. Они располагают там окно размером 64 килобайта, отображаемое с помощью специальной аппаратуры на дополнительную память, установленную на отдельной плате. Программы могут передвигать окно, адресуя через него по частям всю дополнительную память. 

В настоящее время дополнительная память морально устарела и не используется. Современные компьютеры комплектуются расширенной памятью. 

2.2. Что такое теневая память

Для повышения скорости работы компьютеров, выполненных на процессорах 80386 и 80486, а иногда даже на процессоре 80286, существует возможность перенести содержимое относительно медленной постоянной памяти компьютера, включающей ПЗУ BIOS и ПЗУ видеоадаптера, в оперативную память. При этом специальные схемы контроллера памяти компьютера выполняют перекодирование адресов. 

Программы, обращаясь по адресам, принадлежащим BIOS, будут работать с быстрой оперативной памятью. Это значительно ускорит выполнение программ, активно обращающихся к BIOS. 

Область оперативной памяти, на которую отображаются области ПЗУ называется теневой памятью. Использование теневой памяти уменьшит объем доступной памяти, но зато заметно ускорит работу функций BIOS и видеоподсистемы компьютера. 

Будет или не будет использоваться теневая память, определяется содержимым CMOS-памяти. Для изменения содержимого CMOS-памяти необходимо воспользоваться специальной SETUP-программой. SETUP-программа может быть расположена в ПЗУ компьютера или в отдельном файле. Запустить SETUP-программу, записанную в ПЗУ компьютера можно, если в момент загрузки компьютера нажать определенную клавишу. Обычно такой клавишей является клавиша <Esc> или <Del>. SETUP-программа, расположенная в отдельном файле, прилагается к компьютеру на дискете и может быть запущена из командной строки MS-DOS. 

2.3. Что такое память CMOS

Компьютеры IBM AT содержат микросхему часов реального времени. Кроме часов реального времени эта микросхема содержит еще несколько десятков байт памяти с низким энергопотреблением. Эта память реализована с использованием технологии CMOS (Complement Metal Oxide Semiconductor - комплементарные пары метал-оксид-полупроводник, отечественная аббревиатура - КМОП). 

Благодаря низкому энергопотреблению этой памяти она может длительное время хранить данные даже при выключенном питании компьютера. 

Обычно на системной плате компьютер расположен небольшой аккумулятор или батарейка, которая питает память CMOS при выключенном питании. В некоторых случаях этот аккумулятор расположен внутри микросхемы, которая содержит часы реального времени и память CMOS. 

CMOS-память компьютеров IBM AT на базе процессоров 80286 хранит сведения о конфигурации компьютера, например, тип подключенного винчестера и дисководов для флоппи-дисков, объем оперативной памяти, текущую дату и время. Некоторые компьютеры IBM AT 286 имеют расширенную CMOS-память. В ней дополнительно может задаваться возможность переноса части функций BIOS в оперативную память (так называемый режим теневой памяти) и некоторые другие параметры. 

В компьютерах на базе процессоров 80386 и 80486 размер CMOS-памяти значительно больше. Там хранится значение тактовой частоты процессора, количество тактов ожидания при обращении к оперативной памяти и другие значения, сильно влияющие на производительность компьютера. 

Некоторые компьютеры хранят в CMOS-памяти пароль, запрашиваемый сразу при включении питания. Задав пароль вы можете ограничить доступ к компьютеру. Вам надо быть очень осторожным при задании пароля. В случае, если вы его забудете вам придется повозиться, чтобы загрузить компьютер. Для удаления пароля и для заполнения CMOS-памяти значениями, принятыми по умолчанию (они хранятся в ПЗУ), можно отключить питание (аккумулятор) от микросхемы часов, содержащей CMOS-память. Однако если аккумулятор расположен непосредственно в микросхеме часов, вам остается только отправить компьютер в ремонт. 

После изменения конфигурации компьютера (например после замены видеоадаптера или дисковода), для изменения текущей даты, времени, пароля необходимо обновить содержимое CMOS-памяти. Для этого предназначена специальная программа, часто называемая SETUP-программой или программой установки конфигурации. 

SETUP-программа может запускаться при включении компьютера (если нажать определенную клавишу, обычно Del), или она может поставляться вместе с компьютером на отдельной дискете в виде обычной программы для MS-DOS. Более подробно об CMOS-памяти и SETUP-программе вы можете прочитать только в документации на материнскую (основную) плату компьютера. 

Будете осторожны при экспериментах с содержимым CMOS-памяти. Изменяйте только те параметры, о которых имеете полное представление. 

2.4. Чем отличаются микросхемы памяти DIP, SIMM и SIP

Аппаратно микросхемы памяти могут быть выполнены в различных корпусах. Наиболее распространены так называемые микросхемы памяти DIP, SIMM и SIP. 

Микросхемы памяти в корпусе DIP представляют из себя небольшие параллепипеды, с плоскими выводами, расположенными с двух сторон и загнутыми вниз. Оперативная память в таких корпусах устанавливалась на компьютеры ранних выпусков. Как правило микросхемы памяти в корпусе DIP вставляются в специальные панельки, расположенные на материнской плате компьютера. Микросхемы памяти в корпусе DIP обладают небольшой емкостью и их требуется огромное количество. В результате на материнской плате компьютера имеется большое число механических соединений, а это влечет за собой уменьшение надежности всей системы в целом. 

В новых компьютерах IBM PC/AT микросхемы памяти выполнены в виде микросборок двух типов SIMM и SIP. Каждая микросборка представляет собой небольшую плату, на которой расположено несколько (обычно 8 или 9) микросхем памяти. Эта плата имеет разъем, вставляемый в ответные части на материнской плате компьютера. 

Микросборки SIMM и SIP внешне различаются по виду разъема, используемого для подсоединения к компьютеру. Микросборки типа SIMM имеют плоские разъемы. Микросборки типа SIP имеют разъемы с выводами в виде маленьких штырей. 

В последнее время лидирующее положение среди микросхем оперативной памяти занимают микросборки SIMM. Подавляющее большинство современных компьютеров оснащены памятью именно типа SIMM. 

2.5. Как определить объем имеющейся оперативной памяти

Если вас интересует не только общий объем оперативной памяти, а также другие ее характеристики, можно воспользоваться командой MS-DOS MEM. С помощью команды MEM вы можете получить информацию об общем объеме и объеме свободной части основной и расширенной памяти, получить список загруженных в память драйверов и программ, а также получить некоторую другую информацию. Рассмотрим задачи, решаемые с помощью команды MEM. 

Как определить объем доступной памяти

Чтобы определить общий объем основной и расширенной памяти, установленной на компьютере, а также узнать, сколько и какой памяти свободно в данный момент, нужно выполнить команду MEM без параметров. 

Команда MEM выведет на экран таблицу, строки которой представляют основную память, область верхних блоков памяти, зарезервированную и расширенную память. Для каждого вида памяти отображается ее общий объем, объем используемой части и объем свободной части. 

После этой таблицы отображается общий объем оперативной памяти и объем памяти, расположенной ниже первого мегабайта. Затем команда MEM сообщает максимальный размер программы, которая может быть загружена, размер наибольшего свободного блока верхней памяти и представляет данные об использовании MS-DOS блоков верхней памяти. 

После выполнения на нашем компьютере, команда MEM отобразила на экране дисплея следующую информацию: 

Memory Type        Total =  Used  +  Free

----------------  ------   ------   ------

Conventional        640K     265K     375K

Upper               179K     179K       0K

Adapter RAM/ROM       0K       0K       0K

Extended (XMS)    14925K   13901K    1024K

----------------  ------   ------   ------

Total memory      15744K   14345K    1399K

Total under 1 MB    819K     444K     375K

Largest executable program size       375K  (383696 bytes)

Largest free upper memory block         0K       (0 bytes)

MS-DOS is resident in the high memory area.
Как определить объем свободной памяти

Вы можете использовать команду MEM для получения подробной информации о свободной памяти компьютера. Для этого выдайте следующую команду: 

MEM /FREE

   или

MEM /F
Сначала на экране будет отображен список с перечислением свободных участков основной памяти. Для каждого участка указывается его сегментный адрес и размер. После этого списка отображается общий размер свободной памяти. На нашем компьютере команда MEM определила наличие трех свободных участков основной памяти с общим объемом 375 Kбайт: 

Free Conventional Memory:

Segment        Total

-------   ----------------

 04244         208    (0K)

 04251       88608   (87K)

 057F3      295104  (288K)

Total Free: 383920  (375K)
После списка свободных участков основной памяти выводится список свободных блоков верхней памяти: 

Free Upper Memory:

Region   Largest Free     Total Free      Total Size

------  --------------  --------------  --------------

    1         0   (0K)        0   (0K)     3136   (3K)

    2         0   (0K)        0   (0K)   180240 (176K)
Для каждого блока верхней памяти показывается размер наибольшего свободного участка блока, общий размер свободных участков блока и общий размер всего блока. 

Как получить список загруженных программ

Команда MEM может быть полезна для получения списка драйверов и программ, загруженных в оперативную память компьютера. Для получения этой информации необходимо выполнить следующую команду: 

MEM /CLASSIFY

   или

MEM /C
Данная команда выводит на экран список загруженных в оперативную память драйверов и программ, а также сообщает для каждой программы, сколько памяти она использует. На нашем компьютере команда MEM /C вывела следующий список загруженных модулей: 

Modules using memory below 1 MB:

Name           Total       =   Conventional   +   Upper Memory

--------  ----------------   ----------------   ----------------

MSDOS        15933   (16K)      15933   (16K)          0    (0K)

HIMEM         1152    (1K)       1152    (1K)          0    (0K)

EMM386        3120    (3K)       3120    (3K)          0    (0K)

SMARTDRV     30800   (30K)       2480    (2K)      28320   (28K)

COMMAND       2912    (3K)       2912    (3K)          0    (0K)

win386       56672   (55K)      15856   (15K)      40816   (40K)

WIN           2224    (2K)       2224    (2K)          0    (0K)

MOUSE        17088   (17K)      17088   (17K)          0    (0K)

BREQUEST     29392   (29K)      29392   (29K)          0    (0K)

NCMAIN      178192  (174K)     178192  (174K)          0    (0K)

COMMAND       3120    (3K)       3120    (3K)          0    (0K)

SWAKEYB       1040    (1K)          0    (0K)       1040    (1K)

SETVER         816    (1K)          0    (0K)        816    (1K)

STACKER      44992   (44K)          0    (0K)      44992   (44K)

LSL           3808    (4K)          0    (0K)       3808    (4K)

NE2000        3872    (4K)          0    (0K)       3872    (4K)

IPXODI       15968   (16K)          0    (0K)      15968   (16K)

NETX         43744   (43K)          0    (0K)      43744   (43K)

Free        383712  (375K)     383712  (375K)          0    (0K)
В этом списке перечислены имя программы - "Name", общий объем занимаемой ей памяти - "Total", объем занимаемой основной памяти "Conventional" и объем занимаемой верхней памяти - "Upper Memory". В последней строке этого списка показаны размеры свободной памяти компьютера. 

После списка загруженных программ, команда MEM выдает общую информацию о оперативной памяти (см. предыдущий раздел): 

Memory Summary:

Type of Memory          Total       =       Used        +       Free

----------------  -----------------   -----------------   -----------------

Conventional        655360   (640K)     271648   (265K)     383712   (375K)

Upper               183376   (179K)     183376   (179K)          0     (0K)

Adapter RAM/ROM          0     (0K)          0     (0K)          0     (0K)

Extended (XMS)    15283120 (14925K)   14234544 (13901K)    1048576  (1024K)

----------------  -----------------   -----------------   -----------------

Total memory      16121856 (15744K)   14689568 (14345K)    1432288  (1399K)

Total under 1 MB    838736   (819K)     455024   (444K)     383712   (375K)

Largest executable program size         383696   (375K)

Largest free upper memory block              0     (0K)

MS-DOS is resident in the high memory area.
Как узнать размер памяти, используемый программой

Если вы желаете узнать объем оперативной памяти, который использует конкретная программа, введите следующую команду: 

MEM /MODULE modulename

   или
MEM /M modulename
Параметр /MODULE указывает, что вы желаете получить информацию о памяти, используемой программой modulename. Команда MEM /MODULE выдает список областей памяти, используемых программой, адрес и размер каждой области. 

Например, введите следующую команду: 

MEM /MODULE SMARTDRV
MEM выведет на экран данные о памяти, используемой драйвером SMARTDRV: 

SMARTDRV is using the following memory:

Segment  Region       Total        Type

-------  ------  ----------------  --------

 00275               2464    (2K)  Installed Device=SMARTDRV

 0D72E       2      28320   (28K)  Program

                 ----------------

Total Size:         30784   (30K)
2.6. Почему программам не хватает оперативной памяти

Программам, разработанным для MS-DOS, часто не хватает оперативной памяти. Например, вы загрузили резидентные программы русификации видеоадаптера и клавиатуры, установили драйвера дискового кеша, загрузили резидентный калькулятор и базу данных Norton Guide. После загрузки в стандартную память компьютера такого количества драйверов и резидентных программ у вас может остаться свободным всего 400-500 Килобайт стандартной памяти. Многим программам такого объема оперативной памяти будет явно недостаточно. 

Конечно, вы можете отказаться от загрузки ряда драйверов и резидентных программ, однако существует более грамотное решение. Если на вашем компьютере установлен MS-DOS версии 5.0 или 6.0, то вы имеете возможность загрузить в область старшей памяти некоторые модули, буфера и рабочие области самой операционной системы. Смотри раздел "Как использовать область старшей памяти (HMA)" 

Кроме того, если в компьютере используется процессоры 80386 и 80486, а в некоторых случаях даже 80286, можно поместить в расширенную память некоторые резидентные программы и драйверы. Смотри разделы "Как можно загрузить программы в расширенную память" и "Как использовать пакет UMB_DRVR". 

После выполнения этих действий, программ останется уже порядка 600-620 килобайт памяти. Если и теперь вам не хватает нескольких десятков килобайт и на компьютере установлен видеоадаптер EGA или VGA, то отказавшись от использования графических режимов можно отвести часть видеопамяти для загрузки программ. Смотри раздел "Как использовать видеопамять для загрузки программ". 

Помимо расширенной памяти, для увеличения доступного DOS-программам пространства оперативной памяти предназначена дополнительная память. Для компьютеров IBM PC/XT с процессорами Intel 8088 и 8086 использовании дополнительной памяти по существу является единственным способом увеличения доступного программам пространства оперативной памяти. При подключении дополнительной памяти в слот расширения вставляется специальная плата памяти и загружается драйвер дополнительной памяти. Драйвер дополнительной памяти будет с помощью аппаратуры платы памяти отображать участки дополнительной памяти в окна, расположенные в блоках верхней памяти. Следует отметить, что непосредственно использовать дополнительную память могут только программы, разработанные с учетом этой возможности. 

2.7. Как использовать область старшей памяти (HMA)

Область старшей памяти, представляющая собой первые 64 Кбайта расширенной памяти, может быть использована компьютерами с процессорами 80286, 80386, 80486, Pentium (то есть всеми компьютерами на которых можно установить расширенную память) для переноса в нее модулей ядра операционной системы, ее буферов и рабочих областей. При этом для программ MS-DOS дополнительно освобождается несколько десятков килобайт. 

Данная возможность появилась в MS-DOS начиная с версии 5.0. Поэтому если у вас установлена более ранняя версия MS-DOS необходимо заменить ее на версию 5.0 или лучше сразу на версию 6.0. 

Для использования области старшей памяти вам надо расположить в файле конфигурации всего две команды: 

DEVICE=C:\DOS\HIMEM.SYS

DOS=HIGH
Первая команда загружает драйвер HIMEM.SYS, управляющий расширенной памятью. Этот или аналогичный драйвер необходим при использовании расширенной памяти. 

Вторая команда настраивает MS-DOS на использование области старшей памяти для хранения модулей ядра операционной системы, ее буферов и рабочих областей. 

Отметим, что при размещении в файле CONFIG.SYS данных команд порядок их вызова не важен. Однако желательно подключить драйвер HIMEM.SYS в самом начале файла конфигурации CONFIG.SYS. 

Если вы выполнили установку MS-DOS версии 6.0 на компьютере, укомплектованном расширенной памятью, вызовы данных команд будут автоматически включены в формируемый файл CONFIG.SYS. 

2.8. Как загрузить программы в расширенную память

В случае, если у вас компьютер с процессорами 80386, 80486 или Pentium, вы легко можете увеличить свободное пространство стандартной оперативной памяти, доступное для программам MS-DOS. Для этого вы можете, используя специальные средства MS-DOS, перенести большинство драйверов и резидентных программ из стандартной памяти в расширенную. 

Более того, при использовании MS-DOS версии 6.0 этот перенос и последующая оптимизация использования оперативной памяти могут быть выполнены автоматически с помощью программы MemMaker. Автоматизация переноса драйверов и резидентных программ, из стандартной памяти в расширенную описана в разделе "Что такое MemMaker". 

Еще одной возможностью использования расширенной памяти на компьютерах с процессорами 80386 и 80486 является эмуляция дополнительной памяти. Эта возможность неоценима, в случае, если вы работаете с программами, нуждающимися в дополнительной памяти, а у вас на компьютере она не установлена. 

Для реализации возможности использования расширенной памяти предназначен драйвер EMM386.EXE, входящий в комплект MS-DOS. Для подключения драйвера EMM386.EXE разместите в файле CONFIG.SYS после команды загрузки драйвера HIMEM.SYS следующую команду: 

DEVICE=C:\DOS\EMM386.EXE [параметры]
В качестве параметров вы можете указать размер эмулируемой дополнительной памяти в килобайтах, режим эмуляции дополнительной памяти и т. д. Например, если вам нужна дополнительная память размером 1 мегабайт, используйте следующую команду: 

DEVICE=C:\DOS\EMM386.EXE 1024
Если вы не укажите размер эмулируемой дополнительной памяти, будет использовано значение по умолчанию - 256 килобайт. 

Для того, чтобы полностью отключить эмуляцию дополнительной памяти, укажите при загрузке драйвера EMM386.EXE параметр NOEMS: 

DEVICE=C:\DOS\EMM386.EXE NOEMS
В этом случае драйвер EMM386.EXE будет использоваться только для загрузки драйверов и резидентных программ в расширенную память. 

Однако, даже если вы подключите драйвер EMM386.EXE, ваши резидентные программы и драйверы не попадут автоматически в расширенную память. Для того, чтобы разместить драйверы и резидентные программы в расширенной памяти, вам необходимо сделать следующее: 

· подключить в файле CONFIG.SYS драйвер HIMEM.SYS; 

· поместить в файл CONFIG.SYS строку "DOS=HIGH,UMB"; 

· для загрузки драйверов в расширенную память вместо оператора "DEVICE=" использовать оператор "DEVICEHIGH="; 

· для загрузки резидентных программ в файле AUTOEXEC.BAT использовать команду LOADHIGH, передав ей в качестве параметра имя и параметры загружаемой резидентной программы. 

Для примера приведем образец файла CONFIG.SYS, в котором подключен драйвер EMM386.EXE: 

DEVICE=C:\DOS\HIMEM.SYS

DEVICE=C:\DOS\EMM386.EXE 1024

DOS=HIGH,UMB

DEVICEHIGH=C:\DOS\HYPER386.EXE

DEVICEHIGH=C:\DOS\ANSI.SYS
Первая команде загружает драйвер HIMEM.SYS, необходимый для управления расширенной памятью. Вторая команда подключает драйвер EMM386.EXE, используемый для эмуляции одного мегабайта дополнительной памяти, а также для загрузки резидентных программ и драйверов в расширенную память. Третья команда указывает, что MS-DOS должен быть загружен в область старшей памяти, и должна быть использована возможность размещения драйверов и резидентных программ в расширенной памяти. 

В последних двух командах драйвер дискового кеша - HYPER386.EXE и эмулятора ANSI терминала - драйвер ANSI.SYS, загружаются в расширенную память. Обратите внимание, что для загрузки драйверов в расширенную память используется не команда DEVICE, а команда DEVICEHIGH. Также обратите внимание, что драйвер HIMEM.SYS и драйвер EMM386.SYS загружены в основную память командой DEVICE. 

Для загрузки в расширенную память резидентных программ воспользуйтесь командой LOADHIGH или сокращенно LH. Приведем фрагмент файла AUTOEXEC.BAT, в котором выполняется загрузка резидентных программ в расширенную память: 

LOADHIGH C:\CYRYLLIC\CYRKEYB C

LH C:\MOUSE.COM
Первая строка демонстрирует загрузку в расширенную память драйвера клавиатуры, вторая - драйвера мыши. 

Из-за ограниченного объема книги мы не можем рассказать вам о всех возможностях драйвера EMM386.EXE. Для получения дополнительной информации обратитесь к документации по операционной системе MS-DOS версии 6.0 или Microsoft Windows версии 3.1. 

2.9. Как можно использовать расширенную память

Для того, чтобы задействовать всю расширенную память, в новых версиях MS-DOS появились драйверы электронного диска RAMDRIVE.SYS и кэша дисковой памяти SMARTDRV.EXE. 

Драйвер электронного диска предназначен для организации быстродействующего электронного диска. Этот диск ведет себя так же, как и обычный, но за счет того, что данные пересылаются в оперативную память, такой диск работает очень быстро. Об организации электронного диска вы можете прочитать в разделах "Что такое электронный диск" и "Как создать электронный диск". 

Использование драйвера SMARTDRV.EXE позволяет организовать дисковый кеш, который значительно увеличит производительность дисковой подсистемы компьютера. Вопросы организации дискового кеша рассмотрены в разделах "Что такое дисковый кеш и зачем он нужен" и "Какие существуют программы кеширования диска". 

Организация электронного диска и дискового кеша только увеличат производительность компьютера. Объем памяти, доступной программам MS-DOS, не приспособленным для использования расширенной памятью, не увеличится, а даже несколько уменьшится, так как драйвера электронного диска и дискового кеша будут загружены в основную память компьютера. 

Операционная система MS-DOS версии 5.0 и 6.0 может использовать расширенную память для освобождения дополнительного пространства в стандартной памяти компьютера. 

В начальной части расширенной памяти, размером около 64 килобайт (области старшей памяти) могут располагаться модули, буфера и рабочие области операционной системы. Если в компьютере используется процессоры 80386, 80486 или Pentium, то можно освободить больше стандартной памяти, разместив в расширенной памяти резидентные программы и драйверы. Если у вас компьютер с процессором 80286 и контроллер оперативной памяти поддерживает теневую память, то воспользовавшись специальным программным обеспечением, например драйвером UMB_DRVR, вы (также как на компьютерах с процессорами 80386, 80486) можете использовать расширенную память для размещения резидентных программ и драйверов. 

Если резидентные программы и драйверы расположить в блоках верхней памяти, то для программ останется порядка 600-620 килобайт памяти. Это на 100-140 килобайт больше, чем при использовании версий MS-DOS более ранних, чем 5.0. 

Особенно интересной представляется возможность эмуляции дополнительной памяти с помощью расширенной. Такая возможность окажется очень полезной в случае, если ваш компьютер оснащен расширенной памятью, но не имеет дополнительной памяти. Если программное обеспечение, используемое вами, предполагает наличие на компьютере дополнительной памяти, то вам нужно либо покупать отдельную плату дополнительной памяти, либо воспользоваться возможностью ее эмуляции с помощью расширенной памяти. 

Для выполнения эмуляции дополнительной памяти можно воспользоваться драйверами HIMEM.SYS и EMM386.EXE, входящими в состав MS-DOS. 

Однако наиболее полно расширенную память можно использовать только в операционной системе Microsoft Windows. При работе в Windows для программ не делается различий между основной и расширенной памятью компьютера. Windows может использовать для хранения данных как основную, так и расширенную память. 

2.10. Как использовать пакет UMB_DRVR

Драйвер UMB_DRVR.SYS версии 5.22 предназначен для использования на компьютерах, контроллер памяти которых обеспечивает режим теневой памяти. При этом драйвер может использовться как на компьютерах с процессорами 80386 и 80486, так и на компьютерах с процессором 80286. 

С помощью драйвера UMB_DRVR.SYS MS-DOS версий 5.0 и 6.0 может загружать резидентные программы и драйвера в расширенную память. При этом процессор постоянно остается в реальном режиме. 

Интересной особенностью драйвера UMB_DRVR.SYS является то, что он позволяет загружать в расширенную память практически любые драйверы и резидентные программы. Даже драйвер расширенной памяти HIMEM.SYS может быть загружен в расширенную память. 

Драйвер UMB_DRVR.SYS распространяется в виде архива, содержащего кроме данного драйвера, драйвер эмуляции дополнительной памяти - umb_ems4.sys и файлы документации. Получить данный архив вы можете на некоторых электронных досках объявлений (BBS). 

2.11. Как получить дополнительную память

Если программное обеспечение, используемое вами, предполагает наличие на компьютере дополнительной памяти, то вам нужно либо покупать отдельную плату дополнительной памяти, либо воспользоваться возможностью ее эмуляции с помощью расширенной памяти. 

Эмуляцию дополнительной памяти с помощью расширенной можно выполнить при помощи драйвера EMM386.EXE, входящего в состав MS-DOS. Кроме драйвера EMM386.EXE для эмуляции дополнительной памяти можно использовать драйверы из пакета QEMM. Возможности использования пакета QEMM рассмотрены в разделе "Что такое драйвер расширенной памяти QEMM-386". В этом разделе мы рассмотрим только драйвер EMM386. 

Для подключения драйвера EMM386.EXE разместите в файле CONFIG.SYS после команды загрузки драйвера HIMEM.SYS следующую команду: 

DEVICE=C:\DOS\EMM386.EXE [параметры]
В качестве параметров вы можете указать размер эмулируемой дополнительной памяти в килобайтах, режим эмуляции дополнительной памяти и т. д. Например, если вам нужна дополнительная память размером один мегабайт, используйте следующую команду: 

DEVICE=C:\DOS\EMM386.EXE 1024
Если вы не укажите размер эмулируемой дополнительной памяти, будет использовано значение по умолчанию - 256 Кбайт. 

Для примера приведем образец файла CONFIG.SYS, в котором подключен драйвер EMM386.EXE: 

DEVICE=C:\DOS\HIMEM.SYS

DEVICE=C:\DOS\EMM386.EXE 1024
Первая команда загружает драйвер HIMEM.SYS, необходимый для управления расширенной памятью. Вторая команда подключает драйвер EMM386.EXE, используемый для эмуляции одного мегабайта дополнительной памяти. 

Кроме эмуляции дополнительной памяти, драйвер EMM386.EXE может применяться для загрузки резидентных программ и драйверов в расширенную память. Более подробно о использовании EMM386 для загрузки резидентных программ и драйверов в расширенную память можно прочитать в разделах "Как можно загрузить программы в расширенную память". 

2.12. Как использовать дополнительную память

Дополнительная память располагается на отдельной плате, вставляемой в слот расширения материнской платы компьютера. Объем различных плат дополнительной памяти достигает 16 или даже 32 мегабайт. 

С помощью схемы, расположенной на плате памяти и драйвера, поставляемого вместе с платой, дополнительная память отображается в область памяти, лежащую ниже границы 1024 килобайт, то есть в стандартную память. Для работы с расширенной памятью выделяются четыре окна в области адресов выше границы 640 килобайт, но ниже 1024 килобайт. Общий размер этих окон составляет 64 килобайта. 

Программы обращаются по адресам, соответствующим одному из четырех окон. Специальное аппаратное устройство отображает в эти окна часть дополнительной памяти, поэтому фактически программа будет работать с дополнительной памятью. При необходимости окна могут двигаться по дополнительной памяти, позволяя программам адресовать весь объем дополнительной памяти. 

Вследствие сложности механизма доступа к дополнительной памяти, программы для обращения к ней должны непосредственно вызывать драйвер дополнительной памяти. 

К счастью, использование специальных программ - не единственный способ задействовать дополнительную память. Вы можете заставить работать дополнительную память на повышение производительности всех программ. Для этого вы можете воспользоваться дополнительной памятью для организации электронного диска или дискового кеша. 

Об использовании дополнительной памяти при организации электронного диска и дискового кеша читайте в разделах "Как создать электронный диск" и "Как подключить дисковый кэш HyperDisk". 

2.13. Что такое MemMaker

Если вы имеете компьютер с процессорами 80386, 80486 или Pentium и он оснащен расширенной памятью, то с помощью программы MemMaker можно увеличить объем стандартной оперативной памяти, доступной для программ. MemMaker анализирует программное обеспечение, установленное на компьютере и изменяет файлы конфигурации CONFIG.SYS и AUTOEXEC.BAT, таким образом, что драйверы и резидентные программы будут загружаться в верхние блоки памяти. 

Как использовать MemMaker

Перед запуском программы MemMaker, убедитесь, что в файлах CONFIG.SYS и AUTOEXEC.BAT не выполняется загрузка неиспользуемых резидентных программ и драйверов. Затем завершите выполнение всех программ, в том числе Microsoft Windows. 

Запустите программу MEMMAKER.EXE, расположенную в каталоге операционной системы MS-DOS 6.0. На экране появиться приглашающее сообщение. Для продолжения работы MemMaker нажмите клавишу <Enter>, а для возврата в MS-DOS <F3>. При продолжении работы программы MemMaker, вы должны определить режим, в котором будет происходить оптимизация оперативной памяти компьютера. Возможны два режима - "Express Setup" и "Custom Setup". На экране вы увидите строку: 

Use Express or Custom Setup? Express Setup
В режиме "Express Setup" оптимизация памяти происходит практически без участия пользователя. Режим "Custom Setup" позволяет произвести более полную оптимизацию, но требует дополнительного задания различных параметров. 

Для запуска оптимизации в режиме "Express Setup" нажмите клавишу <Enter>. Для выбора режима "Custom Setup" сначала клавишу пробела, при этом приведенная выше строка изменится следующим образом: 

Use Express or Custom Setup? Custom Setup
Теперь нажмите клавишу <Enter>. Использование программы MemMaker в режиме "Custom Setup" позволит вам: вручную выбирать драйверы и программы, которые будут размещены в блоках верхней памяти; использовать адресное пространство, зарезервированное для монохромных режимов видеоадаптеров, для загрузки программ; оптимизировать использование стандартной памяти при работе с Windows; запретить поиск свободных блоков верхней памяти, расположенных по адресам F000-F7FF. 

Ниже мы отдельно рассмотрим оба режима оптимизации оперативной памяти. Сначала будет рассмотрен режим "Express Setup", а затем "Custom Setup". 

Оптимизация в режиме "Express Setup"

Если вы выбрали режим "Express Setup", то вы должны ответить на вопрос, желаете ли вы запускать программы, использующие дополнительную память: 

Do you use any programs that need expanded memory (EMS)? No
Если вы не используете программы, нуждающиеся в дополнительной памяти, нажмите на клавишу <Enter>. Если вашим программам все-же требуется дополнительная память, сначала нажмите клавишу пробела, а затем <Enter>. 

Потом на экране дисплея появится сообщение, что MemMaker собирается произвести перезагрузку операционной системы: 

  Remove any disks from your floppy-disk drives and

  then press ENTER. Your computer will restart.
Если в дисководе находится дискета, удалите ее и нажмите на клавишу <Enter>. Произойдет перезагрузка системы. После перезагрузки компьютера в течении нескольких секунд MemMaker выполнит необходимые вычисления и снова отобразит сообщение о необходимости произвести перезагрузку. Еще раз нажмите на клавишу <Enter>. MemMaker выполнит вторую перезагрузку операционной системы. После повторной перезагрузки часть драйверов и резидентных программ будет загружена в верхние блоки памяти. 

Затем на экране появиться вопрос о том, правильно ли работает ваша система: 

Does your system appear to be working properly? Yes
Если при загрузке все драйвера и резидентные программы были загружены правильно, то есть не было выведено сообщений о ошибках при загрузке, нажмите клавишу <Enter>. В противном случае сначала нажмите на клавишу пробела, а затем на <Enter>. 

В случае правильной загрузки драйверов и резидентных программ MemMaker выведет итоговую таблицу, в которой показано как изменился объем доступной оперативной памяти (см. рис. 2.1). 
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Рис. 2.1. Итоговая таблица оптимизации памяти 

Если вы удовлетворены результатами оптимизации, нажмите клавишу <Enter> и вы вернетесь в MS-DOS. Если оптимизация не дала ожидаемых результатов, нажмите клавишу <Esc>, при этом все изменения будут удалены. 

Оптимизация в режиме "Custom Setup"

После выбора режима "Custom Setup" вы должны ответить на вопрос, желаете ли вы запускать программы, использующие дополнительную память: 

Do you use any programs that need expanded memory (EMS)? No
Если вы не используете программы, нуждающиеся в дополнительной памяти, нажмите на клавишу <Enter>. Если вашим программам все-же требуется дополнительная память, сначала нажмите клавишу пробела, а затем <Enter>. 

После этого на экране отображается список дополнительных параметров, с помощью которых вы можете подключать и отключать различные возможности оптимизации (см. рис. 2.2). 

[image: image21.png]Microsoft NenHaker

fidvanced Options

¥ Specify vhich drivers and TSBs to include in optinization? o
Scan the upper menory area aggressively? tes
Oyt inize upper menory for use with Uindous? Mo
Use nonochrone region (B@80-BZFF) for ruming prograns? o
Keep current EMM386 menory exclusions and inclusions? Yes

toue Extended BICS Data frea fram conuentional to upper nenory? Yes

To select a different option, press the UP ARROM or DOWY ARROM key
To accept all the settings and continue, precs ENTER.

ENTER=ficcept Al1





Рис. 2.2. Дополнительные параметры 

Каждая строка параметра на рисунке 2.2 представлена в виде вопроса, напротив которого располагается ответ "Yes" (да) или "No" (нет). С помощью управляющих клавиш клавиатуры вы можете установить курсор на любой вопрос. Если теперь вы нажмете клавишу пробела, то ответ на данный вопрос измениться с "Yes" на "No" и обратно. Рассмотрим теперь каждый вопрос отдельно. 

Specify which drivers and TSRs to include in optimization?
Если вы желаете вручную указать драйверы и резидентные программы, которые будут загружаться в верхние блоки памяти, выберите ответ "Yes". Если какой-либо драйвер или резидентная программа неправильно работает при загрузке в верхние блоки памяти, вы можете использовать режим оптимизации "Custom Setup" и исключить данную программу из процесса оптимизации. 

Существует другой способ для исключения программ из процесса оптимизации. Для этого вам надо указать имя программы в файле MEMMAKER.INF. Файл MEMMAKER.INF расположен в том же каталоге, что и файл MEMMAKER.EXE. 

В случае, если вы предполагаете загрузить все драйверы и резидентные программы в верхнюю память, выберите ответ "No". 

Scan the upper memory area aggressively?
После окончания работы, MemMaker размещает в файле CONFIG.SYS вызов драйвера EMM386. При запуске драйвер EMM386 производит в верхней памяти поиск свободных блоков. Если не указано иное, EMM386 производит поиск свободных блоков верхней памяти в области памяти, с сегментными адресами от C600 до F7FF. На некоторых компьютерах поиск свободных блоков по адресам от F000 до F7FF может вызывать неправильную работу компьютера. 

Для исключения этого опасного участка верхней памяти из области поиска свободных блоков, на вопрос "Scan the upper memory area aggressively?" выберите ответ "Yes". 

Optimize upper memory for use with Windows?
Если вы предполагаете запускать приложения MS-DOS из операционной системы Windows, то выбрав ответ "Yes" на данный вопрос, вы можете увеличить объем доступной этим приложениям стандартной памяти. Однако если вы не будете использовать Windows, объем свободных блоков верхней памяти несколько уменьшится. 

Use monochrome region (B000-B7FF) for running programs?
Если на вашем компьютере установлены видеоадаптер EGA или VGA, то вы имеете возможность использовать 32 Кбайта, зарезервированные для монохромных режимов (расположенные по адресам B000-B7FF), как свободный блок верхней памяти. Для этого вам надо выбрать ответ "Yes". Таким образом, отказавшись от использования монохромных режимов, вы сможете дополнительно использовать 32 Кбайта для загрузки драйверов и резидентных программ. 

Keep current EMM386 memory exclusions and inclusions?
Если драйвер EMM386 был установлен до запуска программы MemMaker, то вы можете пожелать сохранить параметры I= и X=, определяющие области верхней памяти в которых будет или не будет производится поиск свободных блоков, без изменения. Для этого выберите ответ "Yes". Если вы ответите "No", MemMaker может изменить значение этих параметров. 

Move Extended BIOS Data Area from conventional to upper memory?
MemMaker производит перенос расширенной области данных BIOS (Extended BIOS Data Area - EBDA) в верхнюю память. В некоторых случаях это может вызывать ошибки при работе программного обеспечения. Чтобы отменить перенос EBDA в область верхней памяти, выберите ответ "No". 

После того, как вы ответили на все вопросы, нажмите на клавишу <Enter>. Если вы указали на необходимость оптимизации для работы с приложениями MS-DOS в среде Windows, то MemMaker осуществляет поиск каталога с файлами Windows. Затем на экране отображается строка редактирования с полным путем каталога Windows. С помощью клавиатуры вы можете изменить путь каталога Windows. После определения расположения каталога Windows, нажмите клавишу <Enter>. MemMaker может произвести некоторые изменения в файлах конфигурации Windows. 

Если вы указали, что желаете самостоятельно выбрать какие из драйверов и резидентных программ загружать в верхнюю память, то MemMaker начнет по очереди запрашивать вас о необходимости загрузки всех программ и драйверов, загружаемых в файлах CONFIG.SYS и AUTOEXEC.BAT (см. рис. 2.3). 
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Рис. 2.3. Выбор программ для загрузки в UMB 

Если вы желаете загрузить очередную программу или драйвер в верхние блоки памяти, нажмите клавишу <Enter>. Для отмены загрузки программы в область верхней памяти сначала нажмите клавишу пробела, а затем <Enter>. 

После перебора всех программ и драйверов, загружаемых в файлах CONFIG.SYS и AUTOEXEC.BAT (или сразу, если вы не задали режим индивидуального выбора программ) MemMaker выведет сообщение о необходимости произвести перезагрузку MS-DOS. 

  Remove any disks from your floppy-disk drives and

  then press ENTER. Your computer will restart.
Если в дисководе находится дискета, удалите ее и нажмите на клавишу <Enter>. Произойдет перезагрузка системы. После перезагрузки компьютера в течении нескольких секунд MemMaker произведет необходимые вычисления и снова отобразит сообщение о необходимости произвести перезагрузку. Еще раз нажмите на клавишу <Enter>. MemMaker выполнит вторую перезагрузку операционной системы. После повторной перезагрузки часть драйверов и резидентных программ будет загружена в верхние блоки памяти. 

Затем на экране появиться вопрос о том, правильно ли работает ваша система: 

Does your system appear to be working properly? Yes
Если при загрузке все драйвера и резидентные программы были загружены правильно, то есть не было выведено сообщений о ошибках при загрузке, нажмите клавишу <Enter>. В противном случае сначала нажмите на клавишу пробела, а затем на <Enter>. 

В случае правильной загрузки драйверов и резидентных программ MemMaker выведет итоговую таблицу, в которой показано, как изменился объем доступной оперативной памяти (см. рис. 2.4). 
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Рис. 2.4. Итоговая таблица оптимизации памяти 

Если вы удовлетворены результатами оптимизации, нажмите клавишу <Enter>. При этом вы веренетесь в MS-DOS. Если оптимизация не дала ожидаемых результатов, нажмите клавишу <Esc>, при этом все изменения будут удалены. 

2.14. Как повысить эффективность использования MemMaker

При загрузке драйверов и резидентных программ в верхнюю память, можно освободить больше стандартной памяти, если сначала загружать программы, которые занимают больший объем памяти. 

Для того, чтобы сначала происходила загрузка драйверов и программ, которые занимают больший объем оперативной памяти, вы должны определить объем памяти, занимаемой каждой программой, а затем переставить команды в файлах CONFIG.SYS и AUTOEXEC.BAT. 

Для определения объема оперативной памяти, которую занимает каждый драйвер и резидентная программа, проведите оптимизацию оперативной памяти с помощью программы MemMaker. При этом вы можете запустить MemMaker в режиме "Express Setup". После окончания работы MemMaker, распечатайте или просто просмотрите на экране файл MEMMAKER.STS. Найдите в этом файле раздел [SizeData]. В этом разделе для каждого драйвера и программы, загружаемого в файлах CONFIG.SYS и AUTOEXEC.BAT расположен блок, состоящий из нескольких строк: 

Command=C:\DOS\SETVER.EXE

Line=10

FinalSize=832

MaxSize=12048

FinalUpperSizes=0

MaxUpperSizes=0

ProgramType=DEVICE
Просмотрите все блоки и определите драйверы и резидентные программы, имеющие максимальное число (значение) в строке "MaxSize". 

Теперь переставьте команды в файлах CONFIG.SYS и AUTOEXEC.BAT так, чтобы в каждом из этих файлов сначала происходила загрузка драйверов и резидентных программ, которые имеют большее значение в строке "MaxSize". 

При изменении последовательности загрузки драйверов и резидентных программ вы должны обратить внимание на то, что не все драйверы и резидентные программы можно загружать в произвольной последовательности. 

Например, при загрузке сети Nowell NetWare 3.11, программы LSL.COM, NE2000.COM, IPXODI.COM и NETX.COM должны вызываться в определенной посследовательности. В файле CONFIG.SYS загрузка драйверов HIMEM.SYS и EMM386.EXE должна происходить в первую очередь. Драйвер HIMEM.SYS 

необходимо загрузить перед драйвером EMM386.EXE. 

После изменения расположения команд в файлах CONFIG.SYS и AUTOEXEC.BAT проведите повторную оптимизацию оперативной памяти с помощью программы MemMaker. После повторной оптимизации должно освободится больше стандартной памяти. 

2.15. Что такое драйвер расширенной памяти QEMM-386

Пакет QEMM-386 версии 6.0 разработан фирмой Quarterdeck. В пакет QEMM-386 входят средства для управления расширенной памятью. Пакет QEMM-386 включает в себя драйвер QEMM386.SYS, который полностью заменяет драйвера EMM386.EXE и HIMEM.SYS. 

Вы можете использовать драйвер QEMM386.SYS для управления областью старшей памяти, для загрузки драйверов и резидентных программ в неиспользуемые области верхней памяти и для эмуляции дополнительной памяти с использованием расширенной памяти. Драйвер QEMM386.SYS может переписать содержимое медленной памяти BIOS в область быстродействующей расширенной памяти. В пакет QEMM-386 входят средства, позволяющие использовать видеопамять адаптеров EGA или VGA для расширения объема оперативной памяти доступной DOS-программам. 

2.16. Как установить драйвер расширенной памяти QEMM-386

Процедура установки драйвера QEMM-386 полностью описана в пятом томе серии "Библиотека системного программиста", который называется "Тонкая настройка и оптимизация MS-DOS". В этой книге мы рассмотрим основные параметры драйвера QEMM386.SYS и приведем пример его использования. 

Для подключения драйвера QEMM386.SYS разместите в файле конфигурации CONFIG.SYS следующую команду: 

DEVICE=C:\QEMM\QEMM386.SYS [параметры]
Приведем таблицу самых важных параметров драйвера QEMM386.SYS, описание остальных параметров вы сможете найти в документации на драйвер:

	Параметр
	Назначение

	RAM
	Параметр RAM указывается в тех случаях, когда необходимо выполнить отображение расширенной памяти на свободные участки верхней памяти. Используйте этот параметр, если вы решили переместить драйверы и резидентные программы в расширенную память 

	ROM
	Параметр указывает на то, что содержимое BIOS должно быть скопировано в расширенную память. Используется для увеличения скорости выполнения программ, активно использующих BIOS 

	NOEMS
	Если задан этот параметр, драйвер QEMM386.SYS не будет выполнять эмуляцию дополнительной памяти. В этом случае освобождается дополнительно 64 килобайта зарезервированной памяти, в которой могут разместиться драйверы и резидентные программы. Укажите этот параметр, если ни одна из используемых вами программ не нуждается в дополнительной памяти 


Приведем пример использования средств QEMM-386 для загрузки драйверов и резидентных программ в неиспользуемые области верхней памяти. 

Отключите драйвера HIMEM и EMM386. Затем подключите в первой строке файла CONFIG.SYS драйвер QEMM386.SYS: 

DEVICE=C:\QEMM\QEMM386.SYS RAM NOEMS
В данном примере драйвер QEMM386.SYS будет использоваться для управления областью старшей памяти (HMA) и для размещения драйверов и резидентных программ в расширенной памяти. Эмуляция дополнительной памяти выполняться не будет. 

Для загрузки драйверов в область верхней памяти используйте драйвер LOADHI.SYS, указав ему в качестве параметра путь загружаемого драйвера и параметры этого драйвера, например: 

DEVICE=C:\QEMM\LOADHI.SYS C:\DOS\EGA.SYS
Для загрузки в расширенную память резидентных программ используйте программу LOADHI.COM. Для этого расположите ее в файле AUTOEXEC.BAT и укажите ей путь загружаемой резидентной программы и ее параметры: 

C:\QEMM\LOADHI MOUSE.COM
2.17. Как использовать видеопамять для загрузки программ

Если на вашем компьютере установлен видеоадаптер EGA, VGA или SVGA, то с помощью специальных программных средств вы можете использовать часть видеопамяти для увеличения объема доступного программам пространства оперативной памяти. 

К таким средствам относится резидентная программа VIDRAM.COM, входящая в состав пакета QEMM-386. Если вам не нужны графические режимы видеоадаптера, то загрузив VIDRAM.COM вы сможете увеличить доступное для программ пространство оперативной памяти на 96 килобайт. 

После запуска VIDRAM.COM вы можете ее легко подключать или отключать. Для отключения VIDRAM.COM (например, перед запуском графических программ) введите команду: 

VIDRAM OFF
Когда вам опять потребуются расширить доступное для программ пространство памяти, введите команду: 

VIDRAM ON
3. Клавиатура компьютера

3.1. Почему не работает клавиатура 

3.2. Почему клавиши клавиатуры "залипают" 

3.3. Как русифицировать клавиатуру 

3.4 Как предотвратить несанкционированный доступ к компьютеру 

Клавиатура совместно с дисплеем и мышью являются основными устройствами ввода/вывода, посредством которых человек взаимодействует с компьютером. Использование исправной и удобной клавиатуры может резко повысить производительность работы пользователя компьютера. 

3.1. Почему не работает клавиатура

Если после загрузки компьютера, клавиатура не работает, то вам надо определить причину неисправности. Существует несколько основных причин по которым клавиатура может не работать: 

· разъем клавиатуры отсоединен от компьютера; 

· клавиатура заблокирована с помощью ключа (замка) на системном блоке; 

· неправильно установлен переключатель XT/AT на задней панели клавиатуры; 

· возникла аппаратная неисправность клавиатуры. 

Ниже мы подробно рассмотрим перечисленные причины неработоспособности клавиатуры и возможные пути устранения неисправностей. 

Разъем клавиатуры отсоединен от компьютера

Эта причина самая тривиальная - нарушен контакт в соединении системного блока компьютера и клавиатуры. Разъем для клавиатуры обычно расположен на задней панели корпуса системного блока компьютера. Вы можете легко найти его - по форме он напоминает магнитофонный разъем отечественного стандарта. 

Для устранения этой неполадки вам достаточно надежно закрепить разъем кабеля клавиатуры в ответном разъеме на системном блоке компьютера. 

В случае необходимости (например при ненадежном контакте) вы можете протереть контакты на разъемах клавиатуры спиртом. 

Клавиатура заблокирована с помощью ключа (замка) на системном блоке

Для устранения возможности несанкционированного доступа к компьютеру, на передней панели системного блока располагается специальный замок. С помощью ключа, входящего в комплект компьютера, вы можете полностью заблокировать клавиатуру. При этом любые нажатия на клавиши клавиатуры будут игнорироваться клавиатурным контроллером, а при загрузке компьютер выдаст сообщение о том, что клавиатура заблокирована и необходимо ее разблокировать: 

Keyboard is locked... Unlock it

Чтобы подключить клавиатуру обратно, необходимо повернуть ключ в положение "открыто" и перезапустить компьютер. 

Следует отметить, что использование блокировки клавиатуры с помощью замка само по себе не является достаточным средством защиты от несанкционированного доступа. Для получения более подробной информации о распределении доступа к компьютеру обратитесь к разделу "Как защитить данные, хранимые в вашем компьютере". 

На клавиатуре неправильно установлен переключатель XT/AT

Большинство клавиатур может быть подключено как к компьютерам IBM PC/XT так и к компьютерам IBM PC/AT. Однако клавиатуры этих компьютеров работают в различных режимах. Для совместимости, на нижней панели клавиатуры расположен переключатель выбора типа компьютера - XT/AT. 

Если вы подключаете клавиатуру к компьютеру IBM PC/XT, то данный переключатель должен находится в положении XT, а если клавиатура подключается к компьютеру IBM PC/AT, то переключатель должен быть в положении AT. 

В случае, когда переключатель находится в неправильном положении, клавиатура может не работать. 

Аппаратная неисправность клавиатуры

Если ни один из перечисленных способов исправления клавиатуры не помогает, попробуйте сначала разобрать ее и почистить контакты. В некоторых случаях, когда контакты загрязняются, клавиши клавиатуры могут "залипать" (смотри раздел "Почему клавиши клавиатуры "залипают"). Залипание некоторых клавиш может привести к непредсказуемым последствиям. Например, если на клавиатуре залипнет клавиша Del, то срезу после включения питания произойдет запуск программы SETUP. 

Если чистка клавиатуры не помогла, возможно клавиатура неисправна. Прочитайте документацию на клавиатуру. В некоторых клавиатурах имеется возможность проверить ее работоспособность и даже определить характер повреждений по светодиодам Num Lock, Caps Lock и Scroll Lock. 

3.2. Почему клавиши клавиатуры "залипают" 

После длительного использования клавиатуры компьютера происходит ее загрязнение. В результате этого отдельные клавиши на клавиатуре могут залипать, то есть после нажетия и отпускания клавиши контакты клавиши остаются замкнутыми. Так как контакты остаются замкнутыми, то контроллер клавиатуры включает режим автоповтора, как будто вы не отпустили клавишу. 

Результатом такого залипания может стать автогенерация символа залипшей клавиши и переполненеие буфера клавиатуры. Например, если залипнет клавиша 'q' и вы работаете с редактором текста, то на экране появится очень длинная строка "qqqqqqqqqqqqqqqqqq...", которая вдобавок будет расти с катастрофической скоростью. 

Чтобы избавиться от залипания клавиш, надо аккуратно разобрать клавиатуру, очистить ее от накопившегося мусора и протереть контакты спиртом. 

Для предохранения клавиатуры от загрязнения можно воспользоваться специальной крышкой, накрывающей клавиатуру сверху, и предохраняющей клавиатуру от пыли. Обычно такие клавиатурные крышки продаются вместе с клавиатурой. 

3.3. Как русифицировать клавиатуру

На оригинальной клавиатуре компьютера IBM PC/XT/AT отсутствуют клавиши с русскими символами и поэтому для набора текстов, содержащих (кириллицу) символы русского алфавита необходимо выполнить доработку клавиатуры. 

Для начала приобретите специальные наклейки на клавиатуру. На этих наклейках должны быть изображены символы кириллицы и символы пунктуации. Затем переведите наклейки на клавиши клавиатуры в соответствии с рисунком 3.1. 
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Рис. 3.1. Клавиатура компьютера 

Мы привели расположение символов кириллицы на клавиатуре компьютера IBM PC/AT со 101 клавишей. Положение символов пунктуации может отличаться в зависимости от используемых программных средств русификации. 

Дальнейший процесс русификации компьютера включает подключение драйверов клавиатуры и видеоадаптера. Описание русификации клавиатуры и видеоадаптера в MS-DOS приведено в разделах "Почему в MS-DOS отсутствуют русские символы" и "Как русифицировать MS-DOS". 

Процесс русификации Windows 3.1 описан в разделах "Почему отсутствуют русские символы в MS Windows" и "Как русифицировать Windows". 

Если вы предполагаете установить на компьютере русскую версию Windows 3.1 то дополнительная русификация MS-DOS и Windows не проводится. 

3.4. Как предотвратить несанкционированный доступ к компьютеру

Обычно на корпусе компьютера расположен специальный замок с ключом, позволяющий отключить клавиатуру. Когда вы покидаете свое рабочее место, вам достаточно повернуть ключ и забрать его с собой. 

Теперь, если злоумышленник попытается запустить компьютер и украсть какие-либо данные, то при загрузке на экране компьютера появится сообщение "Keyboard is locked... Unlock it", что означает что клавиатура блокирована и для продолжения работы ее необходимо разблокировать. 

Если клавиатура компьютера блокирована, то все нажатия на ее клавиши не будут вызывать ровным счетом никакого эффекта. 

Не полагайтесь в защите компьютерных данных только на использование клавиатурного замка - его легко отключить. 

Более того, при блокировании клавиатуры компьютер остается работоспособным, и если при загрузке автоматически загружается Windows или Norton Commander и к компьютеру подключена мышь, то нарушитель многое сможет сделать и без клавиатуры. 

Мы советуем для повышения защищенности вашего компьютера и соответственно хранимых на нем данных использовать другие методы. Их описание вы можете найти в разделе "Как защитить данные, хранимые в компьютере". 

4. Принтер

4.1. Как принтер подключаются к компьютеру 

4.2. Какие существуют разновидности принтеров 

4.3. Почему принтер не печатает русские символы 

4.4. Как русифицировать матричный принтер в MS-DOS 

4.5. Как русифицировать принтер в Windows 

Одним из самых нужных внешних устройств является принтер или печатающее устройство. Использование компьютеров вместе с принтерами позволяет отказаться при подготовке документов от применения устаревших печатных машинок. С помощью специальных текстовых процессоров, например Microsoft Word for Windows, вы сможете подготовить документ на компьютере, а затем распечатать любое количество экземпляров данного документа на принтере. 

4.1. Как принтер подключаются к компьютеру 

Принтеры могут подключаться к компьютеру либо через порт асинхронного адаптера, либо через последовательный порт. К одному компьютеру одновременно может быть подключено несколько принтеров. 

Принтер подключается к компьютеру с помощью специального кабеля. Для принтеров с параллельным интерфейсом и для принтеров с последовательным интерфейсом применяются различные соединительные кабели. 

Попытка подключить принтер с последовательным интерфейсом к параллельному адаптеру, также как попытка подключить принтер с параллельным интерфейсом к последовательному адаптеру может послужить причиной выхода из строя принтера или компьютера. 

Определить тип интерфейса вашего принтера можно из документации. В документации на принтер подробно описывается процедура его подключения к компьютеру. Наиболее распространенным являются принтеры с параллельным интерфейсом. 

4.2. Какие существуют разновидности принтеров 

Современная компьютерная техника насчитывает много различных типов печатающих устройств. Наиболее распространены матричные, струйные и лазерные принтеры. Кроме того существуют экзотические для персональных компьютеров, - роторные принтеры (они пришли из мира больших компьютеров), термопечатающие принтеры и т. д. 

Основное различие между принтерами различных типов состоит в принципах формирования изображения на бумаге. Различные принтеры имеют различную стоимость, качество печати и стоимость печати одного листа. 

Матричные принтеры

Самые дешевые и наиболее распространенные на сегодня принтеры - матричные. В матричных принтерах изображение формируется за счет ударов иголок печатающей головки через красящую ленту по бумаге. Качество получающегося изображения зависит от количества печатающих иголок, но оно никогда, не достигает качества типографской печати. Наиболее распространены матричные принтеры с 9-ю и 24-я иголками. 

Качество печати матричных принтеров с девятью иголками достаточно низкое. На изображении видны отдельные элементы (точки) из которых формируются символы. Качество печати 24-х игольчатых принтеров значительно выше, оно приближается к качеству типографской печати. 

Существуют цветные матричные принтеры, например Epson LQ-2550. Они позволяют распечатывать цветные изображения. Для цветных принтеров необходима специальная цветная лента. Цветная лента шире обычной и раскрашена в четыре цвета - желтый, красный, голубой и черный. Однако изображение, формируемое принтером, может содержать больше четырех цветов. За счет наложения точек желтого, красного, голубого и черного цвета получаются все остальные цвета. 

В целом матричные принтеры характеризуются низкой стоимостью, относительно невысоким качеством печати, низкой стоимостью печати одного листа, низкой скоростью печати, высоким уровнем шума, неприхотливостью к качеству бумаги и возможностью печатать на бумаге различного формата. 

Струйные принтеры

Более дорогими, но и более качественными, чем матричные, являются струйные принтеры. Их работа основана на другом принципе печати. Красящая жидкость из специальных емкостей "выстреливается" через форсунки на бумагу и формирует изображение. Затем бумага нагревается и изображение закрепляется. 

В последнее время появились цветные модели струйных принтеров. В отличие от матричных, они позволяют сформировать достаточно качественное цветное изображение. 

Струйные принтеры можно охарактеризовать как обладающие высоким качеством и скоростью печати, низким уровнем шума, однако они более прихотливы к качеству бумаги и имеют ограничения на допустимый формат бумаги. 

Лазерные принтеры

Самыми качественными и самыми дорогими являются лазерные принтеры. Качество печати лазерных принтеров достигает, а в ряде случаев превышает качество типографской печати. 

Лазерные принтеры характеризуются высоким качеством и высокой скоростью печати. Однако они более дорогие, чем струйные и матричные принтеры, для них важно высокое качество бумаги и стоимость печати документов на них более высокая. 

Самыми дорогими является цветные модели лазерных принтеров, но только они обеспечивают качество полиграфической печати. 

4.3. Почему принтер не печатает русские символы 

Принтеры содержат внутри себя специальное ПЗУ, на котором, в частности, хранятся наборы шрифтов, используемые принтером при печати документов в текстовом режиме. 

Если ПЗУ принтера содержит наборы символов с русскими символами, то вам достаточно выбрать данный шрифт, установив переключатели принтера в определенное положение или, если принтер имеет энергонезависимую память, выбрав нужный шрифт с помощью меню. 

В большинстве случаев встроенные шрифты принтеров не содержат русских букв или в них используется неправильная кодировка. В этом случае вы можете использовать возможность загрузки в принтер собственных наборов шрифтов. Для этого вам не обязательно вручную программировать принтер. Достаточно использовать уже разработанные программы загрузки шрифтов. К таким программам можно отнести программу SETPR, пакеты SOLO, LOADFONT и многие другие. Кроме того вы можете распечатывать документы в графическом режиме из Microsoft Windows. 

Если вы не русифицируете принтер с помощью перечисленных выше (или аналогичных) программ и его ПЗУ не содержит набора русских символов, то при печати документов на русском языке вместо символов кириллицы печатаются другие символы. Скорее всего вы увидите на бумаге каракули, похожие на приведенные ниже: 
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4.4. Как русифицировать матричный принтер в MS-DOS

Если ПЗУ вашего принтера не содержит набора символов кириллицы (это вы можете узнать из документации), то у вас есть несколько способов его русифицировать: 

· перепрограммировать ПЗУ принтера, заменив хранящиеся в нем наборы символов; 

· использовать специальные программы для загрузки русских шрифтов в принтер; 

· распечатывать документы в графическом режиме из Microsoft Windows. 

Первый способ самый сложный. Для перепрограммирования ПЗУ принтера вам надо иметь специальное аппаратное обеспечение - программатор для микросхем памяти, а кроме того знать формат и расположение в ПЗУ наборов символов. 

Сразу отметим, что поскольку кодировки русских символов для MS-DOS и для Windows не совпадают (смотри приложение "Таблица ASCII-символов"), то если вы запишете в ПЗУ набор символов кириллицы для MS-DOS, вы не сможете воспользоваться этими шрифтами для печати текстов в формате Windows. Самостоятельное перепрограммирование ПЗУ принтеров является сложной задачей и может быть выполнено только специалистами. 

Наиболее приемлемым способом печати документов, содержащих символы кириллицы является использование программ загрузки в принтер русских шрифтов. 

Широко распространены следующие средства программной русификации принтеров - программа SETPR, пакеты SOLO и LOADFONT. Большинство этих программ вы можете получить на станциях BBS. 

Более подробно мы рассмотрим программу SETPR предназначенную для принтеров, совместимых по набору команд с принтером EPSON FX-80. 

Используется SETPR следующим образом. Сначала вы полностью подготавливаете принтер к печати документов: подключаете его к компьютеру, включаете питание, вставляете бумагу и переводите принтер в режим On-line. Затем загрузите в принтер русские шрифты, воспользовавшись программой SETPR. 

Программа SETPR имеет три параметра: 

SETPR   <mode> <line spacing> <left margin>
Первый параметр - <mode> задает режим работы программы. Вы можете установить режим 3. Второй параметр - <line spacing> задает расстояние (в точках) между строками текста в распечатке. Третий параметр - <left margin> определяет величину отступа при печати от левого края листа. 

Мы используем для загрузки русских шрифтов на принтере EPSON FX-850 следующую команду: 

SETPR   3 17 0
После ввода данной команды программа отображает на экране дисплея заставку и начинает загружать в принтер набор шрифтов. По окончании загрузки шрифтов можно приступить к печати на этом принтере документов на русском языке. 

Если вы случайно или преднамеренно выключите питание принтера, то загруженные шрифты удаляются из памяти принтера и вам надо снова повторить операцию загрузки шрифтов. 

Некоторые программы, например WORD 5.0, могут не только печатать на принтере текст, но также управлять его характеристиками (они, естественно, зависят от модели принтера), например размером печатаемых символов. Для этого WORD передает на принтер команды или так называемые управляющие последовательности. Некоторые команды могут производить сброс шрифтов, загруженных в принтер, после чего вы не сможете распечатать русский текст. 

В частности, команды, посылаемые текстовым процессором WORD, хранятся в PRD-файлах. По умолчанию WORD посылает команду сброса принтера перед началом печати каждого документа. Вам не удастся распечатать русский текст из текстового процессора WORD, до тех пор, пока вы не замените или не исправите соответствующим образом PRD-файл. О том, как это сделать можно прочитать в документации, поставляемой вместе с Microsoft Word. 

4.5. Как русифицировать принтер в Windows 

При печати из Windows вы не должны использовать принтерные шрифты, даже в случае, если принтер русифицирован для работы с MS-DOS. Так как кодировки символов кириллицы в операционных системах MS-DOS и Windows различаются, то печать документов на русском языке будет происходить неправильно. Мы рекомендуем для печати документов использовать русифицированные шрифты TrueType. Набор русифицированных шрифтов TrueType входит в комплект пакета CyrWin (см. раздел "Как русифицировать Microsoft Windows"). 

При печати из Windows документа, оформленного шрифтами TrueType, печать выполняется в графическом режиме. Если вы русифицировали Windows и ваш документ оформлен шрифтами, содержащими русские символы, вам нет необходимости выполнять дополнительные действия по русификации принтера. Вы можете сразу начать печатать любой текст. 

Печать документов из Windows особенно эффективна на лазерных и струйных принтерах. При использовании лазерных и струйных принтеров фактически не ощущается замедление процесса печати, связанное с переходом к печати в графическом режиме, и в тоже время у вас появляется возможность оформления вашего документа шрифтами различных форм и размеров. 

5. Видеоподсистема

5.1. Какие существуют типы видеоадаптеров 

5.2. Какие существуют типы дисплеев 

5.3. Какие существуют режимы работы видеоадаптеров 

5.4. Как выбрать дисплей и видеоадаптер 

5.5. Как улучшить видеоподсистему компьютера 

5.6. Почему на экране не отображаются русские буквы 

5.7. Как русифицировать видеоадаптер 

5.8. Почему дрожит изображение на экране компьютера 

5.9. Зачем нужен защитный фильтр для экрана дисплея 

5.10. Как подключить к компьютеру второй видеоадаптер 
Видеоподсистема любого компьютера состоит из двух основных частей - видеоадаптера, подключаемого к компьютеру и дисплея, подключаемого к видеоадаптеру. 

Видеоадаптеры могут быть оформлены в виде отдельной платы, вставляемой в слоты расширения компьютера, или могут быть расположены непосредственно на материнской плате компьютера. В последнее время на рынке появились видеоадаптеры, подключаемые к локальной шине процессора. Такой способ подключения видеоадаптера обеспечивает высокую скорость обмена информацией между оперативной памятью компьютера и центральным процессором с одной стороны и видеоадаптером с другой. Высокая скорость обмена информацией между компьютером и видеоадаптером, в свою очередь, гарантирует высокую производительность видеоподсистемы компьютера. 

Видеоадаптер включает в себя видеопамять, в которой хранится изображение, отображаемое в данный момент на экране дисплея, постоянное запоминающее устройство, в котором записаны наборы шрифтов, отображаемые видеоадаптером в текстовых и графических режимах и функции BIOS для работы с видеоадаптером. Кроме того, видеоадаптер содержит сложное управляющее устройство, обеспечивающее обмен данными с компьютером, формирование изображения и некоторые другие действия. 

Видеоадаптеры могут работать в различных текстовых и графических режимах, различающихся разрешением, количеством отображаемых цветов и некоторыми другими характеристиками. 

Сам видеоадаптер не отображает данные. Для этого к видеоадаптеру необходимо подключить дисплей. Изображение, создаваемое компьютером, формируется видеоадаптером и передается на дисплей для предоставления ее конечному пользователю. 

Существует несколько основных способов формирования изображения на экране дисплея. Наиболее распространены так называемые дисплеи с электронно-лучевыми трубками (ЭЛТ). Вы наверняка знакомы с электронно лучевыми трубками. Они используются практически во всех бытовых телевизионных приемников. 

В блокнотных и переносных компьютерах применение в дисплее ЭЛТ невозможно, вследствие ее большого размера и большой потребляемой мощности. Поэтому в блокнотных и переносных компьютерах для отображения информации применяют жидкокристаллические и газоразрядные панели. 

В настоящее время разработаны и выпускаются компьютеры с цветными жидкокристаллическими экранами, не уступающие по качеству многим дисплеям с электронно-лучевыми трубками. 

Более подробную информацию о различных видах видеоадаптеров и дисплеев можно получить в разделах "Какие существуют типы видеоадаптеров" и "Какие существуют типы дисплеев". 

5.1. Какие существуют типы видеоадаптеров 

В настоящее время существует огромное количество всевозможных видеоадаптеров, начиная от простейших монохромных, не поддерживающих графических режимов, кончая современными видеоадаптерами со специальными графическими процессорами, воспроизводящими порядка 16,7 миллионов цветов и подключаемых для повышения быстродействия непосредственно к локальной шине процессора. 

Однако можно выделить несколько наиболее общих типов или подмножеств видеоадаптеров. Такое деление можно провести по основным характеристикам видеоадаптеров, таким как поддержка текстовых и графических режимов, максимальное количество одновременно отображаемых цветов, максимальная разрешающая способность, наличие специализированных схем управления - акселераторов или графических сопроцессоров, а также по способу подключения к компьютеру и монитору. 

Большинство видеоадаптеров может работать как в текстовых, так и в графических режимах. Возможность отображения графической информации отсутствует только у самого первого видеоадаптера фирмы IBM - MDA. Он использовался вместе с монохромным дисплеем. 

Отсутствие возможности отображения графической информации ограничивало возможности использования компьютеров и вскоре небольшая фирма Hercules Computer Technology, Inc. выпустила монохромный видеоадаптер Hercules, который уже имел возможность вывода графики и обеспечивал большую разрешающую способность. Видеоадаптер Hercules можно было также как и адаптер MDA подключить к монохромному дисплею. 

Вскоре появился и первый видеоадаптер, позволяющий отображать не только монохромную, но и цветную информацию как в текстовом так и в графическом режиме. Этим видеоадаптером стал видеоадаптер CGA. С его помощью компьютер мог выводить 16-цветную текстовую и 4-цветную графическую информацию. Однако он имел низкую разрешающую способность - 320х200 пикселов. В результате такой низкой разрешающей способности изображение на экране представляло собой совокупность видимых точек и быстро утомляло глаза пользователя. 

Видеоадаптер CGA можно было использовать с композитными дисплеями (обычными цветными или черно-белыми бытовыми телевизорами) и со специальными цифровыми цветными дисплеями. 

Затем прогресс пошел по пути увеличения разрешающей способности и количества одновременно отображаемых цветов. Были созданы видеоадаптеры EGA и VGA. Видеоадаптер EGA уже мог отображать 16-цветную графическую информацию с разрешением 640х350 пикселов, а VGA - даже с разрешением 800х600 пикселов. Кроме того, в видеоадаптере VGA появился графический режим с разрешением 320х200 пикселов при возможности одновременного отображения 256 различных цветов. 

С видеоадаптером EGA можно было использовать либо цветной дисплей, либо улучшенный цветной дисплей. К видеоадаптерам VGA уже нужно подключать специальные многочастотные аналоговые дисплеи. 

Сейчас наиболее популярным у нас в стране видеоадаптерами является VGA, но он уже сдает свои позиции более современным моделям, таким как SVGA и графическим акселераторам Windows. 

Видеоадаптеры SVGA не являются устоявшимся стандартом наподобие EGA и VGA. Различные фирмы выпускают адаптеры SVGA, имеющие различные возможности. При этом они не всегда совместимы друг с другом. Существуют видеоадаптеры SVGA разрешающая способность которых достигает 1024х768 пикселов при отображении шестнадцати различных цветов. Другие видеоадаптеры SVGA не достигают такой разрешающей способности, но могут отображать одновременно до 32 тысяч и более различных цветов. 

В последнее время появились видеоадаптеры SVGA, которые работают в режимах High Color и True Color. В режиме High Color видеоадаптер может одновременно отображать на экране 32768 или 65536 различных цветов. Режим True Color еще более многоцветный. В этом режиме видеоадаптер может одновременно отображать более чем 16,7 миллионов различных цветов. Качество изображения, достигаемое такими видеоадаптерами при условии использования с ними соответствующих дисплеев, почти не уступает цветным слайдам. 

Для компьютерных систем, критичных к быстродействию видеоподсистемы, выпускаются специальные видеоадаптеры с графическими сопроцессорами. Такие видеоадаптеры могут брать на себя часть вычислительной работы, связанной с построением изображения, они могут, например, самостоятельно строить окружность, определенную ее центром и радиусом, могут аппаратно выполнять перемещение областей изображений на экране. Вы можете даже самостоятельно программировать такие видеоадаптеры на выполнение определенных действий, освобождая процессорное время для других нужд. 

Для облегчения использования графических сопроцессоров вместе с ними поставляются драйвера к различным программам - системам автоматизированного проектирования, моделирования, операционной системе Windows. Таким образом, в большинстве случаев у вас нет необходимости самим программировать графические сопроцессоры. 

Частным случаем видеоадаптеров с графическими сопроцессорами являются графические акселераторы для Windows. Они специально предназначены для повышения производительности видеоподсистемы компьютера при работе в среде Windows. Ориентация таких видеоадаптеров на Windows состоит в том, что они могут выполнять характерные для Windows операции с изображениями на аппаратном уровне. Например они могут аппаратно реализовывать указатель (курсор) мыши размером 64х64 пиксела, могут аппаратно выполнять перемещение окон по экрану и т. д. Во всех этих случаях акселератор Windows аппаратно, а значит и намного быстрее, выполняет работу, которую раньше, на видеоадаптерах VGA и SVGA, делал центральный процессор компьютера. 

Еще раз подчеркнем, что в отличие от более универсальных графических сопроцессоров, акселератор Windows ориентирован исключительно на использование совместно с Windows. Производительность графического акселератора Windows при использовании его с программами MS-DOS может быть даже ниже, чем у видеоадаптеров SVGA. Если вы предполагаете использовать ваш компьютер для выполнения программ в среде Windows, вам крайне желательно приобрести графический акселератор Windows. 

Платы графического акселератора и графические сопроцессоры могут работать в режимах High Color и даже True Color. Однако, при таких объемах изображения, которые содержит видеопамять в режимах High Color и True Color, количество информации, передаваемое из оперативной памяти компьютера в видеопамять адаптера становится просто огромно. В этом случае замедление в отображении становиться видимым даже при использовании видеоадаптером прямого доступа к оперативной памяти компьютера и двухпортовой видеопамяти. 

Узким местом становиться шина компьютера. Независимо от типа шины компьютера - EISA, ISA или MCA, ее пропускная способность не превышает 10 МГц. Таким образом, следующим шагом в развитии видеоадаптеров, да и материнских плат, стало использование так называемой локальной шины. Локальная шина непосредственно соединяет процессор и оперативную память компьютера с контроллерами, которые к ним подключены. Таким образом обмен с видеоадаптером производится на частоте работы процессора, которая, естественно, больше 10 МГц. 

В настоящее время вырабатывается стандарт на видеоадаптеры с локальной шиной. Такой стандарт носит в настоящее время название VL-bus и разрабатывается комитетом по стандартизации VESA. 

Для подключения к компьютеру видеоадаптеров с локальной шиной необходимо, чтобы материнская плата имела специальный разъем. 

5.2. Какие существуют типы дисплеев

Как и в случае с видеоадаптерами, сейчас существует множество всевозможных дисплеев различных фирм-производителей. 

Мы постараемся классифицировать дисплеи по их основным характеристикам: типу интерфейса с видеоадаптером, разрешающей способности, которая тесно взаимодействует с частотой кадров, количеству цветов, которые может отображать дисплей, и по размеру отдельных пикселов изображения. 

По типу интерфейса с видеоадаптером дисплеи можно разделить на композитные дисплеи, цифровые дисплеи и аналоговые RGB дисплеи. Перечислим основные характеристики каждого из интерфейсов: 

	Тип дисплея
	Основные характеристики 

	Композитный дисплей
	Имеет один аналоговый вход. Видеосигнал поступает в дисплей в стандарте NTSC (National Television System Commitete). Стандарт NTSC используется в бытовом телевидении. Композитный дисплей обычно применяется совместно с видеоадаптером CGA 

	Цифровой дисплей
	Имеет от одной до шести входных линий. На цифровом дисплее может отображаться до 2n различных цветов, где n равно количеству входных линий. Данный тип дисплеев используется вместе с видеоадаптерами CGA и EGA 

	Аналоговый RGB дисплей
	Имеет три аналоговые входные линии, управляющие красным, зеленым и синим цветами. Уровень напряжения на каждой линии отвечает за интенсивность соответствующего цвета на экране. Количество цветов, которые может отображать аналоговый дисплей, фактически ограничено только возможностями видеоадаптера. Аналоговый дисплей используется совместно с VGA, SVGA, графическими сопроцессорами, акселераторами Windows и видеоадаптерами на локальной шине 


Размер пикселов экрана дисплея может быть различным. Наибольшее распространение получили дисплеи с разрешением 0.28 и 0.39. Дисплеи с разрешением 0.28 несколько дороже чем 0.39, но зато обладают более высоким качеством. Мы рекомендуем приобретать дисплеи с разрешением не больше 0.28. На таких дисплеях изображение более резкое и при работе за ними меньше устают глаза. 

Следующей важной характеристикой дисплея является частота кадров, с которой он может работать. Для монохромного дисплея частота кадров была 50 Гц. Цветной дисплей имеет несколько большую частоту кадров - 60 Гц. Однако такие дисплеи не могут работать даже с видеоадаптерами VGA. 

Видеоадаптеры VGA, SVGA и все современные адаптеры могут реализовать свои возможности только со специальными многочастотными дисплеями. Такие дисплеи могут работать с различной частотой кадров и обеспечивают работу в различных режимах с разрешением от 640х350 (как цветной дисплей) до 640х400, 640х480, 800х600 и 1024х768 пикселов. 

При этом следует учесть, что некоторые типы дисплеев в режимах с большой разрешающей способностью используют метод черезстрочной развертки. Черезстрочная развертка означает, что сначала отображаются нечетные, а затем четные строки. Использование черезстрочной развертки сопровождается слабым мерцанием изображения, раздражающим зрение. 

Более предпочтительно использование дисплеев и видеоадаптеров, не применяющих метод черезстрочной развертки изображения. 

5.3. Какие существуют режимы работы видеоадаптеров 

Существуют несколько стандартных режимов работы видеоадаптеров, определенных фирмой IBM. Стандартные режимы работы не включают все режимы, в которых могут работать видеоадаптеры. Большинство фирм выпускают адаптеры, поддерживающие нестандартные режимы с улучшенными характеристиками. 

Режимы работы видеоадаптеров характеризуются типом информации, которую они отображают (текстовая или графическая), количеством используемых цветов, разрешающей способностью и размерами символов. 

Список режимов работы видеоадаптера вы можете увидеть в документации на адаптер. 

5.4. Как выбрать дисплей и видеоадаптер 

В зависимости от задач, которые вы предполагаете решать на вашем компьютере, и программного обеспечения, которое вы будете использовать, вам могут понадобиться различные типы дисплеев и видеоадаптеров. 

Сейчас наиболее перспективной, на наш взгляд, является операционная система Windows. Для Windows написано уже достаточно большое количество программного обеспечения. Это и системы баз данных, например Microsoft Access, FoxPro, и мощные графические редакторы, например CorelDraw, Designer, и текстовые процессоры - Microsoft Word for Windows. 

Если вы предполагаете использовать Windows совместно с базами данных и текстовыми процессорами вам имеет смысл выбрать в качестве видеоадаптера акселератор Windows, имеющий режимы с высоким разрешением без использования метода черезстрочной развертки и желательно поддерживающим режимы High Color или True Color. В качестве дисплея можно выбрать многочастотный дисплей, который может реализовать все режимы, поддерживаемые видеоадаптером. 

Если вы будете использовать графические редакторы или предполагаете использовать компьютер для верстки журналов с высококачественными цветными фотографиями, вам уже не обойтись без видеоадаптера с акселератором Windows, поддерживающем режимы с высоким разрешением без использования метода черезстрочной развертки и имеющем режимы True Color. 

Если же вы предполагаете использовать компьютер для мультимедиа с возможностью обработки видеоинформации, вам необходим видеоадаптер с акселератором Windows и режимами высокого разрешения без использования черезстрочной развертки. Необходима также поддержка режимов High Color и True Color. Так как мультимедиа производит активный обмен между оперативной памятью компьютера и видеопамятью, необходимо использовать видеоадаптер и материнскую плату компьютера с локальной шиной. В качестве дисплея можно выбрать многочастотный дисплей, который может реализовать все режимы, поддерживаемые видеоадаптером. 

Если вы будете использовать компьютер для систем автоматизированного проектирования, следует подумать о приобретении дисплея с большим экраном, например 14 или 20 дюймов. Если вам позволяют средства, желательно купить видеоадаптер с графическим сопроцессором. При выборе видеоадаптера с графическим сопроцессором следует обратить внимание на то, чтобы он был укомплектован набором драйверов для используемых вами программ. 

Для простейших программ, работающих под управлением MS-DOS, таких как базы данных, текстовый процессор Word for DOS вполне подойдет видеоадаптер VGA или SVGA с обычным многочастотным дисплеем. 

Во всех перечисленных выше случаях желательно использование дисплеев с размерами пикселов не больше 0.28, антибликовым покрытием экрана и низким уровнем излучения. 

5.5. Как улучшить видеоподсистему компьютера 

Если на вашем компьютере установлены видеоадаптеры MDA, CGA или EGA, следует подумать о замене их на новые модели. Использование видеоадаптеров MDA, CGA и EGA уже сейчас будет ограничивать вас в возможности использования новейшего программного обеспечения, например операционной системы Microsoft Windows и даже простейших игр. 

При замене устаревшего видеоадаптера следует также заменить и дисплей. Более подробные указания о выборе нового видеоадаптера и дисплея можно получить в разделе "Как выбрать дисплей и видеоадаптер". 

Вместе с новым дисплеем для защиты глаз можно приобрести специальный экранный фильтр. Необходимую информацию о выборе защитного фильтра для экрана можно получить, прочитав раздел "Зачем нужен защитный фильтр для экрана дисплея". 

5.6. Почему на экране не отображаются русские буквы

В ПЗУ видеоадаптеров персональных компьютеров семейства IBM PC/XT/AT расположены образы символов, отображаемых на дисплее в текстовых и графических режимах. В большинстве случаев эти символы соответствуют стандартной расширенной кодовой таблице ASCII символов. 

Первые 128 символов представляют собой стандартный набор ASCII-символов, а последние 128 символов являются расширением. На рисунке 5.1 приведена стандартная расширенная кодовая таблица ASCII символов. 
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Рис. 5.1. Стандартная расширенная кодовая таблица ASCII символов (номер 437) 

Как видно из рисунка, в этой таблице полностью отсутствуют символы кириллицы. Поэтому для отображения на дисплее символов кириллицы необходимо использовать дополнительное программное обеспечение, позволяющее отображать символы кириллицы. 

В настоящее время существуют несколько вариантов кодировки русских букв (кириллицы) для операционной системы MS-DOS - основная, альтернативная, минская и т.д. Они отличаются, в основном, расположением русских букв и символов псевдографики. Однако наибольшее распространение получила альтернативная таблица кодировки, особенно после того, как в 1989 году эта таблица была принята IBM в качестве стандартной для Советского Союза. Локализованная версия MS-DOS содержит соответствующую кодовую страницу (рисунок 5.2). 
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Рис. 5.2. Альтернативная русская кодовая таблица ASCII символов (номер 866) 

В разделах "Как русифицировать MS-DOS" и "Как русифицировать Windows" мы приведем указания по русификации операционной системы MS-DOS и операционной системы Microsoft Windows 3.1. 

5.7. Как русифицировать видеоадаптер

Как правило, видеоадаптеры поддерживают стандартную расширенную таблицу ASCII символов. Эта таблица не содержит образов символов кириллицы, и ваш компьютер не может отображать их на экране. Однако в некоторых случаях стандартную таблицу символов можно перекодировать, заменив образы некоторых символов на образы символов кириллицы. 

У видеоадаптера CGA таблицы знакогенератора, определяющие символы, которые можно отобразить на экране дисплея в текстовых режимах, находятся в ПЗУ, расположенном вне адресного пространства процессора. Программы не имеют возможности изменить или даже считать информацию из этих таблиц. Поэтому для русификации текстовых режимов видеоадаптера CGA необходимо перепрограммировать ПЗУ знакогенератора. Единственной возможностью отобразить на CGA русские буквы, не перепрограммируя ПЗУ, является использование графических режимов работы адаптера. В графических режимах вы можете сами определить образы символов с ASCII кодами от 128 до 255. Образы символов с ASCII кодами от 0 до 127 нельзя изменить, не перепрограммируя ПЗУ. 

Для видеоадаптеров EGA, VGA и SVGA задача русификации облегчается, так как вы имеете доступ к таблицам шрифтов и можете изменять их. 

К счастью, нет необходимости самому разрабатывать программы для русификации видеоадаптеров. Такие программы уже разработаны в большом количестве. Вы можете приобрести их в магазинах или скопировать свободно распространяемые версии руссификаторов со станций BBS. 

Более того, компания Microsoft выпустила русифицированную версию MS-DOS 6.0, содержащую все необходимые программные средства русификации компьютера. 

Кроме русификации видеоадаптера русификация компьютера должна включать в себя и русификацию клавиатуры. Полностью процесс русификации компьютера, работающего под управлением MS-DOS, описан в разделе "Как русифицировать MS-DOS". 

5.8. Почему дрожит изображение на экране компьютера 

Иногда на экране дисплея компьютера возникают полосы, как в расстроенном телевизоре или изображение дрожит и "плавает". 

В подавляющем большинстве случаев причиной столь неприятных эффектов может служить неправильное расположение дисплея или помехи по питанию. 

Если вы расположили рядом два дисплея или поставили рядом с дисплеем мощный источник электромагнитного излучения, например вентилятор, то электромагнитные поля этих устройств могут накладываться друг на друга. Такое наложение может вызывать на экране всевозможные неприятные эффекты - мерцание, дрожание изображения, разбалансировку цветов. Для исправления этих крайне неприятных эффектов вам необходимо изолировать ваш дисплей от других источников электромагнитного излучения. Вы, например, можете просто разнести эти устройства на большее расстояние. Расстояние между дисплеями компьютеров должно быть не меньше одного метра. 

Мы также не рекомендуем вам размещать дисплей близко от корпуса компьютера. Внутри корпуса компьютера расположен блок питания и он может постепенно намагничивать экран дисплея. Если потом вы измените расположение дисплея относительно корпуса компьютера, то на экране может появиться цветное пятно. Исправить такой дефект можно будет только размагнитив экран дисплея с помощью специального устройства. 

Иногда причиной дрожания изображения на экране дисплея могут послужить сильные помехи по питанию. Такие помехи могут возникать от мощных электрических устройств, например от кондиционера, подключенного к той же линии питания, что и дисплей. Для уменьшения помех по питанию вы можете попробовать включить дисплей в другую розетку или подключить его через специальный сетевой фильтр. Сетевые фильтры обычно занимают немного места и стоят не очень дорого. 

5.9. Зачем нужен защитный фильтр для экрана дисплея

При длительной работе за экраном компьютера у пользователя могут возникать раздражение глаз, постепенное ухудшение зрения и даже головная боль. К основным причинам таких явлений можно отнести необходимость постоянно смотреть на экран дисплея, повышенная яркость дисплея, низкая контрастность изображения, мерцание и световые блики на экране. 

Некоторые из этих проблем может частично решить использование защитных экранных фильтров. В настоящее время выпускается три основных типа защитных фильтров - стеклянные, сетчатые и поляризационные (пластиковые). 

Все типы защитных фильтров повышают контраст изображения, делают менее заметным мерцание, снижают электростатический заряд на экране, задерживают ультрафиолетовое излучение, а также улучшают внешний вид дисплея, делая его более плоским. 

Кроме того, сетчатые защитные фильтры уменьшают отражение света от экрана, в результате чего уменьшаются или даже полностью исчезают блики от ламп, солнца и т. д. Однако сетчатые защитные фильтры ухудшают разрешающую способность экрана как бы "размазывая" отдельные пикселы изображения. Иногда при использовании сетчатых фильтров даже наблюдается муаровый эффект (интерференция), но его можно устранить, отодвинув на защитный фильтр от экрана дисплея на расстояние порядка 3 см. 

Стеклянные фильтры не ухудшают разрешающую способность экрана, но могут увеличивать световые блики, притом иногда так сильно, что вы можете смотреть на защитный фильтр как в зеркало. 

5.10. Как подключить к компьютеру второй видеоадаптер

В некоторых случаях желательно или необходимо, чтобы компьютер имел два дисплея. Например, для отладки приложений, созданных с использованием Windows SDK, можно применять отладчики CodeView и Symdeb. Данные программы при отладке приложений Windows нуждаются в компьютере, имеющем два дисплея. На одном дисплее отображается исходный текст отлаживаемого приложения и информация отладчика, а другой используется самим приложением. 

Фирма IBM разработала свои адаптеры MDA и CGA так, что они могут одновременно подключаться к одному компьютеру. Подключение двух адаптеров стало возможным благодаря использованию различного адресного пространства для регистров и видеопамяти этих адаптеров. 

Адресное пространство, используемое EGA можно изменять. При подключении EGA к монохромному дисплею, адресация регистров и видеопамяти соответствует MDA, а при подключении к цветному дисплею - CGA. Таким образом видеоадаптер EGA может одновременно работать как с MDA, так и с CGA. 

Видеоадаптер EGA может работать вместе с другим видеоадаптером при выполнении следующих требований: 

· дисплей одного видеоадаптера должен быть монохромным, другого - цветным; 

· нельзя одновременно использовать два видеоадаптера EGA. 

Таким образом, если EGA работает с цветным дисплеем, то вторым (дополнительным) видеоадаптером может быть MDA или Hercules, работающие с монохромным дисплеем. Если же EGA работает с монохромным дисплеем, то вторым видеоадаптером может быть CGA с цветным дисплеем. 

Ниже представлена таблица, в которой перечислены все возможные комбинации видеоадаптеров, которые можно подключать к одному компьютеру: 

	 
	MDA
	CGA
	EGA
	VGA
	Hercules 

	MDA
	 
	+
	+
	+
	 

	CGA
	+
	 
	+
	 
	+

	EGA
	+
	+
	 
	 
	+

	VGA
	+
	 
	 
	 
	+

	Hercules
	 
	+ 
	+
	+
	 


Видеоадаптеры SVGA, при работе в режимах с высоким разрешением, используют адресное пространство монохромных режимов, поэтому одновременно подключить к компьютеру видеоадаптер MDA и SVGA нельзя. 

6. Манипулятор мышь

6.1. Что такое мышь 

6.2. Как выбрать мышь 

6.3. Зачем нужна мышь 

6.4. Как подключить мышь к компьютеру 

6.5. Почему указатель мыши двигается неравномерно 
Компьютерная мышь только внешне напоминает своего тезку - грызуна вредителя. На самом деле мышь является очень полезным и удобным устройством ввода графической информации. 

В настоящее время практически каждый персональный компьютер оснащен этим устройством. Более того, многие программы и даже операционные системы, например операционная система Microsoft Windows, специально ориентированы на работу с мышью. 

6.1. Что такое мышь

Мышь представляет собой небольшую коробочку, соединенную с компьютером тонким длинным кабелем (см. рис. 6.1). 

[image: image27.png]( 7
[t f Cocdmaressin
7

/

Kebeam

Croas3munz ancee





Рис. 6.1. Внешний вид мыши 

Иногда вместо кабеля для связи компьютера с мышью используются инфракрасные лучи. В этом случае мышиный провод отсутствует и не мешает работе. 

Сверху на корпусе мыши расположены кнопки. Обычно их две или три. Назначение этих кнопок полностью определяется программным обеспечением. Существуют экзотические 43-х кнопочные мыши, предназначенные для использования с пакетом LOTUS 1-2-3. 

В нижней части мыши имеется отверстие и в нем виден шарик. Обычно для лучшего сцепления с поверхностью стола он покрыт резиной. 

При работе с мышью надо перемещать ее по любой плоской поверхности, например, по столу. Сигналы о направлении и скорости перемещения мыши поступают в компьютер. Программное обеспечение компьютера может в соответствии с этими сигналами перемещать курсор по поверхности экрана. 

Таким образом, перемещая мышь по столу (и, соответственно, курсор по экрану), вы можете, нажимая на кнопки мыши, выбирать различные объекты, находящиеся на экране. 

6.2. Как выбрать мышь

Изготовители компьютерного оборудования предлагают большой выбор мышей разного типа. Мыши отличаются не только внешним видом и количеством кнопок, но также и способом подключения к компьютеру. Мыши могут иметь различную точность и различный программный интерфейс. 

Можно выделить два наиболее часто используемых способа подключения мыши к компьютеру: 

	Serial Mouse
	Мышь подключается через последовательный порт (COM1, COM2) 

	Bus Mouse, InPort Mouse
	Мышь подключается через специальный адаптер, который вставляется в слот расширения материнской платы компьютера 


Кроме того, некоторые компьютеры содержат мышиный адаптер прямо на системной плате и мышь подключается непосредственно к компьютеру. Существуют также видеоадаптеры, содержащие адаптер мыши. 

Выбирайте мышь, способ подключения который вам более удобен. Используя мышь, подключаемую к последовательному асинхронному адаптеру, вы сэкономите на слоте расширения но, возможно, уже не сможете подключить внешний модем или принтер. 

При этом не следует забывать о существовании компьютеров, не имеющих слотов расширения, обычно это компьютеры типа Lap-Top. Для таких компьютеров подойдет только мышь, подключаемая через последовательный порт. 

Что касается программного интерфейса, то можно выделить два типа: 

· трехкнопочная мышь системы Mouse Systems; 

· двухкнопочная мышь Microsoft. 

Некоторые мыши могут эмулировать оба эти типа. В этом случае тип программного интерфейса мыши зависит от состояния переключателя, как правило находящегося на нижней крышке корпуса мыши или от того, была ли нажата клавиша мыши во время включения питания компьютера. 

Мы рекомендуем вам приобрести двухкнопочную мышь фирмы Microsoft. Эта мышь очень удобна в работе, имеет переходник для подключения к последовательному порту и адаптер для подключения к слотам расширения. 

Кроме того, если вы используете мышь фирмы Microsoft, есть гарантия, что все фирменное программное обеспечение будет правильно работать с вашей мышью. 

Если вы решили приобрести мышь, обязательно купите для нее коврик или подкладку (Mouse Pad). Использование подкладки под мышь сделает ее использование удобным и приятным. 

6.3. Зачем нужна мышь

Мышь - устройство, используемое для ввода графической информации в компьютер. Для того, чтобы работать с мышью, ваше программное обеспечение должно поддерживать возможность использования мыши. 

Многие программные продукты поддерживают использование мыши. Приведем только два примера - файловая оболочка Norton Commander и операционная система Windows. 

· Популярная оболочка Norton Commander позволяет с помощью мыши проделывать фактически любые действия, исключая только ввод символов. Вы можете выбирать любые элементы меню Norton Commander, переходить с диска на диск, просматривать содержимое каталогов, помечать, копировать, переносить и удалять файлы, запускать программы. 

· Операционная система Windows и все программы, предназначенные для работы в ее среде, целиком ориентированы на использование мыши. Фактически все действия в Windows, кроме набора текста, можно сделать без использования клавиатуры, пользуясь только одной мышью. Более того, при отсутствии мыши работа с Windows значительно затрудняется и замедляется. 

Мы рекомендуем вам для повышения эффективности вашей работы на компьютере обязательно приобрести манипулятор мышь. Если вы работаете или предполагаете работать в Windows, а также если вы используете графические редакторы и системы автоматизированного проектирования (AutoCAD, PCAD), то мышь станет таким же незаменимым и привычным устройством, как и клавиатура. 

6.4. Как подключить мышь к компьютеру 

Процедура подключения мыши зависит от типа ее интерфейса с компьютером. 

Если у вас мышь типа Bus Mouse или InPort Mouse, то для ее подключения необходимо вставить в любой слот расширения компьютера специальный адаптер, поставляемый в комплекте с мышью. При этом на плате адаптера с помощью перемычек вам надо задать номер IRQ, используемый мышью. Надо установить номер IRQ, который не используется другими устройствами, например модемами и последовательными асинхронными адаптерами. В противном случае могут возникать конфликты между программным обеспечением мыши и модема, которые могут привести к неработоспособности одного или обоих этих устройств. 

Если у вас мышь типа Serial Mouse, то она подключается непосредственно к любому порту (COM1, COM2...) последовательного асинхронного адаптера. В этом случае вам также необходимо установить для данного порта номер IRQ, не используемый другими устройствами, вырабатывающими IRQ на этой линии. 

Далее вам нужно установить драйвер мыши, подключив его в CONFIG.SYS или загрузив в AUTOEXEC.BAT. При установке Windows драйвер мыши устанавливается автоматически. 

Использование специального драйвера необходимо, так как ни BIOS, ни MS-DOS не содержат программной поддержки мыши. Поэтому для того, чтобы задействовать это устройство, вам надо использовать драйвер мыши или специальную резидентную программу, выполняющую функцию драйвера мыши. Как правило, это программное обеспечение поставляется вместе с мышью. 

Например, при подключении мыши фирмы Microsoft файл CONFIG.SYS должен содержать строку следующего вида: 

DEVICE=C:\MOUSE\MOUSE.SYS
Если используется резидентная программа, она обычно вызывается в файле AUTOEXEC.BAT: 

C:\MOUSE\MOUSE.COM
Драйвер мыши выполняет следующие функции: 

· отслеживает перемещения курсора и нажатия на клавиши мыши; 

· рисует на экране курсор, повторяющий движения мыши в графическом или текстовом режимах; 

· предоставляет программам интерфейс для работы с мышью, основанный на вызове прерывания INT 33h. 

Если вы используете мышь, отличную от мыши фирмы Microsoft и если она не может работать в режиме Microsoft Mouse, то скорее всего вам придется использовать специальный драйвер. Например совместно с мышью G-Mouse поставляется специальный драйвер gmouse.sys. Драйвер от мыши фирмы Microsoft - MOUSE.SYS вам, скорее всего, не подойдет. 

При подключении драйвера мыши вам не надо задавать вручную номер порта, используемый мышью - драйвер сам автоматически определит порт, к которому подключена мышь. 

6.5. Почему указатель мыши двигается неравномерно 

После длительного использования, механические части мыши загрязняются. В результате ухудшается сцепление шарика мыши с валиками, а также шарика с поверхностью стола. Поэтому шарик может прокручиваться, не вращая валиков. Внешне это проскальзывание выражается в неравномерном перемещении указателя мыши. 

Чтобы устранить этот дефект мы рекомендуем вам осторожно разобрать мышь, вынув шарик. Затем протереть спиртом сам шарик и направляющие валики. 

Для улучшения сцепления шарика мыши с поверхностью, по которой она перемещается, рекомендуется катать мышь не по столу, а по специальной подкладке для мыши, называемой Mouse Pad. Эта подкладка обычно изготовляется из специальной резины и повышает коэффициент сцепления шарика мыши с поверхностью стола. 

7. Асинхронный последовательный адаптер

· 7.1. Для чего предназначены асинхронные порты ввода/вывода
· 7.2. Каковы технические параметры интерфейса RS-232-C
· 7.3. Какие существуют асинхронные адаптеры
· 7.4. Что такое нуль-модем
· 7.5. Как связать компьютеры через асинхронный порт
Практически каждый компьютер оборудован хотя бы одним последовательным асинхронным адаптером. Обычно он представляет собой отдельную плату, вставляемую в слот расширения компьютера или же расположен прямо на материнской (системной) плате. 

Последовательный асинхронный адаптер также называют асинхронным адаптером RS-232-C, или портом RS-232-C. Каждый асинхронный адаптер обычно содержит несколько портов RS-232-C, через которые к компьютеру можно подключать различные внешние устройства. Каждому такому порту соответствует несколько регистров, через которые программа получает к нему доступ, и определенный номер IRQ для сигнализирования компьютеру об изменении состояния порта. При выполнении BIOS процедуры начальной загрузки всем портам RS-232-C присваиваются логические имена COM1 - COM4 (COM-порт номер 1 - 4). 

7.1. Для чего предназначены асинхронные порты ввода/вывода

Порт последовательной передачи данных используется очень широко. Вот далеко не полный список применений: 

· подключение мыши; 

· подключение графопостроителей (плоттеров), сканеров, принтеров, дигитайзеров; 

· связь двух компьютеров через порты последовательной передачи данных при помощи специального кабеля (нуль-модема); 

· подключение модемов для передачи данных по телефонным линиям; 

· подключение к сети персональных компьютеров. 

7.2. Каковы технические параметры интерфейса RS-232-C

При передаче данных на большие расстояния без использования специальной аппаратуры из-за помех, наводимых электромагнитными полями, возможно возникновение ошибок. Вследствие этого накладываются ограничения на длину соединительного кабеля между устройствами, соединяемыми с помощью интерфейса RS-232-C. 

Ограничение по длине для соединительного кабеля по стандарту RS-232-C составляет 15,24 метра. Однако на практике это расстояние может быть значительно больше. Оно непосредственно зависит от скорости передачи данных. Согласно McNamara (Technical Aspects of Data Communications, Digital Press, 1982) определены следующие значения: 

	Скорость передачи в бодах
	Максимальная длина (экранированный кабель), м 
	Максимальная длина (не- экранированный кабель), м 

	110
	1524,0
	914,4 

	300
	1524,0
	914,4 

	1200
	914,4
	914,4 

	2400
	304,8
	152,4 

	4800
	304,8
	76,2 

	9600
	76,2
	76,2 


Уровни напряжения на линиях разъема составляют для логического нуля -15..-3 вольта, для логической единицы - +3..+15 вольт. Промежуток от -3 до +3 вольт соответствует неопределенному значению. 

Если вы подключаете внешние устройства к разъему интерфейса RS-232-C (а также при соединении двух компьютеров нуль-модемом), предварительно выключите внешнее устройство и компьютер, а также снимите статический заряд (подсоединив заземление). В противном случае можно вывести из строя асинхронный адаптер. 

7.3. Какие существуют асинхронные адаптеры 

В асинхронном последовательном адаптере применяется микросхема универсального асинхронного приемопередатчика - UART 8250. Микросхема UART 8250 в ее исходном виде использовалась только в старых моделях асинхронных последовательных адаптеров. В настоящее время применяются более современные микросхемы приемопередатчиков - UART 16450, 16550 и 16550A. 

Эти микросхемы UART, изготовленные по новой технологии, позволяют достичь более высокой скорости обмена данными, а также обладают новыми аппаратными возможностями. Перечислим основные характеристики различных микросхем UART, а следовательно и асинхронных последовательных адаптеров, на которых эти микросхемы установлены: 

	Тип микросхемы UART
	Характеристики 

	8250 (8250-B)
	Использовался на первых моделях IBM PC/XT, обладает небольшой производительностью 

	16450/(8250-A)
	Микросхема 16450 практически полностью соответствует 8250. В ней устранены ошибки в регистре разрешения прерываний и добавлена возможность перевода линии OUT2 в высокоимпедансное состояние 

	16550
	Добавлена возможность внутренней буферизации передаваемых и принимаемых данных. Буфера выполнены в виде очереди (FIFO). Из-за ошибки в микросхеме возможность буферизации лучше не использовать - можно потерять отдельные символы. В общем случае микросхема 16550 более быстрая, чем 16450. Микросхема 16550 дает возможность использовать несколько каналов прямого доступа (DMA channels) 

	16550A (16550AN)
	По своим характеристикам она соответствует 16550, но в ней исправлены ошибки реализации FIFO. Эта микросхема дает возможность использования программам нескольких каналов прямого доступа (DMA channels). Если вы желаете работать на скоростях больших, чем 9600 бод, вам желательно использовать асинхронный последовательный адаптер содержащий именно эту микросхему 


7.4. Что такое нуль-модем

Если в вашем распоряжении находятся два компьютера, оборудованные асинхронными последовательными адаптерами, вы можете соединить их посредством нуль-модемного кобеля. Нуль-модемный кабель подключается к портам последовательных адаптеров соединяемых компьютеров. 

С помощью специального программного обеспечения через нуль-модемный кабель можно обеспечить быстрое копирование данных между компьютерами. Если компьютеры не объединены в локальную сеть и вам надо переписать с одного компьютера на другой большой объем информации, использование нуль-модема является лучшим решением. 

Нуль-модем представляет собой достаточно простое устройство. Он состоит из двух разъемов и кабеля, соединенных определенным образом. Если у вас под рукой есть два ответных разъема от портов асинхронного адаптера и многожильный кабель, вы легко можете изготовить нуль-модем сами. 

На рисунке 7.1 представлены две схемы нуль-модемов, использующих два разъема DB25. 
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Рис. 7.1. Схемы нуль-модемов 

Разъемы портов последовательного адаптера бывают двух видов DB9 и DB25. Эти разъемы различаются количеством и назначением выводов. Разъем DB9 содержит 9, а разъем DB25 - 25 выводов. Несмотря на различное количество выводов, их функциональные возможности одинаковы. 

Если вы собрали нуль-модем в соответствии с приведенной выше схемой, а у последовательного адаптера свободен только разъем с 9 выводами, вы можете воспользоваться специальным переходником (см. рис. 7.2). 
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Рис. 7.2. Переходники DB25 - DB9 

7.5. Как связать компьютеры через асинхронный порт

Если в вашем распоряжении находятся два или более компьютера, то вы можете организовать обмен данными между ними без использования дискет и без установки сетевых адаптеров. 

Для этого надо соединить порты асинхронных последовательных адаптеров компьютеров с помощью нуль-модемного кабеля. После этого с помощью специального программного обеспечения вы сможете получить доступ с одного компьютера, называемого рабочим, к дискам другого, называемого сервером. Работать при этом можно только за рабочим компьютером, но зато вы получаете полный доступ к дисковой подсистеме серевера. 

В качестве программного обеспечения, используемого для обеспечения связи между компьютерами через порты асинхронного последовательного адаптера, можно воспользоваться программами Norton Commander или FastLynx. Операционная система MS-DOS версии 6.0 имеет в своем составе собственные средства организации связи компьютеров через нуль-модем. 

Ниже мы рассмотрим использование программы Norton Commander и средств MS-DOS версии 6.0. 

Использование программы Norton Commander

Самая простая программа, которую можно использовать для непосредственной связи двух компьютеров через нуль-модемный кабель, - это Norton Commander. При помощи этой программы можно осуществлять обмен файлами между компьютерами, при этом работать можно только на одном компьютере. 

Использование нуль-модема и асинхронных адаптеров может оказаться очень полезным, если вам необходимо скопировать с одного компьютера на другой большой объем информации. В этом случае, если компьютеры не находятся в локальной сети, процесс копирования через дискеты может растянуться на несколько часов. Воспользовавшись нуль-модемом, вы сможете значительно ускорить процесс копирования. Ниже мы приведем краткую инструкцию, как связать два компьютера через асинхронные последовательные адаптеры. 

Сначала выключите питание обоих компьютеров и соедините их через асинхронные последовательные порты (COM - порты) нуль-модемным кабелем. Затем включите компьютеры и запустите на обоих компьютерах программу Norton Commander. 

Для каждого компьютера выберите из меню Left или Right элемент linK. При этом на экране появляется диалоговое окно Commander Link (см. рис. 7.3). 
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Рис. 7.3. Диалоговое окно Commander Link 

Затем надо выбрать режим работы - "Master" (рабочий компьютер) или "Slave" (сервер), а также определить последовательный порт, который вы будете использовать для соединения - COM1 или COM2. Именно к этому порту должен быть подключен нуль-модемный кабель. 

Для одного из соединяемых компьютеров надо выбрать режим "Master", а для другого - "Slave". При этом вы сможете работать только на компьютере, находящемся в режиме "Master". 

Переключатель Turbo Mode, расположенный на диалоговом окне Commander Link, устанавливает повышенную скорость обмена данными. Режим Turbo Mode должен быть установлен одновременно на обоих компьютерах. 

При помощи программы Norton Commander вы можете выполнять следующие действия: 

· копировать и перемещать файлы с одного компьютера на другой; 

· удалять, создавать новые файлы на сервере, изменять атрибуты файлов; 

· создавать, удалять каталоги на сервере. 

С помощью программы Norton Commander вы не можете с основного компьютера выполнять такие простейшие действия над дисками сервера, как просмотр дерева каталогов и запуск программ. 

Если вас не удовлетворяют возможности программы Norton Commander, используйте средства операционной системы MS-DOS версии 6.0 или объедините ваши компьютеры с помощью локальной сети. 

Использование средств MS-DOS

В состав дистрибутива операционной системы MS-DOS версии 6.0 включены программные средства для организации обмена данными между компьютерами через порты асинхронного адаптера или через параллельные порты. К ним относятся драйвер Interlnk и программа Intersvr. 

С помощью драйвера Interlnk и программы Intersvr вы можете получить полный доступ с рабочего компьютера к дискам и принтерам, подключенным к серверу. При этом на рабочем компьютере появляются новые устройства, через которые вы можете осуществить обращение к дискам и параллельным портам сервера. 

Таким образом, на рабочем компьютере появляются новые диски, а также параллельные порты. По своим свойствам, за исключением быстродействия, они полностью соответствуют локальным дискам и параллельным портам компьютера. Вы можете свободно записывать и считывать с этих дисков файлы, запускать программы. Если к серверу подключен принтер, то вы сможете распечатать на нем документ непосредственно с рабочего компьютера. 

Рассмотрим процесс объединения компьютеров через порты асинхронного адаптера. 

Для соединения двух компьютеров, вам необходимо соединить их с помощью нуль-модема. Затем подключите в файле CONFIG.SYS рабочего компьютера драйвер Interlnk: 

DEVICE=C:\DOS\INTERLNK.EXE [/DRIVES:n]

Параметр n определяет количество дисков сервера, которое вы желаете использовать с рабочего компьютера. Если не задавать этот параметр, будет доступно только три диска: 

DEVICE=C:\DOS\INTERLNK.EXE

Затем запустите на сервере программу Intersvr: 

INTERSVR

Теперь логические диски сервера и его принтерные порты становятся доступны с вашего рабочего компьютера. 

[image: image31.png]Pirrasaft Interlnk Seruer Usesinn 1.°A

This Compulor

Oher Cumpater

(Sexver) Cliont)
oquals
oquals
@M oquals
1P11: quals
TranaFrr T Fari=tonz ETTr ETTIAN Y AT




Рис. 7.4. Сервер 

В нашем случае, на рабочем компьютере появились три новых диска с именами I:, J: и K:, а также новый параллельный (принтерный) порт LPT2. 

Через диски I: и J: вы можете получить доступ к дисководам A: и B:, расположенным на сервере, через диск K: к жесткому диску C: сервера, а через параллельный порт LPT2, вы можете обратиться к устройству (принтеру), подключенному к параллельному порту LPT1 на сервере. 

8. Модемы

8.1. Как можно использовать модем 

8.2. Какие существуют типы модемов 

8.3. Какой модем купить 

8.4. Что такое протоколы коррекции ошибок 

8.5. Какие существуют протоколы передачи файлов 

8.6. Что такое FOSSIL-драйверы 

8.7. Что такое электронная доска объявлений 

8.8. Что такое глобальная сеть 

8.9. Что такое электронная почта 

8.10. Что такое телеконференции 

8.11. Что такое факс-модемные платы 

Модемы обеспечивают возможность обмена данными между компьютерами по обычным телефонным линиям. При этом передающий модем преобразует цифровые данные, поступающие от компьютера в аналоговую форму и посылает их по телефонной линии принимающему модему. Принимающий модем получает аналоговый сигнал, преобразует его в цифровую форму и передает компьютеру. 

Аппаратно модемы выполнены либо в виде отдельной платы, вставляемой в слот на материнской плате компьютера, либо в виде отдельного корпуса с блоком питания, подключаемого к последовательному асинхронному порту компьютера. Первый из них называется внутренним модемом, а второй - внешним. 

К телефонной линии модем подключается через специальный разъем. Практически на всех модемах предусмотрен разъем для подключения телефонного аппарата. Таким образом, вы сможете использовать одну телефонную линию и как для подключения модема, так и для подключения телефонного аппарата. 

8.1. Как можно использовать модем

С помощью модема вы легко можете передавать данные между компьютерами, расположенными за многие километры друг от друга. Таким образом, использование модема позволит сохранить вам массу времени, которое вы могли потратить на поездки в другой конец города за файлами размером несколько килобайт. 

Специальные средства позволяют с помощью модема подключить удаленный компьютер к локальной сети. При этом пользователь удаленного компьютера получает доступ ко всем ресурсам локальной сети. Воспользовавшись такими средствами, вы можете работать дома, но при этом иметь полный доступ к локальной сети, расположенной в вашей фирме. Современные блокнотные компьютеры и портативные модемы позволяют получить доступ к локальной сети во время командировок в другие города. 

При помощи модема пользователь компьютера получает доступ к так называемым электронным доскам объявлений - BBS (Bulletin Board System). BBS представляет собой компьютер, оснащенный модемом. на этом компьютере выполняется специальная программа. Связавшись с помощью модема с BBS, пользователи получают доступ к архивам всевозможных файлов программ, документации и т. д. Кроме того, каждый пользователь может разместить на BBS сообщение, доступное всем другим пользователям. 

При помощи модема вы можете получить доступ к глобальными сетям Relcom, FidoNet и т. д. С помощью глобальных сетей можно посылать и принимать электронные письма, причем не только внутри города, но фактически в любой конец земного шара. Глобальные сети дают возможность не только обмениваться почтой, а также участвовать в конференциях, получая новости по любой интересующей вас тематике. 

8.2. Какие существуют типы модемов

В настоящее время выпускается огромное количество всевозможных модемов, начиная от простейших, обеспечивающих скорость передачи около 300 бит/с, до скоростных модемов, позволяющих обмениваться информацией со скоростью 14400 бит/с. В основном модемы различаются по внешнему исполнению, набору команд и поддерживаемым протоколам передачи данных. 

Внешне модемы могут быть выполнены либо в виде платы, вставляемой в компьютер (внутренний модем), либо в виде отдельного устройства, подключаемого к асинхронному адаптеру (внешний модем). 

Управление модемом осуществляется с помощью специальных команд. Различные модемы имеют разные наборы команд. Наиболее распространены так называемые hayes-совместимые модемы. Эти модемы поддерживают разработанный фирмой Hayes набор AT-команд управления модемами. Большинство модемов имеют расширенный набор AT-команд. Подробно набор команд модема должен быть представлен в документации на модем. 

Наиболее важное различие между модемами заключается в способе преобразования цифрового сигнала в аналоговый или, другими словами, в методе модуляции. Для стандартизации способов модуляции международный консультативный комитет по телеграфии и телефонии (CCITT) разработал ряд стандартов, которым должен соответствовать модем. В настоящее время используются следующие стандарты на способы модуляции: CCITT V.21, V.22, V.22bis, V.23, V.32, V.32bis, Bell 103, Bell 212A. 

Для того, чтобы модемы могли связаться друг с другом и обеспечить обмен данными, они должны поддерживать один и тот же стандарт. Большинство модемов поддерживают один или несколько таких стандартов. Ниже представлены основные характеристики перечисленных выше стандартов. 

	Стандарт
	Характеристика

	CCITT V.21
	Скорость передачи составляет 300 бит/с 

	CCITT V.22
	Скорость передачи информации для протокола V.22 равна 1200 бит/с 

	CCITT V.22bis
	Скоростью передачи данных 2400 бит/с 

	CCITT V.23
	Скорость передачи данных по прямому каналу - 600/1200 бит/с, а по обратному - только 75 бит/с. Этот стандарт не совместим с CCITT V.21, V.22 и V.22bis 

	CCITT V.32
	Скорость обмена данными при использовании этого протокола достигает 9600 бит/с 

	CCITT V.32bis
	Скорость обмена данными при использовании этого протокола достигает 14400 бит/с 

	Bell 103, Bell 212A
	Bell - американский стандарт, несовместимый со стандартами CCITT. Протокол Bell 103 обеспечивает обмен данными со скоростью 300 бод, а протокол Bell 212A со скоростью 1200 бит/с 


При передаче данных по телефонным линиям могут возникать ошибки. В результате принятые данные будут отличаться от передаваемых. Для обеспечения безошибочной передачи данных большинство современных модемов выполняет автоматическую коррекцию ошибок. Для этого предназначены специальные протоколы коррекции ошибок. При использовании таких протоколов в случае возникновения ошибок происходит повторная передача неправильно переданных данных. 

Для совмесимости разработаны стандарты на протоколы коррекции ошибок. Наибольшее распространение получили протоколы коррекции ошибок фирмы Microcom MNP1 - MNP4, а также стандарт V.42, разработанный международным консультативным комитетом по телеграфии и телефонии. 

Современные модемы кроме коррекции ошибок выполняют сжатие передаваемых данных. За счет этого повышается эффективная скорость передачи данных. В настоящее время наиболее распространены протоколы сжатия MNP5-MNP10, а также стандарт V.42bis. 

8.3. Какой модем купить

При покупке модема в первую очередь надо определить поддерживаемые им протоколы передачи информации. Как минимум необходимо, чтобы модем поддерживал один из стандартов CCITT V.21, V.22 или V.22bis. В противном случае диапазон возможных применений модема значительно сократится. 

Не советуем вам покупать модемы, не поддерживающие перечисленные стандарты. Например, отечественные модемы фирмы Аналитик, реализующие стандарт CCITT V.23, не смогут соединиться и передавать информацию модемам, не поддерживающим данный стандарт (а таких подавляющее большинство). Если вы купите такой модем, вы сможете использовать его только совместно с таким же модемами. 

Однако скорость 2400 бит/с слишком мала и для передачи значительного объема информации потребуется слишком большое время. Если вы предполагаете активно использовать модем для междугородней или международной связи, вам потребуется высокоскоростной модем. В противном случае вам придется платить большие деньги за длительный процесс передачи данных. 

Высокоскоростные модемы должны поддерживать стандарт CCITT V.32, в котором данные передаются со скоростью 9600 бит/с или стандарт CCITT V.32bis, обеспечивающий передачу данных со скоростью 14400 бит/с. 

Для обеспечения надежной связи вам потребуется, чтобы модем поддерживал протоколы коррекции ошибок. При этом необходимо, чтобы коррекция ошибок производилась модемом на аппаратном уровне. В настоящее время наиболее распространены модемы с аппаратной реализацией протоколов коррекции ошибок MNP4 и CCITT V.42. Желательно также, чтобы модем соответствовал стандартам на сжатие передаваемых данных - MNP5 или CCITT V.42bis. 

Затем следует определить систему команд модема. Для совместимости с большинством коммуникационных программ нужно, чтобы модем поддерживал использование hayes-команд. 

Так как внешние и внутренние модемы реализуют одинаковые функции, то вы можете приобрести либо внешний, либо внутренний модем. 

Если вам позволяют средства, вы можете приобрести модем, который может работать в качестве факса - так называемый факс-модем. Это позволит вам получить новое качество для вашего компьютера. Вы сможете принимать и передавать с помощью компьютера и модема факсимильные сообщения. 

8.4. Что такое протоколы коррекции ошибок 

При передаче информации по телефонной линии с помощью модема передаваемая информация может искажаться. Некоторые передаваемые байты могут изменить свое значение или даже просто исчезнуть. 

Для того, чтобы пользователь имел гарантию того, что передача информации произошла без ошибок, разработаны специальные протоколы коррекции ошибок. 

Большинство протоколов коррекции ошибок работает следующим образом: в зависимости от качества связи данные передаются отдельными пакетами по 16 - 20000 байт. Каждый пакет снабжается заголовком, в котором указана контрольная сумма байтов пакета. 

Принимающий модем или компьютер самостоятельно подсчитывает контрольную сумму каждого пакета и сравнивает ее с контрольной суммой из заголовка пакета. Если контрольные суммы совпали, принимающая программа считает, что пакет передан без ошибок. В противном случае принимающий компьютер передает передающему запрос на повторную передачу этого пакета. 

Протоколы коррекции ошибок реализуются либо на аппаратном уровне самим модемом, либо на программном уровне компьютером. При программной реализации протокола коррекции ошибок ее выполняет не модем, а компьютер, к которому он подключен. Для программной реализации протоколов коррекции ошибок необходимо установить на компьютере специальное программное обеспечение. Самыми распространенными протоколами коррекции ошибок являются протоколы фирмы Microcom - MNP2-MNP4, а также протоколы, соответствующие стандарту CCITT V.42. 

Все перечисленные протоколы работают в течении всего сеанса связи между модемами. Существуют также протоколы передачи файлов. Они также обеспечивают коррекцию ошибок. Протоколы передачи файлов работают только при обмене файлами. В остальное время, например при обмене сообщениями с помощью клавиатуры и дисплея, канал связи остается незащищенным и возможно возникновение ошибок. 

Протоколы передачи файлов как правило поддерживаются только на программном уровне и реализуются всеми коммуникационными программами. Наиболее распространены протоколы передачи файлов Xmodem, Xmodem CRC, Ymodem, Ymodem G, Zmodem. 

8.5. Какие существуют протоколы передачи файлов 

В настоящее время разработано большое количество различных телекоммуникационных программ. Каждая из них поддерживает несколько протоколов передачи файлов. Для того чтобы компьютеры могли обмениваться файлами, на передающем и на принимающем компьютере должны быть загружены телекоммуникационные программы, которые поддерживают одинаковые протоколы передачи файлов. 

Большинство телекоммуникационных программ (например MTE, Bimodem, Comit) поддерживают следующие протоколы передачи файлов: ASCII, Xmodem CRC, 1К Xmodem, Ymodem, Ymodem G, Zmodem, Bimodem. В таблице, приведенной ниже перечислены основные особенности этих протоколов. 

	Протокол
	Характеристики

	ASCII
	Протокол работает без коррекции ошибок. В результате при передаче файлов по телефонным линиям принятый файл может сильно отличаться от передаваемого 

	Xmodem Checksum
	Протокол с коррекцией ошибок. Файлы передаются пакетами по 128 байт. Вместе с пакетом передается его контрольная сумма. Только один из 256 пакетов может содержать ошибки, при правильной контрольной сумме 

	Xmodem CRC
	Протокол с коррекцией ошибок. Протокол Xmodem CRC передает данные пакетами по 128 байт. Для проверки используется циклический избыточный код. Этот протокол гарантирует вероятность обнаружения ошибок, равную 99,9984% 

	1К Xmodem
	Соответствует протоколу Xmodem CRC, но в случае малого числа ошибок может увеличивать размер пакета с 128 до 1024 байт. При увеличении числа ошибок размер пакета снова уменьшается. Такое изменение длины пакета позволяет увеличить скорость передачи файлов 

	Ymodem
	Протокол Ymodem соответствует протоколу 1К Xmodem, но может передавать или принимать за один заход несколько файлов. Другой особенностью протокола Ymodem является то, что вместе с файлом передаются все его атрибуты. В результате при передаче файла его имя и дата создания остаются неизменными 

	Ymodem G
	Протокол Ymodem G предназначен для использования с модемами, осуществляющими автоматическую коррекцию ошибок на аппаратном уровне. В этом протоколе упрощена защита от ошибок, так как ее выполняет сам модем 

	Zmodem
	Протокол передачи данных, использующий окна. Zmodem осуществляет передачу данных пакетами по несколько штук в окне. При этом компьютер, принимающий данные, не передает сигнал подтверждения или сигнал переспроса неправильного пакета, пока не получит все пакеты в окне. В зависимости от качества линии длинна пакета может изменяться от 64 до 2048 байт. Если при передаче файла произошел обрыв связи и вы не успели передать весь файл, то в следующий раз при передаче этого же файла он автоматически начнет передаваться с того места, где произошел обрыв связи 

	Bimodem
	Протокол с коррекцией ошибок, позволяет пересылать файлы одновременно в двух направлениях. Кроме того, одновременно с передачей файлов вы можете побеседовать с оператором удаленного компьютера при помощи клавиатуры 


8.6. Что такое FOSSIL-драйверы

FOSSIL-драйверы предназначены для расширения функций BIOS, управляющих последовательным асинхронным адаптером и модемом. Дополнительно FOSSIL-драйверы поддерживают несколько функций для работы с клавиатурой, видеоадаптером и системным таймером. Некоторые FOSSIL-драйверы могут выполнять программную эмуляцию аппаратных протоколов коррекции ошибок. 

Получить FOSSIL-драйверы вы можете практически на каждой станции BBS. Если ваша телекоммуникационная программа работает с модемом через функции BIOS, и модем не обеспечивает аппаратной коррекции ошибок, попробуйте подключить FOSSIL-драйвер программно эмулирующий протокол MNP. 

Примером FOSSIL-драйвера может служить драйвер Gwinn's Communications Controller, X00.SYS Version V1.30. Для его подключения добавьте в файл CONFIG.SYS следующую команду: 

DEVICE=C:\UTIL\X00.SYS
8.7. Что такое электронная доска объявлений 

Станция BBS (Bulletin Board System - электронная доска объявлений) это компьютер, снабженный одним или несколькими модемами, на котором выполняется специальное программное обеспечение. Удаленные пользователи при помощи модемов, подключенных к их компьютерам, могут связываться с BBS и выполнять обмен файлами и сообщениями. 

Название "электронная доска объявлений" означает, что практически всякий, кто имеет модем, может связаться с BBS и записать на нее небольшое сообщение, например рекламное объявление или маленькую статью собственного сочинения. Остальные пользователи могут прочитать ваше сообщения и ответить на него. 

На большинстве станций BBS имеются большие архивы всевозможных файлов программ и документации. Пользователь, соединившийся с BBS, может просматривать содержимое этого архива файлов и переписывать на свой компьютер необходимые ему файлы. С другой стороны, пользователь сам может записать в архив BBS собственные файлы, делая их доступными другим пользователям. 

Большинство станций BBS объединены глобальной сетью FidoNet. Вы можете стать зарегистрированным членом сети FidoNet и отправлять через эту сеть сообщения или электронные письма другим пользователям данной сети. 

8.8. Что такое глобальная сеть

Самой интересной возможностью использования модема является возможность подключения к глобальным сетям. Глобальная сеть состоит из большого числа почтовых компьютеров, которые поддерживают между собой связь (постоянно или в определенные моменты времени). Компьютеры пользователей сети могут периодически связываться с почтовыми компьютерами и осуществлять обмен информацией. В настоящее время самыми большими в России являются сеть Relcom и сеть FidoNet. 

Сеть Relcom обеспечивает выход в зарубежную сеть Internet и организована на коммерческой основе. За подключение к сети Relcom вы должны заплатить определенные деньги, а также платить ежемесячные взносы и оплачивать каждый байт передаваемой информации по специальному тарифу. 

Сеть FidoNet представляет собой международную некоммерческую сеть пользователей компьютеров. Подключение к этой сети выполняется бесплатно и деньги за передаваемую информацию не взымаются. 

8.9. Что такое электронная почта

Подключившись к глобальной сети, например к Relcom или FidoNet, вы можете послать сообщение или электронное письмо любому другому пользователю сети. При этом необязательно, чтобы в момент посылки письма адресат находился дома и у него был включен компьютер. Передаваемое вами письмо сначала отправляется на вашу почтовую машину, а затем передается на почтовую машину адресата. Маршрут, по которому оно будет передаваться, определяется самой системой электронной почты и может изменяться в зависимости от загруженности отдельных линий сети. Когда адресат позвонит на свою почтовую машину он сможет получить поступившую на его имя почту. 

Электронное письмо представляет собой обычный файл, содержащий текст письма и специальный заголовок, в котором указано, от кого письмо направлено, кому предназначено, какая тема письма и дата отправления: (В зависимости от используемой вами сети электронный адрес может иметь различный формат.) 

From: [электронный адрес отправителя]

To: [электронный адрес адресата]

Cc: [адреса других получателей письма]

Subject: [тема сообщения]

Date: [дата и время отправки письма]

Я вам пишу, чего же боле...
8.10. Что такое телеконференции

Если вы подсоединились к глобальной сети Relcom или FidoNet, вам открывается доступ к различным телеконференциям. Телеконференции различаются по темам. Пользователь глобальной сети может подписаться на все интересующие его телеконференции. Подписавшись на телеконференцию, он может отправить в нее собственное сообщение и его получат все другие участники данной телеконференции. Таким образом в телеконференции происходит свободный обмен мнениями по заданной теме, например по программированию для операционной системы Microsoft Windows. 

8.11. Что такое факс-модемные платы

Многие современные модемы могут выполнять функции факсимильных аппаратов - отправлять и принимать факсимильные сообщения. Такие модемы называются факс-модемами. 

Очень удобно работать с факс-модемами из операционной системы Windows. Соответствующее программное обеспечение, например программа WinFax, легко позволяет организовать отправку факсов. Наиболее интересной особенностью программы WinFax является возможность подключить факс-модемную плату как принтер. При установки WinFax у вас добавляется еще один принтер, имеющий название WINFAX. 

Для того, чтобы послать факс, достаточно выбрать факс-модем в качестве активного принтера. Для этого из Control Panel запустите приложение Printers. На экране появится диалоговое окно "Printers" (см. рис. 8.1). 
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Рис. 8.1. Подключение факс-модема в качестве принтера 

Выберите из списка "Installed Printers" строку WINFAX и нажмите на кнопку "Set As Default Printer". Теперь все документы, распечатываемые из приложений Windows, будут направляться на факс-модем. 

Допустим вам требуется распечатать документ из текстового процессора Microsoft Word for Windows. Выберите из меню "File" стоку "Print...". На экране отобразится диалоговое окно "Print" (см. рис. 8.2). 
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Рис. 8.2. Передача документа на факс-модем 

Для передачи всего документа по факс-модему нажмите кнопку "OK". WinFax выведет на экране диалоговое окно "Fax Send" (см. рис. 8.3). 
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Рис. 8.3. Выбор адресата 

В этом диалоговом окне вы можете выбрать получателя факса. Для этого вы можете непосредственно задать телефон абонента в окне редактирования "Number". 
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Подавляющее большинство персональных компьютеров, совместимых с IBM PC\XT\AT, работают под управлением операционной системы MS-DOS. Даже запуск операционной системы Microsoft Windows 3.1 происходит из среды MS-DOS. 

9.1. Из чего состоит операционная система MS-DOS

Операционная система MS-DOS состоит из множества различных файлов. Они включают собственно файлы операционной системы IO.SYS, MSDOS.SYS и командный процессор COMMAND.COM. Кроме этих трех файлов, представляющих собой работоспособное ядро MS-DOS, в дистрибутив операционной системы включены файлы так называемых внешних команд, например FORMAT, FDISK, SYS, драйверы различных устройств и некоторые другие файлы. 

Файл IO.SYS содержит расширение базовой системы ввода/вывода и используется операционной системой для взаимодействия с аппаратурой компьютера и BIOS. 

Файл MSDOS.SYS в некотором смысле является набором программ обработки прерываний, в частности прерывания INT 21H. 

Командный процессор COMMAND.COM предназначен для организации диалога с пользователем компьютера. Он анализирует вводимые пользователем команды и организует их выполнение. Так называемые внутренние команды - DIR, COPY и т. д. обрабатываются именно командным процессором. 

Остальные команды операционной системы называются внешними. Внешние команды названы так потому, что они расположены в отдельных файлах. Файлы внешних команд операционной системы содержат программы-утилиты для выполнения разнообразных операций, таких как форматирование дисков, сортировка файлов, печать текстов. 

Драйверы (обычно это файлы, имеющие расширение имени SYS или EXE) представляют собой программы, обслуживающие различную аппаратуру. Применение драйверов легко решает проблемы использования новой аппаратуры - достаточно подключить соответствующий драйвер к операционной системе. 

Прикладные программы взаимодействуют с устройством через драйвер, поэтому они не будут меняться при изменениях в аппаратуре. Например, новое дисковое устройство может иметь другое количество дорожек и секторов, другие управляющие команды. Все это учитывается драйвером, а прикладная программа будет работать с новым диском как и раньше, используя прерывания DOS. 

Файлы операционной системы IO.SYS, MSDOS.SYS и COMMAND.COM должны быть записаны на диске в определенном месте. Вы не должны копировать их в другие каталоги диска. 

Если вам необходимо изготовить загрузочную дискету, с помощью которой вы можете загрузить на компьютере MS-DOS, недостаточно просто скопировать на дискету основные файлы операционной системы - IO.SYS, MSDOS.SYS и COMMAND.COM. 

Для изготовления системной дискеты необходимо воспользоваться либо командами FORMAT или SYS, либо специальными программами, например программой Safe Format из пакета Norton Utilities. 

Самым простым способом сделать чистую дискету загрузочной, является использование внешней команды MS-DOS - SYS. Для ее использования вставьте чистую дискету в дисковод и из корневого каталога диска C: выдайте команду: 

SYS A:

   или
SYS B:
После выполнения команды SYS, дискета будет содержать файлы IO.SYS, MSDOS.SYS и COMMAND.COM, записанные в определенных местах дискеты. Вы можете загрузить MS-DOS с этой дискеты, если перед включением питания вставите системную дискету в дисковод A:. 

9.2. Как происходит загрузка операционной системы

При включении питания компьютера управление передается процедуре начальной загрузки, расположенной в постоянном запоминающем устройстве, расположенном на материнской плате компьютера. Процедура начальной загрузки выполняет проверку аппаратных узлов компьютера, формирует начальную часть таблицы векторов прерываний, инициализирует внешние устройства и начинает процесс загрузки операционной системы. 

Загрузка операционной системы начинается с того, что процедура начальной загрузки делает попытку прочитать самый первый сектор дискеты, вставленной в дисковод А: (на загрузочной дискете этот сектор содержит загрузчик операционной системы). Если в дисковод вставлена системная дискета, с нее считывается загрузчик и ему передается управление. 

Если дискета не системная, т. е., не содержит загрузочной записи, на экран выдается сообщение с просьбой заменить дискету. 

Если же дискеты в дисководе А: вообще нет, то BIOS читает основную загрузочную запись диска С: (Master Boot Record). Обычно это самый первый сектор на диске. Управление передается загрузчику, который находится в этом секторе. Загрузчик анализирует содержимое таблицы разделов (она также находится в этом секторе), выбирает активный раздел и читает загрузочную запись этого раздела. Загрузочная запись активного раздела (Boot Record) аналогична загрузочной записи, находящейся в первом секторе системной дискеты. 

Загрузочная запись активного раздела считывает с диска файлы IO.SYS и MSDOS.SYS и загружает их в оперативную память компьютера. Затем анализируется содержимое файла конфигурации - CONFIG.SYS. В этом файле указаны драйверы и резидентные программы, которые необходимо загрузить в оперативную память. После загрузки драйверов и резидентных программ, указанных в файле CONFIG.SYS управление передается командному процессору COMMAND.COM. 

Командный процессор состоит из трех частей - резидентной, инициализирующей и транзитной. Первой загружается резидентная часть. Она обрабатывает прерывания INT 22H, INT 23H, INT 24H и управляет загрузкой транзитной части. Эта часть командного процессора обрабатывает ошибки MS-DOS и выдает запрос пользователю о действиях при обнаружении ошибок. 

Транзитная часть командного процессора располагается в старших адресах памяти. В этой части находятся обработчики внутренних команд DOS и интерпретатор командных файлов с расширением имени .BAT. Транзитная часть выдает системное приглашение (например А:\> ), ожидает ввода команды оператора с клавиатуры или из пакетного файла и организует их выполнение. 

Инициализирующая часть используется только в процессе загрузки операционной системы и резидентной в оперативной памяти не остается. Инициализирующая часть кроме некоторых других действий инициализирует выполнение файла AUTOEXEC.BAT. В командном файле AUTOEXEC.BAT могут быть перечислены программы, которые необходимо выполнить при загрузке операционной системы на компьютере. 

После загрузки командного процессора и выполнения начальных процедур, перечисленных в файле AUTOEXEC.BAT, подготовка системы к работе завершается. 

9.3. Какие существуют типы дистрибутивов MS-DOS 

Операционная система MS-DOS поставляется в двух вариантах. Первый вариант предназначен для установки на неподготовленный (неформатированный) диск компьютера и обычно поставляется вместе с компьютером. Второй вариант предназначен для обновления версии уже установленной операционной системы, продается отдельно, и в его названии есть слово "Upgrade". 

Мы рекомендуем вам приобрести по возможности первый вариант, так как с ним проще работать. Для краткости мы будем называть первый вариант дистрибутива MS-DOS стартовым, а второй - вариантом для обновления. 

Для установки стартового варианта вам достаточно перед включением компьютера вставить в дисковод A: первую дискету дистрибутива. После включения питания и проверки систем компьютера начнется загрузка операционной системы MS-DOS с вставленной вами дискеты. По окончании процесса загрузки будет автоматически запущена программа установки. Программа установки с вашей помощью выполнит все действия по установке MS-DOS на жесткий диск компьютера. 

Если диск вашего компьютера уже содержит операционную систему MS-DOS, следует узнать версию MS-DOS. Это можно сделать с помощью команды VER, в ответ на которую на консоль будет выведена строка: 

MS-DOS Version 5.0
Если версия операционной системы, установленной на вашем компьютера, ниже чем 6.0, вам следует (хотя это и не обязательно), обновить ее до 6.0. Это можно сделать с помощью варианта дистрибутива MS-DOS, предназначенного для обновления. 

9.4. Как установить MS-DOS версии 5.0 

В этом разделе мы рассмотрим установку операционной системы MS-DOS версии 5.0 на компьютер с неподготовленным (неформатированным) жестким диском. 

Если у вашего компьютера неформатированный или неразмеченный диск, то установку MS-DOS нужно выполнять с помощью стартового варианта дистрибутива. 

В разделе "Как обновить версию операционной системы MS-DOS до 6.0" мы изучим вариант дистрибутива MS-DOS, предназначенный для обновления. 

Для запуска программы установки стартового варианта дистрибутива необходимо перед включением компьютера вставить в дисковод A: первую дискету дистрибутива. После включения питания и проверки систем компьютера начнется загрузка операционной системы MS-DOS с вставленной вами дискеты. По окончании процесса загрузки будет автоматически запущена программа установки. 

После запуска программа установки (инсталлятор) выполняет проверку аппаратной и программной конфигурации вашего компьютера. 

Определив конфигурацию компьютера, программа установки отображает на экране дисплея заставку. Вы можете либо продолжить процесс установки MS-DOS, нажав клавишу <Enter>, либо прервать процесс установки и вернуться в DOS, нажав клавишу F3. Вы также можете получить подсказку, нажав на клавишу <F1>. Если вы нажмете на клавишу F5, то программа установки будет отображать на дисплее сообщения в монохромном режиме. 

В случае, если вы продолжили установку MS-DOS, нажав клавишу <Enter>, на экране появляется меню конфигурации: 

​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​

   DATE/TIME  : 11-22-93  16:14 

   COUNTRY    : United States   

   KEYBOARD   : US Default      

   INSTALL TO : Hard disk       

   The settings are correct.    

​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​
В этом меню задается текущая дата и время, название вашей страны, параметры клавиатуры, носитель на который будет установлен MS-DOS. Если вы желаете изменить текущую дату, время, название страны или параметры клавиатуры, выберите нужный элемент меню и нажмите клавишу <Enter>. 

Если у вас компьютер IBM PC AT, то изменения в текущей дате и времени будут занесены в CMOS-память и при следующей загрузке MS-DOS автоматически установится правильное время. 

Интернациональная поддержка устанавливается с помощью элементов "COUNTRY" и "KEYBOARD" данного меню. Выберите элемент "COUNTRY" и нажмите клавишу <Enter>. Перед вами появится список стран, для которых поддерживаются наборы символов: 

​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​

   Belgium          Hungary          Spain           

   Brazil           Int'l English    Sweden          

   Canada (French)  Italy            Switzerland     

   Czechoslovakia   Latin America    United Kingdom  

   Denmark          Netherlands      United States   

   Finland          Norway           Yugoslavia      

   France           Poland                           

   Germany          Portugal                         

​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​
Если в этом списке есть Россия (Russia), установите курсор в соответствующую позицию и нажмите клавишу <Enter>. Если набор символов кириллицы не поддерживается, оставьте набор символов США (United States) и нажмите <Esc>. После этого вы вернетесь в предыдущее меню. 

Если вы изменили "COUNTRY", произведите аналогичные изменения с элементом "KEYBOARD". 

Закончив изменения в данном меню, продолжите процесс установки MS-DOS, выбрав строку "The settings are correct" (конфигурация установлена) и нажмите <Enter>. 

На экране появится следующее меню: 

Install to:                  C:\DOS

Run Shell on startup:        YES

The listed optionst are correct.
Строка "Install to" определяет каталог, в который будет установлен MS-DOS. По умолчанию файлы MS-DOS будут записаны в каталог C:\DOS. При необходимости вы можете изменить расположение каталога MS-DOS. Для этого выберите строку "Install to" и нажмите <Enter>. Теперь вы сможете отредактировать путь каталога операционной системы. 

Строка "Run Shell on startup: YES" означает, что в будущем после загрузки операционной системы будет происходить автоматический запуск оболочки Dos Shell. Если вы не предполагаете использовать оболочку Dos Shell, выберите строку "Run Shell on startup:" и нажмите клавишу <Enter>. Перед вами появится дополнительное меню с двумя элементами: 

Run MS-DOS Shell on startup

Do not run MS-DOS Shell on startup
Для предотвращения автоматического запуска MS-DOS Shell выберите строку "Do not run MS-DOS Shell on startup" и нажмите <Enter>. После этого вы вернетесь в предыдущее меню. 

Закончив все изменения, выберите строку "The listed optionst are correct" и нажмите клавишу <Enter>. 

Если жесткий диск вашего компьютера не отформатирован, на экране появится сообщение: 

Your  system  has  one or more hard 

disks  with  free space. This space 

need   to   be   partitooned    and 

formatted before MS-DOS version 5.0 

can use it.
В этом сообщении вам сообщается о том, что компьютер имеет один или несколько жестких дисков. Для их использования необходимо предварительно создать на них разделы и логические диски, а затем отформатировать. Ниже будет отображено меню из трех элементов: 

Allocate all free hard space for MS-DOS

Allocate all free hard space for MS-DOS

Do not allocate free hard space for MS-DOS
Если вы выберите строку "Allocate all free hard space for MS-DOS", то все пространство на жестком диске компьютера будет отведено под MS-DOS. Программа установки самостоятельно разметит и отформатирует диск компьютера. При этом будет создан один диск С:. 

Если вы желаете оставить место на диске для другой операционной системы или собираетесь создать несколько логических дисков, выберите строку "Allocate all free hard space for MS-DOS" и нажмите клавишу <Enter>. 

В этом случае программа установки сначала запустит программу FDISK.EXE. Вы должны будете сами с помощью FDISK разметить жесткий диск - создать на нем разделы и логические диски. Инструкции по использованию программы FDISK.EXE можно прочитать в разделе "Как создать логические диски". 

После окончания работы с FDISK.EXE управление вернется программе установки и она автоматически произведет форматирование на высоком уровне созданных вами логических дисков. 

Строка "Do not allocate free hard space for MS-DOS" означает, что вы не желаете отводить место на диске для MS-DOS, и таким образом, отказываетесь от установки операционной системы на жесткий диск. 

При первой самостоятельной установке операционной системы MS-DOS мы рекомендуем вам создать один логический диск, выбрав в меню строку "Allocate all free hard space for MS-DOS". 

Для продолжения процесса установки нажмите клавишу <Enter>. Произойдет перезагрузка компьютера и начнется форматирование жесткого диска. Ход форматирования будет отражаться на экране дисплея: 

Formatting Drive C:

67% of Disk Formatted.
Когда будет отформатировано 100% диска, начнется процесс копирования файлов операционной системы с дистрибутива на жесткий диск компьютера. 

По мере копирования дискет дистрибутива, программа установки будет просить вас вставить в дисковод новые диски: 

 Insert the disk labled

   MS-DOS 5.0  Disk 2

       into drive

            A:

When ready, press ENTER.
По окончании копирования последней дискеты дистрибутива программа установки сообщит о завершении установки MS-DOS: 

Setup is now complete. Please remove

any  floppy  disks  from your drives

and   then   press  ENTER  to  start

MS-DOS version 5.0.
На этом процесс установки операционной системы MS-DOS версии 5.0 можно считать законченным. Извлеките из дисковода последнюю дискету дистрибутива и нажмите клавишу <Enter>. Произойдет перезагрузка компьютера и на экране появится приглашение MS-DOS: 

C:\>
Программа установки автоматически создаст файлы конфигурации CONFIG.SYS и AUTOEXEC.BAT. Их содержимое зависит от аппаратной конфигурации вашего компьютера. 

Файл CONFIG.SYS будет выглядеть следующим образом: 

DEVICE=C:\DOS\SETVER.EXE

DEVICE=C:\DOS\HIMEM.SYS

DOS=HIGH

FILES=10
Автоматически созданный файл CONFIG.SYS загружает резидентную программу SETVER.EXE и драйвер HIMEM.SYS (только на машинах с процессорами 80286, 80386 и 80486). 

Драйвер HIMEM.SYS используется для управления расширенной памятью. Без этого или другого аналогичного драйвера невозможно использование расширенной памяти. 

Программа SETVER.EXE необходима для программ, рассчитанных на старые версии MS-DOS. Когда такие программы запрашивают номер версии, программа SETVER.EXE "обманывает" их и возвращает заранее определенные для них значения. 

Команда DOS=HIGH указывает MS-DOS использовать часть расширенной памяти (область старшей памяти) для размещения собственных модулей и буферов. В этом случае несколько увеличивается объем доступной для программ основной памяти. 

Команда FILES=10 означает, что MS-DOS может одновременно открыть на чтение или запись не больше 10 файлов. В зависимости от того, какое программное обеспечение вы предполагаете использовать, вам может понадобиться изменить эту величину. Например, при использовании баз данных, как правило, необходимо увеличить число возможных открытых файлов с 10 до 50. Такое увеличение не проходит даром, увеличение числа FILES влечет за собой дополнительный расход оперативной памяти компьютера. 

Начинающим пользователям мы не рекомендуем изменять содержимое файла CONFIG.SYS без особой необходимости, так как в результате неправильных изменений может снизиться производительность работы операционной системы или возникнут другие неприятности. 

Кроме файла CONFIG.SYS автоматически создается командный файл AUTOEXEC.BAT. Он может содержать следующие команды: 

@ECHO OFF

PROMPT $p$g

PATH C:\DOS

SET TEMP=C:\DOS
Команда @ECHO OFF отменяет вывод на экран текста командного файла во время его выполнения. В данном случае это означает, что при загрузке компьютера на экране не будет отображаться текст файла AUTOEXEC.BAT. 

Команда PROMPT определяет внешний вид строки приглашения MS-DOS. В нашем случае команда PROMPT $p$g формирует строку приглашения, в которой отображается полный путь текущего каталога и следующий за ним символ '>'. Задавая команде PROMPT другие параметры, вы можете сформировать приглашение MS-DOS по своему желанию. 

Команда PATH устанавливает пути каталогов, в которых будет производится поиск запускаемых на выполнение файлов. 

Команда SET TEMP=C:\DOS устанавливает переменную окружения TEMP. Эта переменная определяет каталог, в котором будут создаваться временные файлы MS-DOS. 

9.5. Как обновить версию операционной системы MS-DOS до 6.0

В этом разделе мы рассматриваем процедуру обновления операционной системы MS-DOS до версии 6.0. 

Для обновления версии MS-DOS вам надо вставить первую дискету дистрибутива и запустить программу SETUP.EXE, которая есть на этой дискете. Дискету можно вставлять в любой дисковод. Например, если вы вставили дискету в дисковод B:, то вы должны ввести следующую команду: 

B:\SETUP.EXE /G
Параметр /G указывает программе установки, что она не должна сохранять старую версию MS-DOS. 

После запуска программа установки (инсталлятор) выполняет проверку аппаратной и программной конфигурации вашего компьютера. 

Определив конфигурацию компьютера, SETUP.EXE отображает на экране дисплея заставку. Вы можете либо продолжить процесс установки MS-DOS, нажав клавишу <Enter>, либо прервать процесс установки и вернуться в DOS, нажав клавишу <F3>. Вы также можете получить подсказку, нажав на клавишу <F1>. 

В случае, если вы продолжили процесс установки, нажав клавишу <Enter>, на экране появляется меню конфигурации (см. рис. 9.1). 
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Рис. 9.1. Определение конфигурации 

В этом меню определяется тип операционной системы, установленной на компьютере ранее, расположение каталога, в который будут помещены файлы операционной системы и тип видеоадаптера. Для нас наиболее интересно расположение каталога MS-DOS. Тип операционной системы и тип видеоадаптера автоматически определяется программой SETUP и, как правило, не требуют изменения. 

По умолчанию файлы MS-DOS будут записаны в каталог, содержащий файлы MS-DOS старой версии. Вы можете изменить расположение этого каталога, хотя без необходимости это делать не следует. Для изменения расположения каталога выберите из меню элемент "MS-DOS Path" и нажмите клавишу <Enter>. Теперь вы сможете отредактировать путь каталога MS-DOS. Установив необходимый каталог, следует снова нажать клавишу <Enter>. При этом вы вернетесь в предыдущее меню. 

Если вы согласны с предлагаемой конфигурацией или уже произвели все необходимые изменения, выберете из меню элемент "The setting are correct" (установка верна) и нажмите клавишу <Enter>. 

MS-DOS версии 6.0 имеет в своем составе программу Microsoft Backup, предназначенную для выгрузки содержимого жестких дисков компьютера на дискеты, программу Microsoft Undelete для восстановления удаленных файлов и пакет Microsoft Anti-Virus для обнаружения и удаления вирусов. В дистрибутив включены версии этих программ для MS-DOS и для Windows. После определения конфигурации MS-DOS вы можете выбрать, какие из этих программ устанавливать на жесткий диск компьютера. Для этого программа установки выводит на экран меню (см. рис. 9.2). 

[image: image36.png]Hicrosof t MS-DOS 6 Setup

The following prograns can be installed on your computer.

Frogran for Bytes used
Backup: Windous and MS-DOS 1,785,856
Undelete: Windous and MS-DOS 278,528
Anti-Virus: Windous and MS-DOS 1,832,192

Install the listed programs

Space required for NS-DOS and prograns 7,2%,576
Space available on drive C: 9,181,184

To install the listed prograns, press EAIER. To sec a list
of available optioms, press the UP or DOUN ARROV key to
highlight a progran, and then press ENTER.

ENTE Tp FI=Exit T

mtime T




Рис. 9.2. Запрос на установку программ 

Последовательно выбирая с помощью клавиш перемещения курсора из меню рис. 9.2 элементы "Backup:", "Undelete:", "Anti-Virus:", отвечающие за эти программы и нажимая клавишу <Enter> вы получите на экране меню (см. рис. 9.3). 
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Рис. 9.3. Меню для выбора версии программ 

Первая строка в меню - "Windows and MS-DOS" означает, что будут установлены версии данной программы для DOS и Windows. Вторая - только для Windows, третья - только для DOS и строка "None" означает, что вы не будете устанавливать данную программу ни для MS-DOS ни для Windows. Выберите желаемую конфигурацию и нажмите <Enter>, после чего вы вернетесь в предыдущее меню. 

Версии программ для Windows можно установить только в том случае, если операционная система Windows уже установлена на компьютере. В противном случае на первом этапе вы можете установить только программы для MS-DOS. После установки Windows можно повторить процесс установки MS-DOS, запустив SETUP.EXE с параметром /E. В этом случае происходит установка программ Microsoft Backup, Microsoft Undelete и Microsoft Anti-Virus, остальные файлы операционной системы не копируются. 

Когда вы окончательно определите, какие программы вы желаете установить, выберете в меню рис. 9.2 элемент "Install the listed programs" и нажмите клавишу <Enter>. 

Теперь программа установки последний раз предоставит вам возможность прервать процесс установки MS-DOS. Для прерывания процесса установки необходимо нажать клавишу F3. Если вы намерены продолжить установку MS-DOS, нажмите клавишу <Y>. 

После того, как вы нажмете клавишу <Y>, начинается процесс копирования файлов MS-DOS с дистрибутивных дискет в выбранный вами ранее каталог. При этом процесс копирования файлов отображается на экране. Когда файлы с первой дистрибутивной дискеты будут скопированы, программа установки попросит вас вставить вместо первого диска второй и нажать клавишу <Enter> (см. рис. 9.4). 
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Рис. 9.4. Запрос на установку следующей дискеты 

Когда все дискеты будут скопированы, программа установки скорректирует файлы CONFIG.SYS и AUTOEXEC.BAT. Затем она попросит вас извлечь последнюю дискету из дисковода и нажать клавишу <Enter>. 

На экране появиться сообщение о том, что установка операционной системы завершена. Снова нажмите клавишу <Enter>. После этого компьютер перезагрузится. На этом процесс установки MS-DOS можно считать законченным. 

Если до установки MS-DOS на жестком диске не было файлов CONFIG.SYS и AUTOEXEC.BAT (вы устанавливаете стартовый дистрибутив или сами удалили эти файлы), они автоматически создаются программой установки. Их содержимое зависит от аппаратной конфигурации вашего компьютера. 

Файл CONFIG.SYS может выглядеть, например, следующим образом: 

DEVICE=C:\DOS\SETVER.EXE

DEVICE=C:\DOS\HIMEM.SYS

DOS=HIGH

FILES=30

SHELL=C:\DOS\COMMAND.COM C:\DOS\  /p
По сравнению с файлом CONFIG.SYS, автоматически созданным при установки MS-DOS версии 5.0, увеличено значение FILES и добавлена команда SHELL. Команда SHELL=C:\DOS\COMMAND.COM C:\DOS\ /p определяет, что командный процессор расположен в каталоге C:\DOS\. 

Кроме файла CONFIG.SYS, автоматически создается командный файл AUTOEXEC.BAT. Содержимое файла AUTOEXEC.BAT аналогично файлу AUTOEXEC.BAT, созданному при установке MS-DOS версии 5.0: 

@ECHO OFF

PROMPT $p$g

PATH C:\DOS

SET TEMP=C:\DOS
После установки MS-DOS с дистрибутива, вы еще не сможете приступить к работе. Без дополнительной настройки на экране дисплея могут отсутствовать русские символы, вместо них будут отображаться другие символы. Более того, даже если видеоадаптер вашего компьютера русифицирован на аппаратном уровне и символы кириллицы все же будут отображаться, вы не сможете набрать их на клавиатуре. 

Таким образом, сразу после установки MS-DOS самое время приступить к его русификации. Процесс русификации описан в разделе "Как русифицировать MS-DOS". 

9.6. Чем отличается MS-DOS версии 6.0 от MS-DOS версии 5.0

Новая операционная система MS-DOS версии 6.0 имеет несколько важных возможностей, не обеспечиваемых в более ранних версиях: 

· возможность ветвления при выполнении файла CONFIG.SYS; 

MS-DOS версии 6.0 позволяет в момент выполнения файла CONFIG.SYS создавать на экране меню и выполнять ветвление в зависимости от строки, выбранной пользователем. При этом с помощью специальной переменной ветвление может в дальнейшем осуществляться и в файле AUTOEXEC.BAT. 

· средство динамической компрессии файлов - DoubleSpace, аналогичное пакету Stacker фирмы Stack Inc.; 

Воспользовавшись динамическим компрессором DoubleSpace, за счет сжатия информации на жестких дисках вы можете увеличить их емкость. При этом нет необходимости отдельно приобретать средства динамической компрессии типа пакета Stacker, так как DoubleSpace входит в состав дистрибутива MS-DOS версии 6.0. 

· в комплект MS-DOS версии 6.0 включена программа дефрагментации файлов - Defrag; 

Программа Microsoft Defrag позволяет выполнять дефрагментацию файлов на дисках, увеличивая их производительность. До сих пор программы, подобные этой, необходимо было приобретать отдельно. 

· в комплект MS-DOS версии 6.0 включена антивирусная программа Microsoft Anti-Virus; 

С помощью программы Microsoft Anti-Virus вы можете производить профилактические работы по обнаружению и удалению вирусов из операционной системы компьютера. 

· программа выгрузки дисков Microsoft Backup; 

С помощью программы Microsoft Backup вы можете периодически осуществлять резервное копирование информации с дисков компьютера. Резервное копирование позволит сохранить ценные данные, хранящиеся на жестких дисках, в случае возникновения различных аварийных ситуаций. 

· наличие версий программ обслуживания системы Microsoft Undelete, Microsoft Anti-Virus и Microsoft Backup для Windows; 

Впервые в состав MS-DOS включены программы, специально созданные для работы в среде операционной системы Microsoft Windows. 

После установки программ Microsoft Undelete, Microsoft Anti-Virus и Microsoft Backup, в основном окне Program Manager добавляется группа "Microsoft Tools", содержащую их пиктограммы. В основном меню Program Manager добавляется меню "Tools". 

· новая версия драйвера EMM386.EXE; 

Новая версия драйвера EMM386.EXE обеспечивает доступ к большему числу блоков верхней памяти. Это позволяет освободить больше основной памяти для программ MS-DOS. 

· новые версии команд LOADHIGH и DEVICEHIGH; 

Новые версии команд LOADHIGH и DEVICEHIGH позволяют вам указать область памяти, в которую происходит загрузка программ и драйверов. 

· средство оптимизации использования оперативной памяти компьютера - программа MemMaker; 

В состав MS-DOS версии 6.0 включена программа MemMaker, позволяющая на компьютерах с процессорами 80386 и выше оптимизировать использование оперативной памяти. MemMaker корректирует файлы CONFIG.SYS и AUTOEXEC.BAT таким образом, что загрузка драйверов и резидентных программ по возможности происходит в расширенную память. Тем самым увеличивается объем основной оперативной памяти, доступной программам MS-DOS. 

· возможность пошагового выполнения команд файла CONFIG.SYS. 

Если при загрузке операционной системы, когда на экране отображается надпись "Starting MS-DOS...", нажать клавишу <F5>, то в этом случае не происходит выполнение файлов конфигурации CONFIG.SYS и AUTOEXEC.BAT и сразу появляется приглашение MS-DOS. 

Вы также можете выполнять команды файла CONFIG.SYS в пошаговом режиме, подтверждая выполнение каждой команды. Для этого в момент загрузки MS-DOS нужно нажать клавишу <F8>. 

На экране будет отображаться очередная команда и следующее за ней меню "[Y,N]?". Если теперь нажать клавишу <Y> команда будет выполнена, а если нажать <N> команда будет пропущена. После выполнения всех команд файла CONFIG.SYS, на экране появится надпись "Process AUTOEXEC.BAT [Y,N]?". Чтобы перейти к выполнению команд файла AUTOEXEC.BAT нажмите клавишу <Y>. Если вы не желаете выполнять AUTOEXEC.BAT, нажмите клавишу <N>. 

9.7. Как создать меню в CONFIG.SYS и AUTOEXEC.BAT 

Конфигурация аппаратных и программных средств компьютера определяется в файле конфигурации CONFIG.SYS и в командном файле AUTOEXEC.BAT. 

Если на компьютере работает несколько человек или вы используете несовместимые программные продукты, то вам приходится хранить несколько файлов конфигурации CONFIG.SYS и несколько командных файлов AUTOEXEC.BAT. По мере необходимости вам будет нужно переименовывать их и перезагружать компьютер. 

В операционной системе MS-DOS версии 6.0 имеется средство для определения в одном файле CONFIG.SYS нескольких различных конфигураций. Необходимая конфигурация выбирается с помощью меню, которое можно описать в файле CONFIG.SYS. 

Для описания меню в MS-DOS версии 6.0 определены несколько специальных команд: 

· <Include> 

· <Menucolor> 

· <Menudefault> 

· <Menuitem> 

· <Submenu> 

Команды установки конфигурации компьютера и команды описания меню группируются в так называемых блоках команд и блоках описания меню. Блоки начинаются с заголовков. Заголовок состоит из имени блока, заключенного в квадратные скобки. Блок заканчивается либо заголовком следующего блока, либо концом файла. 

Для определения в файлах CONFIG.SYS и AUTOEXEC.BAT нескольких конфигураций необходимо выполнить несколько действий: 

· Определить в файле CONFIG.SYS блок описания основного меню. Описание меню начинается с заголовка [Menu] и следующими за ним командами <MENUCOLOR>, <MENUDEFAULT>, <MENUITEM> и <SUBMENU>. Команды <MENUITEM> и <SUBMENU> определяют элементы основного меню и соответствующие им имена блоков конфигурации. Команды <MENUDEFAULT> и <MENUCOLOR> определяют выбираемый по умолчанию элемент меню и цвет меню. 

· Для каждого элемента меню создать блок команд в котором описать необходимую конфигурацию. Эта конфигурация будет устанавливаться, когда вы выберите соответствующий элемент меню. Каждый блок должен начинаться с заголовка блока. Заголовок блока представляет собой имя блока заключенное в квадратные скобки. 

· При необходимости, вы можете добавить к файлу CONFIG.SYS блок команд с зарезервированным именем [Common]. Команды из этого блока выполняются при выборе любой конфигурации. Рекомендуется добавить в конце файла CONFIG.SYS пустой блок команд с именем [Common]. 

· Когда пользователь выбирает из меню конфигурации какой-либо элемент, его имя запоминается в переменной окружения CONFIG. С помощью команды GOTO %CONFIG% вы можете организовать выполнение различных команд в зависимости от выбранной конфигурации. AUTOEXEC.BAT 

Рассмотрим подробнее отдельные команды описания меню. 

INCLUDE

Команда используется для включения команд одного блока конфигурации в другой. Формат данной команды представлен ниже: 

INCLUDE=blockname
Единственный параметр blockname определяет имя включаемого блока конфигурации. 

MENUCOLOR

Определяет цвет текста и цвет фона элементов меню. Эта команда может использоваться только внутри блока описания меню. Команда MENUCOLOR имеет следующий формат: 

MENUCOLOR=x[,y]
Параметр x задает цвет текста элементов меню, а параметр y задает цвет фона меню. Цвет определяется числами от 0 до 15 в соответствии со следующей таблицей: 

	Число
	Цвет

	0
	черный

	1
	голубой

	2
	зеленый

	3
	синий

	4
	красный

	5
	малиновый

	6
	коричневый

	7
	белый

	8
	серый

	9
	светло-голубой 

	10
	светло-зеленый

	11
	светло-синий

	12
	светло-красный

	13
	светло-малиновый

	14
	желтый

	15
	ярко-белый


Не задавайте одинаковых значений для x и y, так как в этом случае текст элементов меню сольется с фоном. 

MENUDEFAULT

Определяет конфигурацию, загружаемую по истечении заданного времени, если пользователь не выбрал другую конфигурацию. Команда MENUDEFAULT может использоваться только внутри блока описания меню файла CONFIG.SYS. Формат этой команды представлен ниже: 

MENUDEFAULT=blockname[,timeout]
Параметр blockname задает имя блока конфигурации, загружаемого по истечении времени, определенного параметром timeout. Параметр timeout задается в секундах и может быть от 0 до 90 секунд. 

MENUITEM

Команда MENUITEM определяет элементы меню конфигурации. Эта команда может использоваться только внутри блока описания меню. В одном меню может быть до девяти элементов. Если этого вам недостаточно, вы можете воспользоваться дополнительным меню (команда <SUBMENU>). Формат команды MENUITEM следует ниже: 

MENUITEM=blockname[,menu_text]
Параметр blockname определяет имя блока конфигурации, соответствующего данному элементу меню. Когда пользователь выберет элемент меню, будут выполнены команды из блока конфигурации, имеющего имя blockname. Имя блока должно быть короче 70 символов и не должно содержать следующих символов: слэш (\), обратный слэш (/), двоеточие, точка с запятой, символ равенства и квадратные скобки. 

Параметр menu_text определяет текст, который вы желаете отобразить в данном элементе меню. Если параметр menu_text не будет определен, то в меню отобразится название блока конфигурации. Текст задаваемый параметром menu_text должен быть короче 70 символов и может содержать любые символы. 

SUBMENU

Команда SUBMENU добавляет новый элемент в главном меню задания конфигурации. При выборе элемента меню, заданного командой SUBMENU, появляется дополнительное меню. 

Формат вызова данной команды представлен ниже: 

SUBMENU=blockname[,menu_text]
Параметр blockname определяет имя блока описания дополнительного меню. В отличие от блока описания основного меню, имеющего имя [MENU], дополнительное меню должно иметь другое имя. Длинна имени блока дополнительного меню не должна превышать 70 символов. Имя блока не должно содержать символа слэша (\), обратного слэша (/), двоеточия, точки с запятой, символа равенства и квадратных скобок. 

Необязательный параметр menu_text определяет текст, соответствующий новому элементу меню. Если вы не укажете параметр menu_text, то в новом элементе меню будет выведено имя блока описания дополнительного меню, заданное первым параметром команды SUBMENU. 

Пример использования новых команд

Предположим, что на компьютере IBM PC\AT 386 работают три человека. Первый работает в операционной системе Microsoft Windows и пользуется текстовым процессором Microsoft Word. Второй предпочитает использовать для редактирования документов текстовый редактор Лексикон. Третий не работает ни с Microsoft Windows ни с Лексиконом. 

В MS-DOS версии 5.0 каждый из этих пользователей должен был хранить свои версии файлов конфигурации компьютера - CONFIG.SYS и AUTOEXEC.BAT и постоянно их переименовывать. 

Операционная система MS-DOS версии 6.0 дополнена новыми командами (описанными выше), предназначенными для организации меню выбора конфигурации на этапе интерпретации файла CONFIG.SYS. 

Приведем пример файла CONFIG.SYS, который может быть установлен на данном компьютере: 

[Menu]

menuitem=Windows,  Конфигурация  для  Windows

menuitem=Lexicon,  Конфигурация для Лексикона
menuitem=Standart, Стандартная   конфигурация
[Common]

device=c:\dos\himem.sys

dos=high

buffers=15

[Windows]

device=c:dos\emm386 NOEMS

dos=high,umb

devicehigh=c:\dos\SMARTDRV.EXE 2048 1024

[Lexicon]

device=c:\dos\SMARTDRV.EXE 2048

device=c:\dos\setver.sys

[Standart]

device=c:dos\emm386 NOEMS

dos=high,umb

devicehigh=c:\dos\SMARTDRV.EXE 2048

devicehigh=c:\dos\setver.sys

[Common]

files=40
Данный файл CONFIG.SYS содержит описание трех различных конфигураций - конфигурации для работы в среде операцоннной системы Windows, конфигурации для работы с текстовым процессором Лексикон и конфигурации для работы в операцонной системе MS-DOS. 

Для всех трех конфигураций исполняются команды, находящиеся в блоке [Common]. Там расположены две команды: DEVICE=C:\DOS\HIMEM.SYS и DOS=HIGH. Эти команды загружают менеджер расширенной памяти HIMEM.SYS, и разрешают MS-DOS использовать область старшей памяти (HMA). 

После выполнения этих двух команд на экране появляется основное меню, определенное в блоке [Menu]: 

_  Конфигурация  для  Windows

   Конфигурация для Лексикона

   Стандартная   конфигурация
Когда вы выберете конфигурацию, которую желаете загрузить, нажмите клавишу <Enter>. После этого будут выполнены команды из соответствующего выбранному элементу меню блока - [Windows], [Lexicon] или [Standart]. 

В заключение выполняется команда files=40, расположенная в последнем блоке [Common]. На этом интерпретация файла CONFIG.SYS заканчивается и MS-DOS начинает выполнять командный файл AUTOEXEC.BAT. 

При необходимости вы можете выполнить ветвление внутри файла AUTOEXEC.BAT, основываясь на выбранной в меню файла CONFIG.SYS конфигурации. Для этого предназначена специальная переменная окружения CONFIG. При выполнении команд файла CONFIG.SYS, переменной CONFIG присваивается имя блока выбранной конфигурации. 

В командном файле AUTOEXEC.BAT вы можете проверять значение переменной CONFIG и в зависимости от ее значения выполнять различные команды. Для проверки состояния переменной окружения CONFIG можно воспользоваться командами <GOTO> и <IF>. 

Рассмотрим в качестве примера AUTOEXEC.BAT для предыдущего примера. 

set temp=c:\temp

c:\dos\mode >nul CON CP PREP=((866) c:\dos\ega.cpi)

c:\dos\mode >nul CON CP SEL=866

loadhigh c:\ut\swakeyb.com

rem !!! Преходим к метке, соответствующей значению

rem !!! переменной окружения CONFIG

goto %config%

:Windows

        path c:\win;c:\dos;e:\nc;c:\ut;d:\nu7;e:\bc\bin;d:\winword;

        loadhigh c:\win\SMARTDRV.EXE 2048 1024

        loadhigh c:\win\mouse.com

        win

        goto end_

:Lexicon

        path c:\lex;c:\dos;e:\nc;c:\ut;d:\nu7;e:\bc\bin;

        c:\dos\SMARTDRV.EXE 2048

        c:\mouse\mouse.com

        lex

        goto end

:Standart

        path c:\dos;e:\nc;c:\ut;d:\nu7;e:\bc\bin;

        loadhigh c:\dos\SMARTDRV.EXE 2048

        loadhigh c:\mouse\mouse.com

        nc

        goto end

:end
Когда MS-DOS начинает выполнять команды из файла AUTOEXEC.BAT, сначала происходит установка переменной окружения TEMP, затем загружаются шрифты, содержащие символы кириллицы. 

Затем, по команде GOTO %CONFIG%, управление передается на метку, соответствующую имени выбранного блока конфигурации. Имена блоков конфигурации перечислены в блоке описания меню в файле CONFIG.SYS. 

Таким образом, в зависимости от того, какая конфигурация будет выбрана в меню, управление перейдет на одну из трех меток - Windows, Lexicon или Standart. При этом для каждой конфигурации выполняются только свои команды. После выполнения команд, следующих за метками, управление переходит на метку END и исполнение командного файла AUTOEXEC.BAT завершается. 

Например, если при интерпретации файла CONFIG.SYS, вы выбрали элемент основного меню с надписью "Конфигурация для Windows", то переменная окружения CONFIG принимает значение Windows и управление перейдет на метку :Windows. 

Здесь происходит установка переменной окружения PATH, загружается драйвер дискового кеша и драйвер мыши. Затем происходит загрузка операционной системы Windows. 

9.8. Почему в MS-DOS отсутствуют русские символы 

Набор символов, которые могут отображаться на экране ваших компьютеров в текстовых и графических режимах MS-DOS, расположен в микросхеме постоянного запоминающего устройства (ПЗУ) видеоадаптера. 

Операционная система Windows, в отличие от MS-DOS, не использует символы из ПЗУ видеоадаптера. Для отображения символов, Windows использует наборы шрифтов, хранящихся в специальных файлах. 

Обычно в ПЗУ видеоадаптера записан так называемый стандартный расширенный набор ASCII-символов. Этот набор не содержит символов кириллицы и, следовательно, компьютер не может отображать их на экране дисплея. 

Для "русификации" видеоадаптеров можно либо перепрограммировать ПЗУ адаптера, либо использовать специальные резидентные программы, подменяющие набор символов видеоадаптера своим собственным. 

"Русификация" видеоадаптеров на уровне ПЗУ позволяет в дальнейшем сохранить несколько килобайт оперативной памяти компьютера, так как отпадет необходимость в использовании специальных резидентных программ. Кроме того, если вам не повезло и на вашем компьютере установлен видеоадаптер CGA или Hercules, то перепрограммирование ПЗУ является единственной возможностью (кроме, конечно, замены видеоадаптера, что, кстати, в этом случае предпочтительней) для отображения символов кириллицы в текстовых режимах. 

Однако для перепрограммирования ПЗУ видеоадаптера нужны специальные аппаратные средства и сведения о расположении в ПЗУ набора шрифтов. Таким образом перепрограммирование ПЗУ является весьма сложной задачей и может выполняться только высококвалифицированными специалистами. 

При "русификации" видеоадаптера с помощью специальных программ необходимо загрузить в оперативную память компьютера небольшой резидентный модуль. Этот резидентный модуль будет подменять набор символов, записанный в ПЗУ видеоадаптера. 

В разделе "Как русифицировать MS-DOS" будет более подробно описан процесс русификации видеоадаптера. 

Кроме выполнения русификации видеоадаптера необходимо "русифицировать" клавиатуру компьютера. Обычно клавиатуры не содержат специальных клавиш для ввода русских символов. Для "русифицирования" клавиатуры предназначены специальные резидентные программы. После загрузки, они остаются в оперативной памяти и отслеживают нажатие пользователем определенной комбинации клавиш, например правой клавиши <Shift> и левой клавиши <Ctrl>. После того как пользователь нажмет эту комбинацию клавиш, символы, соответствующие клавишам клавиатуры переопределяются. 

Теперь нажатие на клавиши клавиатуры будет вызывать ввод не латинских, а русских символов. Обычно клавиши переназначаются в соответствии с отечественным стандартом для печатных машинок ("ЙЦУКЕН"). Рядом с латинскими символами, расположенными на клавишах клавиатуры, мы советуем разместить наклейки с символами кириллицы. Удобно, если латинские символы имеют черный цвет, а символы кириллицы - красный. 

Более подробная информация о русификации клавиатуры представлена в разделе "Как русифицировать MS-DOS". 

9.9. Как русифицировать MS-DOS

Операционная система MS-DOS версии 6.0 содержит команды и программы для интернациональной поддержки. 

Мы предлагаем вам для проведения русификации, после установки MS-DOS версии 6.0, заменить файлы команд и программ интернациональной поддержки соответствующими файлами из русскоязычной версии MS-DOS. В настоящее время выпущены русскоязычные версии MS-DOS 4.01, 5.0 и 6.0. 

Если у вас нет русской версии MS-DOS, скопируйте из русскоязычной версии 4.0 или 5.0 операционной системы MS-DOS, следующие файлы: COUNTRY.SYS, DISPLAY.SYS, KEYBOARD.SYS, KEYB.COM, а также файлы с расширением CPI. Замените этими файлами соответствующие файлы в каталоге MS-DOS. 

Так как драйвер DISPLAY.SYS и программа KEYB.COM проверяют версию операционной системы, то их необходимо "обмануть". Для этого выполните следующие команды: 

C:\DOS\SETVER KEYB.COM    4.01

C:\DOS\SETVER DISPLAY.SYS 4.01
Затем с помощью любого текстового редактора вам надо добавить в файлах CONFIG.SYS и AUTOEXEC.BAT команды интернациональной поддержки. В файле CONFIG.SYS вы должны загрузить драйвер SETVER.EXE, добавить вызов команды COUNTRY и загрузить драйвер DISPLAY.SYS: 

DEVICE=C:\DOS\SETVER.EXE

COUNTRY=7,,C:\DOS\COUNTRY.SYS

DEVICE=C:\DOS\DISPLAY.SYS CON=(EGA,437,1)
В файле AUTOEXEC.BAT необходимо добавить вызов двух команд MODE и выполнить загрузку резидентной программы KEYB: 

c:\dos\mode CON CP PREP=((866) C:\DOS\EGA.CPI)

c:\dos\mode CON CP SEL=866

D:\DOS\keyb RU,,D:\DOS\KEYBOARD.SYS /ID:093
После внесения всех изменений в файлы CONFIG.SYS и AUTOEXEC.BAT перезагрузите компьютер. При перезагрузке компьютера в оперативную память загружаются резидентные модули программ русификации. 

Не используйте для редактирования файлов CONFIG.SYS и AUTOEXEC.BAT текстовые процессоры, сохраняющие редактируемые файлы в специальных форматах. При сохранении редактируемого текста в файле, имеющем специальный формат, в него, помимо текста, будет записана другая управляющая информация. В результате MS-DOS не сможет интерпретировать эти файлы и загрузка компьютера произойдет неправильно. 

Теперь вы сможете просматривать и редактировать документы, написанные на русском языке, кроме того, у вас останутся все преимущества MS-DOS версии 6.0. 

При редактировании текстов на русском языке переключите клавиатуру в режим ввода символов кириллицы. Для этого нажмите на правую клавишу <Ctrl>. Нажав на правую клавишу <Ctrl> второй раз, вы переключите клавиатуру обратно на ввод латинских символов. 

9.10. Что такое вирусы и троянские программы 

Наиболее общее определение вируса можно дать как самораспространяющийся в информационной среде компьютеров программный код. По способу распространения вирусов их можно разделить на следующие основные группы: 

· внедряющиеся в выполнимые файлы программ - файлы с расширениями COM и EXE; 

· распространяющиеся через загрузочные сектора дискет и жестких дисков, а также через сектор начальной загрузки жестких дисков; 

· заражающие файлы драйверов - файлы с расширениями SYS и EXE; 

· распространяющиеся через файлы объектных библиотек трансляторов. 

Кроме вышеприведенных групп существуют и другие, например вирусы, заражающие командные файлы - файлы с расширением BAT. "Прогресс" в мире вирусов не стоит на месте и можно ожидать появления новых групп вирусов. 

Действие большинства вирусов, к сожалению, не ограничивается размножением и распространением. Они могут вызывать относительно безвредные или разрушительные последствия. 

Внешне действие вирусов может выражаться в том, что периодически, например, по достижении определенного времени, вирус активизируется и выполняет какие-либо операции. В частности вирусы могут: отображать на экране посторонние надписи и символы, "осыпать" символы, уже отображенные на экране, перезагружать компьютер, замедлять работу компьютера, исполнять всевозможные мелодии, удалять файлы и каталоги, стирать выбранные случайным образом сектора жестких и гибких дисков. 

Принципиально вирусы могут выполнять любые действия. Они ограничиваются только фантазией автора вируса и возможностями компьютера. 

Троянские программы встречаются значительно реже чем вирусы. Троянские программы представляют из себя программы, выполняющие какие-либо полезные функции, однако в определенный момент они могут дополнительно производить некоторые зловредные действия, например форматировать жесткий диск. 

В настоящее время распространение вирусов достигло поистине гигантских размеров и грозит пользователям безвозвратной потерей данных, хранимых на компьютере. 

Для повышения безопасности данных на вашем компьютере необходимо ограничить обмен выполнимыми модулями программ, а также периодически проводить профилактические работы по обнаружению вирусов. Более подробно о средствах борьбы с вирусами можно ознакомиться в разделе "Как бороться с вирусами". 

9.11. Как бороться с вирусами

Если периодически не проводить работу по профилактике и лечению компьютеров от вирусов, возможность потери хранимой информации и разрушения операционной среды становится более чем реальной. 

Негативные последствия вашей халатности могут быть различными, в зависимости от того, какой вирус попадет в ваш компьютер. Вы можете потерять либо часть информации из файлов, хранящихся на компьютере, либо целые файлы, либо даже все файлы на диска. 

Работы по профилактике и лечению компьютеров от вирусов могут включать следующие действия: 

· установку программного обеспечения следует проводить только с дистрибутивов; 

· ограничить обмен программами и дискетами, проводить проверку таких программ и дискет на наличие вирусов; 

· проводить периодическую проверку оперативной памяти и дисков компьютера на наличие вирусов с помощью специальных антивирусных программ, например программы AIDSTEST.EXE; 

· использовать специальные программы-протекторы, которые после запуска остаются резидентными в памяти компьютера и отслеживают все подозрительные действия программ (например запись в файл программ или системные области дисков). 

В настоящее время насчитываются тысячи различных вирусов и сотни программ для борьбы с ними. Наиболее известны следующие антивирусные программы для MS-DOS: AIDSTEST, SCAN, ANTI4US, VAKCINA, ADINF. 

Проблема борьбы с вирусами стала настолько серьезной, что фирма Microsoft включила в состав версии 6.0, операционной системы MS-DOS, собственные программные средства: Microsoft Anti-Virus для MS-DOS и для Windows. 

Существуют даже специальные программы для борьбы с вирусами в сетях. Например программа NetShield загружается на сервере Nowell NetWare 3.11 в качестве NLM-процесса. Она может производить раз в сутки проверку дисков сервера на наличие вирусов. В случае обнаружения вирусов всем пользователям сети будет рассылаться соответствующее предупреждающее сообщение. Вы также можете задать режим, в котором NLM-антивирус будет проверять на заражение вирусом все файлы, записываемые на сервер или считываемые с него. 

Рассмотрим наиболее распространенные программные средства, предназначенные для обнаружения и удаления вирусов - AIDSTEST.EXE и Microsoft Anti-Virus. 

AIDSTEST.EXE

Автором антивирусной программы AIDSTEST.EXE является Лозинский Дмитрий Николаевич. AIDSTEST позволяет обнаружить большое количество разнообразных вирусов, а также может выполнить удаление обнаруженных вирусов. 

Описание параметров AIDSTEST можно получить, запустив AIDSTEST с параметром /h. Мы позволим себе привести только самые главные параметры этой программы. Формат вызова AIDSTEST имеет следующий вид: 

AIDSTEST path [параметры]
Первый, обязательный, параметр path должен задавать каталог в котором будет производится поиск вирусов. При этом автоматически проверяются все подкаталоги. Если в качестве первого параметра вы укажете только имя диска (например AIDSTEST C:), то будет проверен весь диск. 

Если вы не зададите программе AIDSTEST дополнительных параметров, то она будет осуществлять только поиск вирусов. В том случае, если вы желаете удалить найденные вирусы, вам необходимо задать дополнительный параметр /F. AIDSTEST будет исправлять зараженные вирусами программы и стирать не поддающиеся исправлению. Для того, чтобы AIDSTEST запрашивал разрешение на удаление испорченных файлов программ, необходимо дополнительно задать параметр /Q. 

Ниже представлен пример использования антивируса AIDSTEST для обнаружения и лечения вирусов на диске C:. 

AIDSTEST C: /F /Q
Использование антивирусных программ не может гарантировать вам полную защиту компьютера от заражения вирусами. Дело в том, что антивирусы типа AIDSTEST настроены на обнаружение уже известных вирусов и их клонов. Новые вирусы могут быть неизвестны программе AIDSTEST и она не сможет их обнаружить. Еще раз подчеркнем, что на наш взгляд, наиболее надежным способом предохранить компьютер от нападения вирусов, является установка программных средств только с дистрибутивов и ограничение в использовании дискет для обмена программами. 

Microsoft Anti-Virus

Программа Microsoft Anti-Virus включена в состав дистрибутива MS-DOS версии 6.0. При этом Microsoft Anti-Virus представлен двумя версиями - для MS-DOS и для Windows. 

Подробно процедура установки этих антивирусных программ описана в разделе "Как установить MS-DOS". Здесь мы отметим только, что для установки Microsoft Anti-Virus для Windows требуется наличие Windows на жестком диске компьютера. 

10. Операционная система Windows

10.1. Чем хороша Microsoft Windows 3.1 

10.2. Как установить Microsoft Windows 3.1 

10.3. Почему в Microsoft Windows отсутствуют русские символы 

10.4. Что такое стандартный и расширенный режимы Windows 

10.5. Как русифицировать Microsoft Windows 

10.6. Как удалить нерусифицированные шрифты 

10.7. Какие особенности использования кэша в Windows 

10.8. Как управлять драйвером SMARTDrive в среде Windows 

10.9. Можно ли из Windows запускать приложения MS-DOS 

10.10. Зачем нужны pif-файлы 

10.11. Как создавать pif-файлы 

10.12. Как можно обмениваться данными между DOS и Windows 

Многозадачная, многооконная графическая операционная система Windows стала новым этапом в развитии персональных компьютеров линии IBM PC. Windows предоставляет программам удобный многооконный графический интерфейс. Ее использование значительно облегчает освоение новых программных продуктов, так как все приложения Windows оформлены в едином стиле. 

10.1. Чем хороша Microsoft Windows 3.1 

Операционная система Microsoft Windows эффективно использует аппаратные особенности процессоров 80286, 80386, 80486. Так как Microsoft Windows работает в защищенном режиме, то это позволяет полностью задействовать оперативную память компьютера и повысить надежность работы программного обеспечения. 

Microsoft Windows представляет собой удобное и мощное средство организации переключения задач и мультизадачности. Windows может выступать в качестве интегратора практически любых программных средств, используя как программы, специально созданные для работы в среде Windows, так и программы, рассчитанные на MS-DOS. 

Используя Windows, вы легко сможете переносить информацию из одной программы в другую. Например, вы можете сделать копию экрана справочной базы данных, работающей в текстовом режиме, и затем вставить полученный текст в документ, подготавливаемый в текстовом процессоре Microsoft Word for DOS или Microsoft Word for Windows. Вы сможете "сфотографировать" экран программы, работающей в графическом режиме, и отредактировать полученное изображение графическим редактором Paint Brush, входящим в состав Windows. Затем вы сможете вставить отредактированное изображение в документ, подготовленный при помощи текстового процессора Word. 

Microsoft Windows 3.1 обладает новым механизмом обмена и разделения информации между приложениями Windows - OLE (Object Linking and Embedding - вставка и привязка объектов). Когда вы используете OLE, вы можете объединить в одном документе информацию различных типов. Например, вы можете включить в текст документа, загруженного в редактор Write, рисунок, созданный в Paint Brush или звук, записанный приложением Sound Recorder. 

В состав операционной системы Microsoft Windows 3.1 включен набор шрифтов True Type. Шрифты TrueType являются масштабируемыми. Вы можете изменять размер символов, отображаемых шрифтами TrueType, при этом внешний вид символов сохраняется. Если вы используете шрифты TrueType, то текст, набранный этими шрифтами, будет выглядеть одинаково на экране дисплея и на распечатке принтера. 

Эти и многие другие возможности операционной системы Windows позволяют значительно повысить производительность работы пользователя. 

10.2. Как установить Microsoft Windows 3.1 

Для установки Microsoft Windows 3.1 на вашем компьютере необходимо наличие следующих аппаратных и программных ресурсов: 

· Операционная система MS-DOS версии 3.1 или более поздняя. Мы рекомендуем вам использовать MS-DOS версии 6.0. 

· Для расширенного режима Windows необходим компьютер с процессором 80386 (или старше), 640 Кбайт основной памяти, 1024 Кбайт расширенной памяти, минимум 8 Мбайт дисковой памяти (рекомендуется 10 Мбайт) и один дисковод. 

· Для стандартного режима Windows необходим компьютер с процессором 80286 (или старше), 640 Кбайт основной памяти, 256 Кбайт расширенной памяти, минимум 6 Мбайт дисковой памяти (рекомендуется 9 Мбайт) и один дисковод. 

· Видеоадаптер, поддерживаемый Windows. Мы рекомендуем вам использовать специальные видеоадаптеры для Windows, называемые акселераторами Windows. Использование акселераторов Windows значительно увеличит производительность видеоподсистемы компьютера. 

· Принтер, поддерживаемый Windows. 

· Устройство ввода типа мышь. Мы рекомендуем использовать Microsoft Mouse. 

Перед установкой операционной системы Microsoft Windows загрузите MS-DOS и вставьте первую дискету дистрибутива в любой дисковод. Затем сделайте этот дисковод текущим и запустите программу установки SETUP.EXE, которая есть на первой дискете. 

Программа установки отобразит на экране начальную заставку. В этот момент вы можете получить справочную информацию о том, как проводить процесс установки. Для этого вам надо нажать на клавишу <F1>. Вы можете прервать процесс установки Windows, если нажмете на клавишу <F3>. Для продолжения нажмите клавишу <Enter>. На экране отобразится меню, в котором вы можете выбрать режим установки операционной системы Microsoft Windows (см. рис. 10.1). 
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Рис. 10.1. Выбор режима установки 

Возможны два режима установки операционной системы Microsoft Windows - "Express Setup" и "Custom Setup". 

В режиме "Express Setup" (быстрая установка), программа установки определяет конфигурацию аппаратных и программных средств компьютера и автоматически настраивает Windows. Для выполнения быстрой установки вам нужно знать только тип вашего принтера, если вы будете его использовать из Windows, и порт, к которому он подключен. Если вы - начинающий пользователь, мы рекомендуем вам выполнить быструю установку. 

В режиме "Custom Setup" (ручной установки) вы можете самостоятельно задать конфигурацию Windows, выбирая ее по своему усмотрению. При использовании режима "Custom Setup" вы должны самостоятельно задать следующие данные: 

· тип вашего компьютера; 

· тип видеоадаптера; 

· тип мыши; 

· тип клавиатуры; 

· язык на котором вы предполагаете работать; 

· тип локальной сети (если компьютер включен в локальную сеть); 

· тип принтера и порт к которому он подключен; 

· программы на жестком диске компьютера, которые вы желаете запускать из среды операционной системы Microsoft Windows; 

· отдельные компоненты Windows, которые вы желаете установить (например Windows Tutorial); 

· конфигурацию виртуальной памяти (для расширенного режима Microsoft Windows); 

· каталог, в который будет установлена операционная система Microsoft Windows. 

Кроме того, вам будет предоставлена возможность самим выполнить корректировку файлов AUTOEXEC.BAT и CONFIG.SYS. 

Режим "Custom Setup" может использоваться в тех случаях, когда вы ограничены дисковым пространством жесткого диска и желаете самостоятельно определить, какие компоненты операционной системы Microsoft Windows нужно устанавливать. 

Для продолжения установки Microsoft Windows в режиме "Express Setup" нажмите клавишу <Enter>. Для использования режима "Custom Setup" следует нажать клавишу <C>. Кроме того, вы можете завершить установку, нажав на клавишу <F3> или получить подсказку, нажав на клавишу <F1>. 

Ниже мы подробно рассмотрим оба режима установки Windows. 

Режим "Express Setup"

Предположим, вы выбрали режим "Express Setup", нажав на клавишу <Enter>. Программа установки начнет анализировать конфигурацию компьютера. Затем будет запущен процесс копирования файлов дистрибутивных дискет на жесткий диск. По умолчанию установка Microsoft Windows выполняется в каталог с именем WINDOWS на диск C:. Ход процесса копирования отображается на экране компьютера (см. рис. 10.2). 

[image: image40.png]Hindous Setup

Please uait while Setup copies files to your hard disk.
+ To quit Setup vithout installing Windous, press F3.

For noce infornation on setting up and using Uindous version 3.1,
see your Uindous docunentation.

Setup is copying Files
8

T Copuing : SETUP.EXE





Рис. 10.2. Копирование дистрибутивных дискет 

По мере копирования содержимого дистрибутивных дискет программа установки будет просить вставлять в дисковод очередные дискеты дистрибутива и нажимать на клавишу <Enter>. 

После копирования трех первых дискет запускается операционная система Microsoft Windows и дальнейший процесс установки происходит уже в среде Microsoft Windows. 

Сначала на экране дисплея отображается диалоговое окно, в котором вам предлагается ввести ваше имя и название вашей организации. После ввода этих данных установите курсор мыши на кнопку с надписью "Continue" и нажмите левую клавишу мыши. Затем на экране отобразится диалоговое окно "Verify". В нем будут отображены ваше имя и название вашей организации, которые вы только что ввели. Если вы обнаружили ошибку, допущенную при вводе, ее можно исправить, нажав на кнопку "Change". Если вы не обнаружили ошибок, можно продолжить установку Microsoft Windows, нажав на кнопку с надписью "Continue". 

Будет продолжен процесс копирования файлов операционной системы Microsoft Windows. При этом на экране появится диалоговое окно, в котором будет отображаться процесс копирования. По мере копирования дискет программа установки будет просить вас вставить очередные дискеты дистрибутива. 

После окончания копирования основных файлов, Windows отображает диалоговое окно "Printer Installation". В этом окне вы можете выбрать принтеры, которые будете использовать при печати документов из Windows. 

Выделив нужные вам принтеры из списка "Installed Printers", нажмите кнопку "Install". Программа установки может попросить вас вставить в дисковод дискету дистрибутива Microsoft Windows, содержащую драйверы выбранных вами принтеров. После копирования драйверов принтеров запускается программа Program Manager, вслед за чем происходит формирование групп приложений Microsoft Windows - Main, StartUp, Accessories и Games. Эти группы содержат пиктограммы основных приложений Microsoft Windows - Control Panel, Print Manager, File Manager, PIF Editor, Calendar, Write, Paintbrush и многих других. 

Затем программа установки выполняет поиск и идентификацию программных файлов на дисках компьютера. При этом программа установки предлагает для найденных и опознанных программ создать соответствующие пиктограммы в специальной группе Program Manager. 

По окончании сканирования дисков, на экране отображается меню, содержащее четыре элемента - "Run Tutorial", "Skip Tutorial", "Help" и "Exit Setup". Теперь, если вы нажмете кнопку "Run Tutorial", будет запущена программа обучения работе в среде Microsoft Windows. Если вы не желаете запускать программу обучения, нажмите кнопку "Skip Tutorial". 

После этого на экране появится диалоговое окно с двумя кнопками - "Reboot" и "Return to MS-DOS". Чтобы завершить установку Microsoft Windows, нажмите кнопку "Reboot". Произойдет перезагрузка компьютера и автоматически загрузится Microsoft Windows. На этом установку операционной системы Microsoft Windows можно считать завершенной. 

Во время установки Windows программа установки производит модификацию файлов CONFIG.SYS и AUTOEXEC.BAT. 

Файл CONFIG.SYS дополняется командой STACKS. Она отводит место в памяти для нескольких стеков обработчиков аппаратных прерываний. После установки Windows файл CONFIG.SYS будет выглядеть следующим образом: 

DEVICE=C:\DOS\SETVER.EXE

DEVICE=C:\DOS\HIMEM.SYS

DOS=HIGH

FILES=30

SHELL=C:\DOS\COMMAND.COM C:\DOS\  /p

STACKS=9,256
В файле AUTOEXEC.BAT добавляется вызов драйвера SMARTDRV.EXE. В путь автоматического поиска запускаемых программ, определенных с помощью переменной PATH, добавляется путь к каталогу C:\WINDOWS: 

C:\WINDOWS\SMARTDRV.EXE

@ECHO OFF

PROMPT $p$g

PATH C:\WINDOWS;C:\DOS

SET TEMP=C:\DOS
Программа SMARTDRV.EXE служит для ускорения доступа к жесткому диску. Вы можете впоследствии заменить SMARTDRV.EXE на другую программу кеширования, например HYPERDK. 

Программы дискового кеша подробно описаны в разделах "Что такое дисковый кеш и зачем он нужен" и "Как подключить дисковый кэш". 

Для того чтобы сразу после загрузки операционной системы MS-DOS автоматически запускалась Microsoft Windows, в самый конец файла AUTOEXEC.BAT следует добавить еще одну строку: 

WIN
Это можно сделать, например, с помощью редактора текстов Notepad, который входит в комплект поставки Microsoft Windows. 

Установив Windows, вы можете запустить любой текстовый редактор Windows - Write или Notepad и убедиться, что Windows не отображает символы кириллицы и вы не можете переключить клавиатуру на ввод русских букв. Проведенная вами работа по русификации видеоадаптера и клавиатуры для MS-DOS не оказывает видимого влияния на наличие символов кириллицы в Windows. Почему отсутствуют русские символы и как русифицировать Windows вы можете прочитать в разделах "Почему отсутствуют русские символы в MS Windows" и "Как русифицировать Windows". 

Режим "Custom Setup"

Если вы выбрали для установки Windows режим "Custom Setup", то на экране появится окно редактирования. В нем вы сможете изменить расположение каталога Windows (см. рис. 10.3). 
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Рис. 10.3. Изменение расположения каталога Windows 

Далее программа установки определяет аппаратную конфигурацию компьютера и отображает ее на экране в виде списка (см. рис. 10.4). 
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Рис. 10.4. Конфигурация компьютера 

В случае, если вы желаете изменить какой-либо элемент данного списка, установите на него курсор и нажмите клавишу <Enter>. Перед вами возникнет список альтернатив, из которого вы можете осуществить выбор. 

Например, вы можете подключить интернациональную поддержку, то есть изменить раскладку клавиатуры и подключить дополнительные шрифты. Для этого сначала выберите строку "Keyboard Layout:" и нажмите <Enter>. Перед вами возникнет список стран, для которых поддерживается нестандартная раскладка клавиатуры (см. рис. 10.5). 
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Рис. 10.5. Интернациональная поддержка 

Выберите из отображенного на экране списка страну, стандарт клавиатуры которой вы желаете использовать и нажмите <Enter>. После этого вы вернетесь в предыдущее меню. 

Затем выберите из меню конфигурации строку "Language: English (American)". На экране появится меню, аналогичное представленному выше. Выберите из этого меню страну, язык которой должен поддерживаться и нажмите <Enter>. Вы снова вернетесь в меню конфигурации. 

Если все компоненты вашего компьютера определены правильно или вы уже произвели необходимые изменения, установите курсор на строку "No Changes: The above list matches my computer" и нажмите клавишу <Enter>. 

Начнется процесс копирования файлов дистрибутивных дискет на жесткий диск. Ход процесса копирования отображается на экране компьютера (см. рис. 10.6) 
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Рис. 10.6. Установка Microsoft Windows версии 3.1 

По мере копирования содержимого дистрибутивных дискет программа установки будет просить вставлять в дисковод очередные дискеты дистрибутива и нажимать на клавишу <Enter>. 

После копирования первых трех дискет запускается операционная система Microsoft Windows и дальнейший процесс установки происходит уже в среде Microsoft Windows. 

Сначала на экране дисплея отображается диалоговое окно, в котором вам предлагается ввести ваше имя и название вашей организации. После ввода этих данных установите курсор мыши на кнопку с надписью "Continue" и нажмите левую клавишу мыши. Затем на экране отобразится диалоговое окно "Verify". В нем будут отображены ваше имя и название вашей организации, которые вы только что ввели. Если вы обнаружили ошибку, допущенную при вводе, ее можно исправить, нажав на кнопку "Change". Если вы не обнаружили ошибок, можно продолжить установку Microsoft Windows, нажав на кнопку с надписью "Continue". 

Далее на экране появится новое диалоговое окно. Это диалоговое окно будет содержать три строки: 

Set Up Only Windows Components You Select

Set Up Printers

Set Up Application Alrady on Hard Disk(s)
Слева от каждой из этих строк расположен маленький прямоугольник, называемый переключателем. Если внутри переключателя находится флаг "X", он находится во "включенном" состоянии и данная позиция является выбранной. Изменить состояние переключателя можно, нажав на левую кнопку мыши в то время как ее указатель находится внутри прямоугольника. Рассмотрим назначение отдельных переключателей из данного диалогового окна более подробно. 

· Переключатель "Set Up Only Windows Components You Select". Если внутри переключателя расположен знак "X", программа установки позволит вам самостоятельно выбрать компоненты Windows, которые вы желаете записать на жесткий диск. Если вы устанавливаете все доступные компоненты Windows, удалите флаг "X" из переключателя. 

· Переключатель "Set Up Printers". Если вы предполагаете использовать принтер, выберите данную позицию. 

· Переключатель "Set Up Application Alrady on Hard Disk(s)". Если на жестком диске компьютера уже записаны программы, которые вы желаете запускать из Windows, вы можете указать программе установки на необходимость подключения этих приложений в специальной группе приложения Program Manager. 

После установки переключателей, продолжите процесс установки Windows, нажав на кнопку "Continue", расположенную внутри активного диалогового окна. 

Если вы решили самостоятельно определить, какие из компонент Windows необходимо скопировать (установив переключатель "Set Up Only Windows Components You Select"), на экране отобразится диалоговое окно (см. рис. 10.7). 
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Рис. 10.7. Выбор компонент Windows для установки 

В этом диалоговом окне расположены следующие переключатели, представляющие отдельные компоненты Windows: 

· "Readme Files" - файлы документации; 

· "Accessories" - стандартные приложения Windows; 

· "Games" - игры; 

· "Screen Savers" - программы предохранения экрана; 

· "Wallpapers, Misc." - набор картинок фона. 

Вы можете отменить установку отдельных компонент Windows, убрав флажок из соответствующего переключателя. При этом символ переключателя [image: image46.png]


заменяется на [image: image47.png]


. Чтобы установить или убрать отдельные программы и файлы из какой-либо компоненты Windows, нажмите на кнопку "Files", расположенную справа от названия соответствующей компоненты. При этом появляется диалоговое окно, в котором вы можете выбрать названия отдельных программ и файлов Windows, подлежащих установке на жесткий диск (см. рис. 10.8). 
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Рис. 10.8. Выбор программ и файлов для установки 

В этом диалоговом окне расположены два окна-списка. В левом списке перечислены программы и файлы, не подлежащие установке на жесткий диск. В правом списке перечислены программы и файлы, которые будут установлены. Вы можете перемещать названия программ и файлов из одного списка в другой с помощью трех кнопок, расположенных между списками. 

Кнопка "Add ->" переносит элемент из левого списка в правый. Вы можете сразу перенести все элементы из левого списка в правый, если нажмете кнопку "Add All ->". Таким образом данные программы или файлы будут установлены. Если вы не желаете устанавливать какую либо программу, из правого списка, выберите ее название и нажмите кнопку "Remove <-". Произведя необходимые изменения, вернитесь в предыдущее меню, нажав кнопку "Ok". 

В нижней части диалогового окна выбора конфигурации отображается объем дисковой памяти, доступный на диске ("Total Disk Space Available") и объем свободного дискового пространства, необходимый для установки выбранной вами конфигурации Windows ("Total Disk Space Reguired"). Требуется, чтобы доступного пространства на диске было не меньше, чем указано в поле "Total Disk Space Reguired". Если у вас не хватает свободного дискового пространства, вы можете отказаться от установки отдельных компонент Windows, или выполнить установку только части программ и файлов из некоторых компонент. 

После окончательного определения конфигурации Windows, нажмите на кнопку "Continue". Если у вас компьютер с процессором 80386 или выше, на экране возникнет диалоговое окно создания файла виртуальной памяти Windows (см. рис. 10.9). 
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Рис. 10.9. Виртуальная память 

В этом окне отображаются основные характеристики виртуальной памяти, которые предлагает установить Windows. В поле "Drive" отображается имя диска, используемого для организации виртуальной памяти. В поле "Size" отображается максимальный объем дискового пространства, отводимого под виртуальную память. И последнее поле - "Type" содержит тип виртуальной памяти. 

Если вас не устраивает тип или размер виртуальной памяти, вы можете выполнить необходимые изменения, нажав на кнопку "Change >>". При этом диалоговое окно увеличится в размере и появятся новые органы управления (см. рис. 10.10). 
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Рис. 10.10. Изменение параметров виртуальной памяти 

В окне-списке "Drive" можно выбрать жесткий диск, на котором будет создан файл виртуальной памяти. В окне-списке "Type" можно выбрать тип файла виртуальной памяти. Доступно три типа файла виртуальной памяти: 

· Permanent (постоянный) - на выбранном жестком диске создается файл с атрибутами "скрытый" и "системный". Размер файла определяется в окне редактирования "New Size". 

· Temporary (временный) - при необходимости на диске будет создаваться временный файл виртуальной памяти. Максимальный размер временного файла виртуальной памяти ограничивается значением, установленным в окне редактирования "New Size". 

· None (отсутствует) - виртуальная память использоваться не будет. 

Если на дисках вашего компьютера достаточно свободного пространства, используйте для организации виртуальной памяти постоянный файл. В этом случае быстродействие виртуальной памяти будет выше, чем при использовании временного файла. 

После установки параметров виртуальной памяти нажмите в диалоговом окне "Virtual Memory" кнопку "Continue". 

Снова будет продолжен процесс копирование файлов операционной системы Windows. При этом на экране появится диалоговое окно, в котором будет отображаться процесс копирования. По мере копирования дискет программа установки будет просить вас вставить очередные дискеты дистрибутива. 

После окончания копирования основных дискет дистрибутива программа установки сообщит о необходимости внести изменения в файлы конфигурации CONFIG.SYS и AUTOEXEC.BAT и выведет на экран меню выбора режима внесения изменений: 

make all modifications for you

let you review and edit changes, before modifications are made

let you make modification later
Вы можете указать программе установки самостоятельно внести все необходимые изменения в файлы конфигурации. Если вы новичок, мы рекомендуем вам использовать этот режим коррекции. Для этого выберите строку "make all modifications for you" и нажмите клавишу <Enter>. Программа установки выведет сообщение, что файлы CONFIG.SYS и AUTOEXEC.BAT скорректированы, а старые файлы конфигурации переименованы в CONFIG.OLD и AUTOEXEC.OLD. Изменения, вносимые в файлы конфигурации программой установки, уже были нами описаны в разделе "Режим Express Setup". 

Если вы желаете контролировать процесс изменения файлов CONFIG.SYS и AUTOEXEC.BAT, выберите строку "let you review and edit changes, before modifications are made". 

Выбор последней строки меню - "let you make modification later" означает, что файлы CONFIG.SYS и AUTOEXEC.BAT не будут изменены. 

В том случае, если ранее вы указали на необходимость выполнить установку драйверов принтеров, то после коррекции файлов конфигурации программа установки отображает диалоговое окно "Printer Installation". В этом окне вы должны указать принтеры, которые предполагается использовать при печати документов из Windows (см. рис. 10.11). 
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Рис. 10.11. Подключение принтеров 

В нижней части диалогового окна "Printers" отображается список принтеров ("List of Printers"), поддерживаемых Windows. Выберите принтер, который вы желаете использовать и нажмите кнопку "Add >>". Выбранный принтер добавится к списку "Installed Printers" - установленных принтеров, вверху диалогового окна. При необходимости программа установки будет просить вас вставить нужную дискету из дистрибутива Windows. 

Последовательно установите все принтеры, которые вы предполагаете использовать. Один принтер из списка установленных сделайте активным, выбрав его в списке "Installed Printers", и нажав на кнопку "Set Us Default Printer". 

Теперь вы можете продолжить установку Windows, нажав на кнопку "Continue". Если вы указали программе установки на необходимость подключения программ, уже находящихся на диске компьютера, на экране появится диалоговое окно "Setup Applications" (см. рис. 10.12). 
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Рис. 10.12. Выбор пути поиска 

При помощи данного диалогового окна можно определить, где именно программа установки будет искать приложения. Выберите из списка "Setup will search" диск, который вы желаете просмотреть. Вместо диска вы можете просмотреть каталоги, указанные в переменной окружения PATH. Для этого выберите из списка "Setup will search" элемент "Path". Установив путь поиска, нажмите кнопку "Search Now". Программа установки начнет просматривать жесткий диск компьютера в поисках выполнимых файлов. При их обнаружении программа установки пытается определить название обнаруженного приложения и предлагает пользователю подтвердить или изменить название программы (см. рис. 10.13). 
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Рис. 10.13. Выбор имени приложения 

В нашем примере программа установки Windows обнаружила в каталоге G:\BC\BIN загрузочный файл BC.EXE и выдвинула предположение, что это может быть пакет Borland C++ IDE или Microsoft Basic Compiler. Если название обнаруженной программы определено правильно, выберите его из списка и нажмите кнопку "OK". Если это другая программа, которую вы желаете подключить, нажмите на кнопку "None of the above" и нажмите кнопку "OK". Если вы не собираетесь использовать найденную программу с Windows, нажмите кнопку "Cancel". 

В дальнейшем программа установки создаст для подключенных вами приложений группу "Application" и разместит в ней соответствующие пиктограммы для быстрого вызова приложений. 

После окончания сканирования диска в поисках приложений на экране появится маленькое диалоговое окно с четырьмя кнопками: 

[Run Tutorial]

[Skip Tutorial]

[Help]

[Exit]
Вы можете запустить программу обучения работе с Windows. Для этого нажмите кнопку "Run Tutorial". Обратите внимание, что программа обучения работает только на компьютерах с видеоподсистемами не хуже чем VGA. 

Если вы уже знакомы с Windows или на вашем компьютере установлен видеоадаптер EGA, не запускайте программу обучения и нажмите кнопку "Skip Tutorial". 

На этом установка Windows считается оконченной. На экране появляется диалоговое окно с двумя кнопками "Restart Windows" и "Return to MS-DOS". Перезапустите Windows, нажав на кнопку "Restart Windows". На этом установка операционной системы Windows будет завершена. 

Теперь вы можете приступить к русификации Windows. Русификация Microsoft Windows 3.1 с помощью пакета CyrWin фирмы Steepler рассмотрена в разделе "Как русифицировать Windows". 

10.3. Почему в Microsoft Windows отсутствуют русские символы

К сожалению, долгое время крупные зарубежные фирмы игнорировали в своих программных продуктах Россию и русский язык. Теперь ситуация несколько изменилась, во всяком случае фирма Microsoft выпустила специальные русские версии операционных систем MS-DOS и Windows, текстового процессора Microsoft Word for Windows версии 2.0 и некоторые другие программные продукты. 

Если у вас есть необходимость использовать в создаваемых документах русский язык, проще всего приобрести русские версии MS-DOS, Microsoft Windows и MS Word. Однако вы можете поступить и по-другому. 

В настоящее время вы можете приобрести специальные программные средства, предназначенные для добавления возможности работы с русским языком. Эти средства включают в себя набор русских шрифтов, программу-переключатель клавиатуры для перевода ее в режим ввода символов кириллицы, а также программу установки, выполняющую установку всех необходимых файлов на жесткий диск компьютера. 

Наиболее распространенным и удобным средством для русификации Microsoft Windows является пакет CyrWin фирмы Steepler. В разделе "Как русифицировать Microsoft Windows" мы подробно рассмотрим русификацию Microsoft Windows с помощью пакета CyrWin версии 3.2. 

10.4. Что такое стандартный и расширенный режимы Windows

Операционная система Microsoft Windows версии 3.1 может работать в двух режимах - стандартном и расширенном. Реальный режим Windows 3.0 в Windows версии 3.1 не поддерживается. 

При запуске Windows без параметров он определяет конфигурацию вашего компьютера и выбирает наиболее подходящий режим. Выбор режима происходит по следующим правилам: 

· Стандартный режим устанавливается, если Windows работает на компьютере с процессором 80286, основная память должна быть не меньше 640 Кбайт, а расширенная не меньше 256 Кбайт. На компьютерах с меньшим объемом оперативной памяти Windows не работает. 

· Стандартный режим устанавливается, если Windows работает на компьютере с процессором 80386 или выше, имеющем меньше двух мегабайт оперативной памяти. 

· Расширенный режим устанавливается, если Windows работает на компьютере с процессором 80386 или выше, имеющем минимум 640 Кбайт основной и 1024 Кбайт расширенной памяти. 

Вы можете непосредственно указать Windows в каком режиме он должен выполняться. Для этого Windows необходимо запустить с параметром /s или /3. 

Если вы запустите Windows с параметром /s он будет работать в стандартном режиме. Этот параметр может быть использован, если вы установили Windows на компьютере с процессором 80386 или выше, и на нем установлено от 2 до 3 Мбайт оперативной памяти. 

Если вы запустите Windows с параметром /3 на компьютере с процессором 80386 и объемом памяти меньше 2 Мбайт, устанавливается расширенный режим. Основная оперативная память должна быть объемом 640 Кбайт, а расширенная минимум 384 Кбайт. 

10.5. Как русифицировать Microsoft Windows 

Пакет CyrWin версии 3.2 поставляется фирмой Steepler Ltd и позволяет добавить возможность использования символов кириллицы в приложениях Windows. Для отображения символов кириллицы CyrWin включает в себя набор русифицированных системных шрифтов и шрифтов TrueType. Автоматически загружаемое при запуске Windows приложение CYRWIN.EXE отслеживает нажатие пользователем специальной комбинации клавиш (например <Left Shift + Right Shift>) и изменяет раскладку клавиш клавиатуры на альтернативную. При этом нажатие на клавиши клавиатуры вызывают ввод символов кириллицы. Таким образом клавиатура начинает работать в режиме ввода русского текста. 

В качестве альтернативной раскладки клавиш клавиатуры можно выбрать не только русский вариант клавиатуры, но также раскладки, принятые в некоторых других странах. Кроме того, вы сами можете вносить изменения в стандартные раскладки клавиатур, переназначая отдельные клавиши на ввод других символов. 

Для установки программы CyrWin запустите Microsoft Windows. Затем поместите дистрибутивную дискету CyrWin в дисковод и с помощью программы File Manager или строки "Run" меню "File" программы Program Manager запустите на выполнение программу установки - INSTALL.EXE. 

После запуска данной программы вам будет предложено выполнить регистрацию копии программы CyrWin - ввести имя пользователя, название организации и серийный номер, который вы получаете при покупке CyrWin (см. рис. 10.14) 
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Рис. 10.14. Регистрация программы CyrWin 

После правильного ввода серийного номера на экране возникает диалоговое окно "CyrWin Installation", в котором вы можете задать режимы установки (см. рис. 10.15). 
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Рис. 10.15. Определение режимов установки 

В этом диалоговом окне представлены следующие переключатели: 

· "Replace system fonts" - заменить системные шрифты; 

· "Replace-language specific information" - изменить данные о стране (языке); 

· "Load keyboard driver automatically" - автоматически загружать драйвер клавиатуры; 

· "Load Cyrillic fonts" - установить русские шрифты; 

· "Don't load cyrillic fonts" - не устанавливать русские шрифты; 

· "Replace original Windows fonts" - заменить шрифты Windows. 

Вы можете ничего не изменять в этом окне и сразу нажать кнопку с надписью "Go". Когда вы нажмете на эту кнопку, начнется процесс установки, ход которого будет отображаться в специальном окне (см. рис. 10.16). 
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Рис. 10.16. Установка CyrWin 

После того как программа установки скопирует все необходимые файлы на жесткий диск компьютера и произведет настройку файлов конфигурации Microsoft Windows, на экране отобразится диалоговая панель с двумя кнопками - "Restart Windows" и "Return to DOS" (см. рис. 10.17). 
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Рис. 10.17. Завершение установки программы CyrWin. 

Для завершения установки, извлеките дистрибутивную дискету CyrWin из дисковода и нажмите на кнопку "Restart Windows" активного диалогового окна. 

По завершении перезагрузки Microsoft Windows на экране отобразится специальная пиктограмма руссификатора в виде клавиатуры компьютера. 

Теперь приложения Microsoft Windows смогут отображать на экране компьютера русские символы и вы сможете вводить их с клавиатуры. 

По умолчанию для перевода клавиатуры в режим ввода символов кириллицы надо нажать на клавишу <Control>. Для переключения клавиатуры обратно в режим ввода латинских символов снова нажмите на эту клавишу. Однако удобнее использовать другую возможность - переключение при одновременном нажатии левой и правой клавиш <Shift>. 

Для выбора комбинации клавиш, по нажатию которой происходит переключение на ввод символов кириллицы, нажмите два раза мышью на пиктограмму руссификатора. Она превратится в диалоговое окно "CyrWin Keyboard Setup" (см. рис. 10.18). 
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Рис. 10.18. Изменение конфигурации CyrWin 

В этом диалоговом окне расположено несколько органов управления: 

· Окно-список "Layout name". В этом списке отображается список файлов, содержащих различные раскладки клавиш клавиатуры. Чтобы вы могли вводить с клавиатуры символы кириллицы, выберите позицию "cyrillic.kbd". 

· Окно-список "Switch key". В данном списке перечислены различные комбинации клавиш, по которым происходит переключение на альтернативную раскладку клавиатуры. Мы рекомендуем вам выбрать из этого списка элемент "Shift-Shift". После этого, для переключения раскладки клавиш клавиатуры на раскладку, выбранную в списке "Layout name" достаточно одновременно нажать на левую и правую клавишу Shift. 

· Переключатель "Caps Lock All Keys". Если переключатель находится во включенном положении, то положение клавиши <Caps Lock> влияет на все клавиши клавиатуры. В противном случае <Caps Lock> не влияет на цифровые клавиши. 

· Переключатель "Use alternate ALT-Translation" управляет возможностью использовать назначенные комбинации клавиш (<ALT + ...>) для быстрого выбора элементов меню. Если меню приложений не содержит русских названий, установите переключатель в положение включено. 

· Меню "Keyboard mode" используется для переключения раскладки клавиатуры. Если выбран элемент "Default" (около него расположен знак [image: image59.png]


), то клавиатура работает в режиме ввода латинских символов. Если выбран элемент "Alternative" (альтернативная раскладка), то раскладка клавиатуры соответствует выбору в списке "Layout name". В нашем случае клавиатура будет находится в режиме ввода символов кириллицы. 

· Кнопка "Ok". Устанавливает новый режим, определенный другими органами управления. 

· Кнопка "Quit". Завершает приложение CyrWin. После этого переключиться на альтернативную раскладку клавиатуры уже невозможно. 

· Кнопка "Edit". Открывается новое диалоговое окно "Keyboard Layout". В этом диалоговом окне вы можете частично или полностью изменить раскладку клавиатуры. 

· Кнопка "Help". Выдает справку о функциях CyrWin. 

· Кнопка "About". Выдает информацию о производителе и версии CyrWin. 

Одной из наиболее ценных возможностей CyrWin является возможность редактирования раскладки клавиатуры. При этом вы сможете переназначить отдельные клавиши на ввод других символов. Например, вы сможете определить, что при одновременном нажатии на клавиши <1> и <Shift> в режиме ввода символов кириллицы будет введен не символ '!', а символ '*'. 

Для редактирования раскладки клавиатуры выберите в окне-списке "Layout name", диалогового окна "CyrWin Keyboard Setup", имя файла, содержащего раскладку клавиатуры, которую вы желаете изменить. Допустим, вы собираетесь изменить раскладку клавиатуры для ввода символов кириллицы. Для этого выберите в окне-списке "Layout name" файл CYRILLIC.KBD. 

Затем нажмите на кнопку "Edit". При этом на экране появится диалоговое окно "Keyboard Layout" (см. рис. 10.19). 
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Рис. 10.19. Диалоговое окно "Keyboard Layout" 

В середине этого диалогового окна находится группа "Keyboard Layout". В этой группе расположен образ клавиатуры, каждая клавиша которой представлена отдельной кнопкой. Символы, расположенные на кнопках клавиатуры, отображаются шрифтом, выбранным из окна-списка "Font". 

Первоначально в группе "Keyboard Layout" отображается альтернативная раскладка клавиатуры, выбранная ранее в диалоговом окне "CyrWin Keyboard Setup". Вы можете просмотреть стандартную раскладку клавиатуры, выбрав в группе "Layout" переключатель "Show Standard". Изменив состояние переключателей в группе "Keyboard State" можно просмотреть раскладки клавиатуры при дополнительном нажатии клавиши <Shift> или <Alt>. 

Нажимая на кнопки этой "клавиатуры" и выбирая нужный режим клавиатуры в группе "Keyboard State" c помощью мыши вы можете выбирать клавиши клавиатуры компьютера, которые необходимо переназначить. 

При этом в группе "Key name" отображается латинское название выбранной клавиши клавиатуры компьютера, а в группе "Key value" - символ (и его код), вводимый при нажатии на данную клавишу. 

Если вы желаете переназначить какую-либо клавишу клавиатуры для ввода другого символа, сначала нажмите на соответствующую кнопку в группе "Keyboard Layout". Затем с помощью полосы просмотра, расположенной в группе "Key value" установите нужный вам символ. После этого нажмите кнопку "Accept key". Символ, вводимый при нажатии клавиши будет изменен, что отобразится в группе "Keyboard Layout". 

После проведения всех необходимых изменений в раскладке клавиатуры нажмите кнопку "Save". Выполненные вами изменения будут сохранены. Затем нажмите кнопку "OK". Вы вернетесь в диалоговое окно "CyrWin Keyboard Setup", и раскладка клавиатуры будет изменена. 

10.6. Как удалить нерусифицированные шрифты 

После установки CyrWin некоторые приложения все еще могут отображать вместо русских символов различный "мусор". Для исправления такого положения вам необходимо отключить все шрифты, в которых нет русских букв, и внести некоторые исправления в файл конфигурации Windows. 

Отключить шрифты без русских букв вы можете с помощью пиктограммы "Fonts" управляющей панели (приложения) Control Panel. Характерной особенностью шрифтов без русских букв может служить отсутствие слова "Cyrillic" в названии шрифта. 

Отключив лишние шрифты, завершите Windows и загрузите в любой текстовый редактор, например Norton Editor, файл конфигурации Windows WIN.INI. Этот файл располагается в каталоге Windows. 

С помощью команды "Search" (поиск) или простым просмотром файла найдите раздел [FontSubstitutes]. В этом разделе расположены строки следующего вида: 

[FontSubstitutes]

Helvetica=Arial

Times=Times New Roman

Tms Rmn=MS Serif

Helv=MS Sans Serif
Слева от знака равенства расположены названия шрифтов, которые будут заменены шрифтами, названия которых представлены справа. Так например во всех приложениях, которые используют шрифт Helvetica, он будет заменен на шрифт Arial. 

Вы должны изменить строки из раздела [FontSubstitutes] таким образом, чтобы справа от знаков равенства были расположены названия русифицированных шрифтов: 

[FontSubstitutes]

Helvetica=Helv Cyrillic

Times=Tms Rmn Cyrillic

Tms Rmn=Tms Rmn Cyrillic

Helv=Helv Cyrillic
Выйдите из текстового редактора, сохранив все внесенные вами изменения. На этом русификацию можно считать законченной. Теперь вы можете запустить Windows и проверить наличие русских символов. 

· Не используйте для редактирования файла WIN.INI текстовые процессоры, сохраняющие редактируемые файлы в специальных форматах. При сохранении редактируемого текста в файле, имеющем специальный формат, в него, помимо текста, будет записана другая управляющая информация. В результате этого Windows не сможет интерпретировать этот файл. 

10.7. Какие особенности использования кэша в Windows

Операционная система Windows может уменьшать размер дискового кэша, созданного драйверами кэширования вплоть до нуля. В этом случае производительность всей системы может снизится. Поэтому при подключении драйверов кеша указывайте минимальный размер кэша. Такая возможность имеется и для драйвера SMARTDrive и для драйверов из пакета HyperDisk. 

Для драйвера SMARTDrive можно задать минимальный размер кеша. Для этого укажите два числовых параметра. Первый параметр определяет начальный размер дискового кеша. Второй задает нижнюю границу, до которой Windows может уменьшить размер кеша. 

С:\DOS\SMARTDRV 2048 1024
В этом случае, при работе программ в среде MS-DOS, размер кэша составляет 2048 килобайта. Если же вы работаете в Windows, размер кэша может уменьшиться до 1024 Кбайт. 

Аналогично, при определении размера кэша в драйвере HyperDisk, размер кэша, использующегося при работе с Windows, указывается при помощи параметра CW:, например, 

DEVICE=C:\HYPER386.EXE C:2048 CW:1024 H S
При работе драйвера HyperDisk вместе с Microsoft Windows для переключения режимов работы драйвера рекомендуется следующая последовательность действий: 

· нажмите клавишу <Pause> или <Ctrl + Num Lock>; 

· нажмите необходимую для выбора нового режима работы драйвера HyperDisk комбинацию клавиш. 

В заключение отметим, что команду FASTOPEN, операционной системы MS-DOS, при работе в среде Windows использовать нельзя. 

10.8. Как управлять драйвером SMARTDrive в среде Windows

Операционная система MS-DOS версии 6.0 включает в себя программу SMARTDrive Monitor (SMARTMON.EXE). SMARTDrive Monitor предназначен для определения состояния и управления дисковым кешем SMARTDrive версии 4.0 в среде Windows. 

После запуска программы SMARTDrive Monitor, она отображает на экране диалоговое окно, см. рис. 1.17. 
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Рис. 10.20. Программа SMARTDrive Monitor 

Диалоговое окно "SMARTDrive Monitor" содержит несколько групп органов управления: "Cache Memory", "Drive Controls", "Cache Hit Rate", "Options and Cache Activity Logging". Рассмотрим назначение этих групп. 

Группа "Cache Memory"

В группе "Cache Memory" можно узнать размер дискового кеша в MS-DOS - "Basic Size" и Windows - "Windows Size". С помощью программы SMARTDrive Monitor нельзя изменить размер кеша. Для этого необходимо внести изменения непосредственно в командную строку загрузки драйвера кеша. Об установке кеша SMARTDrive можно прочитать в разделе "Как подключить дисковый кэш SMARTDrive". 

В данной группе также содержатся две кнопки "Commit" и "Reset". Когда вы нажимаете на кнопку "Commit" происходит принудительная запись содержимого кеша на диск. Выполнять принудительную запись информации из кеша на диск нужно перед выполнением рискованных операций, например перед отладкой приложений Windows. Если нажать на вторую кнопку - "Reset" вызывает запись содержимого кеша на диск и производит сброс кеша. 

Группа "Drive Controls"

В группе "Drive Controls" вы можете определить режим кеширования различных дисков компьютера. Сначала выберите из списка диск, режим кеширования которого вы желаете узнать. При этом напротив одной из строк "Cache Read Only" (кеширование при чтении с диска), "Cache Read and Write" (кеширование при чтении и при записи) или "No Caching" (кеширование не выполняется) появляется знак в виде маленького черного круга [image: image62.png]


. Он означает, что кеширование выбранного из списка диска происходит в соответствующем режиме. 

Вы можете изменить режим кеширования диска. Пусть например нужно отключить кеширование диска C:. Для этого сначала выберите диск C: из списка дисков компьютера, а затем с помощью мыши или клавиш управления переместите знак выбора строки - [image: image63.png]


в позицию "No Caching" (кеширование не выполняется). 

Группа "Cache Hit Rate"

Следующая группа называется "Cache Hit Rate". В этой группе отображается гистограмма использования кеша. Построение гистограммы происходит следующим образом. Через определенные промежутки времени происходит подсчет общего числа обращений программ к диску. Затем за данный промежуток времени вычисляется процент использования кеша, то есть процент обращений к диску, когда информация была получена из буфера кеша. Вычисленное значение отображается на экране в виде очередного элемента гистограммы использования диска. 

Когда доступ к диску не происходит, гистограмма не обновляется. 

Одновременно с построением очередного элемента гистограммы происходит запись количества времени, прошедшего с момента старта Windows, общего числа обращений к диску и числа обращений к диску в которых использовалась информация из буфера кеша. 

В нижней правой части окна "SMARTDrive Monitor" отображается средний процент использования кеша. Средний процент использования кеша вычисляется как арифметическое среднее процентов использования кеша, вычисленных за время работы Windows или с момента нажатия на кнопку "Reset". Если вы уменьшите диалоговое окно "SMARTDrive Monitor" до размера пиктограммы, то внутри нее будет отображаться значение среднего процента использования кеша. 

Группа "Options and Cache Activity Logging"

Последняя группа включает в себя четыре кнопки - "Start Log", "Stop Log", "Options..." и "Help". 

После нажатия на кнопку "Start Log" начинается запись информации в файл журнала драйвера SMARTDrive. Через определенные промежутки времени SMARTDrive Monitor записывает в файл журнала новые значения. Имя файла журнала можно задать, нажав на кнопку "Options...". Файл журнала содержит таблицу из трех колонок. В первой колонке записано значение счетчика времени, прошедшего от момента запуска Windows до момента внесения очередной записи в журнал. Во второй колонке записывается общее число доступов программ к диску, после загрузки драйвера кеша. Третья колонка определяет число доступов к диску, в которых запрошенная информация была взята из буфера кеша. Запись в файл журнала новых значений прекращается по истечении определенного времени или после нажатия на кнопку "Stop Log". 

Если вы желаете получить подсказку по использованию программы SMARTDrive Monitor, нажмите кнопку "Help". 

При нажатии на кнопку "Options..." появляется диалоговое окно "SMARTDrive Monitor Options" (см. рис. 1.18). 
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Рис. 10.21. Задание параметров программы SMARTDrive Monitor 

Данное диалоговое окно включает в себя три группы - "Cache Hit Rate", "Log File" и "Drive Control". 

В группе "Cache Hit Rate" задаются параметры гистограммы использования кеша - "Sampling frequency" и "Hisogram Display Intervals". Значение "Sampling frequency" определяет временной интервал (в миллисекундах) через который обновляется гистограмма и добавляется новая запись в файл журнала. Заметим, что если доступ к диску не происходит, то гистограмма не обновляется. "Hisogram Display Intervals" определяет количество столбцов (интервалов) из которых состоит гистограмма. 

В группе "Log File" расположены окно редактирования "File Name", в котором задается имя файла журнала и окно редактирования "Automatic Stop", в котором определяется промежуток времени (в минутах) по истечении которого прекращается запись в файл журнала. 

Последняя группа "Drive Control" позволяет сохранить все изменения в режимах кеширования дисков (см. рис. 1.17, группа "Drive Controls"). При этом в поле "File Name" необходимо указать имя файла из которого происходит загрузка драйвера SMARTDrive (как правило AUTOEXEC.BAT) и установить флаг "Save Setting in DOS Batch File". 

10.9. Можно ли из Windows запускать приложения MS-DOS

Вы можете использовать Windows как для запуска приложений Windows, так и для запуска приложений DOS. Для этого следует запустить приложение DOS с помощью меню Program Manager или создать отдельную группу и в ней расположить пиктограмму приложения DOS. 

При запуске приложений DOS под управлением Windows у вас появляются новые возможности. Например, при работе Windows в расширенном режиме у вас появляется возможность запустить несколько DOS-программ, которые будут работать одновременно. С помощью средств Windows вы сможете копировать информацию с экрана DOS-программы в универсальный обменный буфер Windows, а затем вставлять ее либо в приложения Windows, либо в другие DOS-программы. Если Windows выполняется в расширенном режиме, вы можете выполнять приложение MS-DOS в окне, а не на полном экране. 

10.10. Зачем нужны pif-файлы

Для запуска приложений DOS, Windows использует так называемые pif-файлы. Эти файлы содержат описание различных характеристик вашего приложения DOS и могут быть созданы при помощи специального редактора pif-файлов. Редактор pif-файлов - PIF Editor входит в комплект поставки Windows и устанавливается программой SETUP.EXE в группу "Main". Для получения большей информации по проблеме создания pif-файлов обратитесь к разделу "Как создавать pif-файлы". 

Если вы запускаете приложение DOS без специального pif-файла, то по умолчанию используется информация из файла _DEFAULT.PIF, расположенного в каталоге Windows. 

Информация из pif-файла, используемая Windows при запуске приложений DOS, зависит от режима, в котором происходит запуск приложения DOS. В зависимости от типа процессора Windows запускает приложения DOS в стандартном (для компьютеров с процессорами 286 и ниже) или расширенном (для компьютеров с процессорами 386 и выше) режиме. 

Запуск приложений DOS в стандартном режиме

Для запуска приложений DOS в стандартном режиме pif-файл задает следующие основные характеристики: 

· Необходимый объем основной и расширенной памяти компьютера, выделяемый данному приложению. 

· Параметры видеосистемы компьютера - режим работы дисплея (текстовый или графический). 

· Резервирование используемых Windows комбинаций клавиш, например <Alt + Tab>, <Alt + Enter> и некоторых других для приложения DOS. 

· Некоторые другие параметры, подробно описанные в разделе "Как создавать pif-файлы", или в документации по Windows. 

Запуск приложений DOS в расширенном режиме

Для запуска приложений DOS в расширенном режиме pif-файл задает следующие основные характеристики: 

· Необходимый объем основной, расширенной и дополнительной памяти компьютера, выделяемый данному приложению. 

· Параметры видеосистемы компьютера: режим работы дисплея (текстовый или графический), предоставление приложению полного экрана или окна, а также некоторые другие параметры. 

· Параметры, связанные с работой Windows в многозадачном режиме: управление возможностью работы приложений DOS в фоновом режиме, приоритеты предоставления процессорного времени. 

· Резервирование используемых Windows комбинаций клавиш, например <Alt + Tab>, <Alt + Enter> и некоторых других для приложения DOS. 

· Некоторые другие параметры, подробно описанные в разделе "Как создавать pif-файлы" или в документации по Windows. 

10.11. Как создавать pif-файлы

Для создания или внесения изменений в pif-файлы можно воспользоваться специальным приложением Windows - редактором pif-файлов. Редактор pif-файлов является стандартным приложением Windows - он входит в комплект поставки и автоматически устанавливается программой SETUP.EXE. 

Для запуска редактора pif-файлов откройте группу "Main", найдите пиктограмму с надписью "PIF Editor" и нажмите два раза на левую кнопку мыши. Теперь у вас должно появится окно редактора pif-файлов с надписью "PIF Editor - (Untitled)". 

Далее воспользовавшись меню "File" вы можете либо создать новый pif-файл, выбрав элемент "New", либо загрузить уже существующий, выбрав "Open...". Если вы выберете "New", то перед вами появиться основное окно редактора и вы сможете в нем установить все необходимые параметры pif-файла, а затем сохранить его под любым именем, выбрав элемент "Save as..." из меню "File". Если вы выберите "Open...", то на экране появится диалоговое окно с приглашением выбрать pif-файл для редактирования. После выбора нужного вам файла появится основное окно с заполненными параметрами, которые вы сможете редактировать. 

Если вы решили заново создать pif-файл, то можете воспользоваться либо элементом "New" меню "File", либо загрузить в редактор уже существующий pif-файл, а внеся в него изменения, сохранить под другим именем. Так, после установки Windows в его основном каталоге расположены файлы _DEFAULT.PIF и DOSPRMPT.PIF. Вы можете использовать их для создания собственных pif-файлов. 

Главное меню редактора pif-файлов кроме меню "File" содержит меню "Mode" и "Help". 

Меню "Mode" содержит всего два элемента - "Standard" и "386 Enhanced". Когда вы выбираете один из этих элементов, он отмечается галочкой и соответственно меняются элементы главного окна редактора. В том случае, если вы запускаете приложения DOS из Windows 3.1 на компьютере c процессором 386 и выше, то приложение DOS выполняется в расширенном режиме процессора. Если же вы запускаете приложение DOS на компьютере с процессором 80286, то оно выполняется в стандартном режиме. 

Из меню "Help" можно загрузить приложение WinHelp и получить подсказку по всем возможностям редактора pif-файлов. 

Теперь рассмотрим главное окно редактора pif-файлов подробнее. В зависимости от того в каком режиме вы предполагаете запускать приложение DOS (меню "Mode") внешний вид главного окна изменяется. Рассмотрим отдельно создание pif-файлов для расширенного и стандартного режимов. 

Расширенный режим

Внешний вид главного окна редактора pif-файлов для расширенного режима представлен на рисунке 10.20. 
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Рис. 10.22. Главное окно редактора pif-файлов 

На главном окне расположены следующие органы управления: 

· "Program Filename" - имя файла приложения DOS, которое будет исполнятся при запуске pif-файла. При необходимости вы можете указать полный путь файла - с именем диска и подкаталогами. 

· "Window Title" - определяет заголовок окна, в котором будет работать приложение DOS. Если вы не укажете заголовок окна, он будет совпадать с именем исполняемого файла приложения. Если вы разместили пиктограмму, соответствующую данному pif-файлу, в окне приложения Program Manager, то вы можете задать другой заголовок окна с помощью Program Manager. 

· "Optional Parameters" - параметры, передаваемые приложению DOS при запуске. Если в этом поле вы расположите знак '?', то Windows при старте приложения будет выводить диалоговое окно и запрашивать у вас параметры для передачи их программе. 

· "Start-up Directory" - определяет рабочий каталог для приложения DOS. 

· "Video Memory" - данный переключатель определяет видеорежим в котором работает ваше приложение. Вы можете выбрать текстовый режим (Text), графический режим низкого (Low Graphics) или высокого (High Graphics) разрешения. В зависимости от того, какой режим вы выбираете, Windows отводит для сохранения экрана программы различный объем памяти. В текстовом режиме резервируется наименьший, а в графическом режиме высокого разрешения - наибольший объем памяти. 

· "Memory Requirements" - данная группа содержит два окна редактирования - KB Required и KB Desired, определяющие объем основной памяти компьютера, отдаваемый приложению. 

· "KB Required" определяет минимальный объем памяти, необходимой для приложения. Если операционная система Windows не может обеспечить вашему приложению необходимое количество памяти, она выведет предупреждающее сообщение. В этом случае нужно закрыть несколько других приложений, чтобы освободить требуемое количество памяти. Если вы укажете в этом поле 0, то Windows отведет вашей программе столько памяти, сколько доступно, но не больше, чем указано в поле KB Desired. При этом нет минимума, без которого приложение не будет выполняться. Если ввести в этом поле значение -1, то Windows отведет вашей программе всю доступную память. 

· "KB Desired" определяет максимальное количество памяти, которое может использовать ваше приложение. Максимальная величина равняется 640 Кбайт. Если вы зададите в этом поле -1, то ограничение по максимуму отсутствует. 

· "EMS Memory" - данная группа содержит два окна редактирования "KB Required" и "KB Limit", определяющие, сколько дополнительной памяти компьютера отдается приложению. Заметим, что в расширенном режиме Windows может эмулировать дополнительную память для приложений, которые ее используют. 

· "KB Required" определяет минимальный объем дополнительной памяти в килобайтах, необходимой для приложения. Если Windows не может обеспечить вашему приложению необходимое количество памяти, будет выведено предупреждающее сообщение. В этом случае нужно закрыть несколько других приложений, чтобы освободить требуемое количество памяти. Если вы укажете в этом поле 0, то дополнительная память распределена программе не будет. 

· "KB Limit" определяет максимальное количество дополнительной памяти, которое может использовать ваше приложение. Если указать в этом поле -1, то ограничение по максимуму отсутствует и приложение получит столько памяти, сколько закажет, но не больше, чем имеется в наличии. 

· "XMS Memory" - данная группа содержит два окна редактирования - "KB Required" и "KB Limit", определяющие объем расширенной памяти компьютера, отдаваемый приложению. 

· "KB Required" определяет минимальный объем расширенной памяти в килобайтах, необходимой для приложения. Если Windows не может обеспечить вашему приложению необходимое количество памяти, он выведет предупреждающее сообщение. В этом случае нужно закрыть несколько других приложений, чтобы освободить требуемое количество памяти. Если вы укажете в этом поле 0, то расширенная память распределена программе не будет. 

· "KB Limit" определяет максимальное количество расширенной памяти, которое может использовать ваше приложение. Если указать в этом поле -1, то ограничение по максимуму отсутствует и приложение получит столько памяти, сколько закажет, но не больше чем имеется в наличии. Если вы укажете в этом поле 0, то приложению будет недоступна вся расширенная память, за исключением HMA. 

· "Display Usage" - переключатель, определяющий способ, которым приложение DOS использует дисплей. Вы можете установить его в положение "Full Screen" или "Windowed". При выбранном положении "Full Screen" приложение первоначально использует весь экран дисплея. А при положении "Windowed" только окно. Для дальнейшего переключения между полным экраном и окном можно нажать комбинацию клавиш <Alt + Enter>. Заметим, что некоторые приложения не могут переключаться в режим использования вывода в окно. Это происходит из-за того что приложение использует непосредственный доступ к видеопамяти и регистрам видеоадаптера. 

· "Execution Background" - если этот переключатель установлен, то приложение может выполняться в фоновом режиме. 

· "Execution Exclusive" - если этот переключатель установлен, то когда приложение работает, оно монополизирует все ресурсы компьютера. При этом другие приложения, даже с установленным переключателем Execution Background, выполняться не будут. 

· "Close Window on Exit" - если переключатель не установлен, то после завершения приложения окно или экран остаются открытыми. 

· "Advanced" - кнопка, при нажатии на которую появляется диалоговое окно с дополнительными параметрами pif-файла (см. рис. 10.21). 
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Рис. 10.23. Дополнительное окно редактора pif-файлов 

На дополнительном диалоговом окне расположены следующие группы органов управления: "Multitasking Options", "Memory Options", "Display Options", "Other Options". Рассмотрим эти группы отдельно. 

Группа "Multitasking Options"

Данная группа содержит строки редактирования "Background Priority", "Foreground Priority" и переключатель "Detect Idle Time". 

· "Background Priority" и "Foreground Priority" - приоритет при работе в фоновом и активном режимах соответственно. Приоритет определяет количество процессорного времени, выделяемого данному приложению (относительно всех остальных приложении) и задается числом в диапазоне от 0 до 10000. 

· "Detect Idle Time" - если этот переключатель включен, то другие приложения будут получать больше процессорного времени, когда данное приложение ожидает ввод с клавиатуры. 

Группа "Memory Options"

Данная группа содержит следующие переключатели: "EMS Memory Locked", "XMS Memory Locked", "Uses High Memory Area" и "Lock Application Memory". 

· "EMS Memory Locked" - переключатель определяет, что дополнительная память, выделенная приложению, не будет своппироваться (выгружаться) на диск. 

· "XMS Memory Locked" - переключатель определяет, что расширенная память, выделенная приложению, не будет своппироваться на диск. В этом случае вы потеряете возможность использовать виртуальную память. 

· "Uses High Memory Area" - управление доступом к HMA. Если переключатель включен, то приложение имеет доступ к HMA. 

· "Lock Application Memory" - установка этого переключателя предохраняет выгрузку части (или всего) приложения на диск. 

Группа "Display Options"

Содержит три переключателя в подгруппе "Monitor Ports" - "Text", "Low Graphics" и "High Graphics", а также еще два переключателя: "Emulate Text Mode" и "Retain Video Memory". 

· "Monitor Ports" - подгруппа из трех переключателей: "Text", "Low Graphics" и "High Graphics". Эти переключатели указывают Windows выполнять видеооперации так, как если бы видеоадаптер находился в текстовом режиме, графическом режиме с малым разрешением или графическом режиме с высоким разрешением. 

· "Emulate Text Mode" - Если приложение использует для работы с видеоподсистемой компьютера только функции BIOS, то при установленном переключателе вывод на экран будет выполняться быстрее. 

· "Retain Video Memory" - при установленном переключателе Windows выделяет приложению область памяти для видеорежима в котором приложение стартует и не будет уменьшать эту область памяти, даже если приложение переключится в другой режим, которому требуется меньше видеопамяти. 

Группа "Other Options"

Данная группа определяет все остальные параметры pif-файла. Эта группа включает в себя переключатели "Allow Fast Paste", "Allow Close When Active", подгруппу "Reserve Shortcut Keys" и строку редактирования "Application Shortcut Key". 

· "Allow Fast Paste" - при установленном переключателе Windows будет применять быстрый метод для вставки информации из универсального обменного буфера Windows (clipboard) в приложение. Для некоторых приложений такой метод не подходит. Проверку возможности использования быстрого метода вставки можно осуществить опытным путем или узнать из документации. 

· "Allow Close When Active" - установка данного переключателя позволяет вам завершить Windows без предварительного завершения приложения. Заметим, что если приложение работает с диском, то в результате установки этого переключателя целостность данных на диске может быть нарушена и данные утеряны. 

· "Reserve Shortcut Keys" - данная подгруппа содержит следующие переключатели: <Alt + Tab>, <Alt + Esc>, <Alt + Space>, <Alt + PrtSc>, <Alt + Enter>, <Ctrl + Esc>, <PrtSc>. Установка любого из этих переключателей резервирует соответствующие комбинации клавиш для использования приложением. 

· "Application Shortcut Key" - определяет комбинацию клавиш, используемую для переключения Windows на данное приложение. Отметим, что комбинация клавиш должна содержать клавишу <Alt> или <Ctrl>. 

Стандартный режим

Внешний вид главного окна редактора pif-файлов для стандартного режима представлен на рисунке 10.22. 
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Рис. 10.24. Главное окно редактора pif-файлов 

На главном окне расположены следующие органы управления: 

· "Program Filename" - имя файла приложения DOS, которое будет исполнятся при запуске pif-файла. При необходимости вы можете указать полный путь файла - с именем диска и подкаталогами. 

· "Window Title" - определяет заголовок окна в котором будет работать приложение DOS. В случае, если вы не укажете заголовок окна, он будет совпадать с именем исполняемого файла приложения. Если вы разместили пиктограмму, соответствующую данному pif-файлу в окне приложения Program Manager, то заголовок окна можно заменить. 

· "Optional Parameters" - параметры передаваемые приложению DOS при запуске. Если в этом поле ввести знак '?', то Windows при старте приложения будет выводить диалоговое окно и запрашивать у вас параметры для передачи их программе. 

· "Start-up Directory" - определяет рабочий каталог для приложения DOS. 

· "Video Mode" - данный переключатель определяет количество памяти, резервируемое Windows для сохранения и восстановления содержимого экрана дисплея приложения при переключении на другие приложения, а также для операций с универсальным обменным буфером Windows (clipboard). Если приложение работает в текстовом режиме, установите переключатель "Text", если приложение работает в графическом режиме или в текстовом, использующем несколько страниц видеопамяти - установите переключатель "Graphics/Multiple Text". 

· "Memory Requirements" - данная группа содержит два окна редактирования "KB Required" и "KB Desired", определяющие сколько основной памяти компьютера отдается приложению. 

· "Memory Requirements" - определяет минимальный объем памяти, необходимой для приложения. Если операционная система Windows не может обеспечить вашему приложению необходимое количество памяти, она выведет предупреждающее сообщение. В этом случае нужно закрыть несколько других приложений, чтобы освободить требуемое количество памяти. 

· "XMS Memory" - данная группа содержит два окна редактирования - "KB Required" и "KB Limit", определяющие количество расширенной памяти компьютера, которое выделяется приложению. 

· "KB Required" определяет минимальный объем расширенной памяти в килобайтах, необходимой для приложения. Если операционная система Windows не может обеспечить вашему приложению необходимое количество памяти, она выведет предупреждающее сообщение. В этом случае нужно закрыть несколько других приложений, чтобы освободить требуемое количество памяти. Если вы укажите в этом поле 0, то расширенная память не будет распределена программе. 

· "KB Limit" определяет максимальное количество расширенной памяти, которое может использовать ваше приложение. Если указать в этом поле -1, то ограничение по максимуму отсутствует и приложение получит столько памяти, сколько закажет, но не больше, чем имеется в наличии. Если вы укажете в этом поле 0, то данному приложению будет недоступна вся расширенная память, за исключением области верхней памяти. 

· "Directly Modifies (Communications Ports)" - группа из переключателей, управляющих COM портами и клавиатурой: "COM1", "COM2", "COM3", "COM4" и "Keyboard". Некоторые приложения не могут использовать асинхронные последовательные порты и клавиатуру одновременно. Данные переключатели позволяют предотвратить совместное использование тех устройств, переключатели которых установлены. 

· "No Screen Excange" - если переключатель установлен, то блокируется использование клавиш <Print Screen> и <Alt + Print Screen> для копирования содержимого экрана приложения в универсальный обменный буфер Windows. 

· "Prevent Program Switch" - блокирует возможность переключения на другие приложения. При этом экономится память, используемая при переключении. 

· "Close Window on Exit" - если переключатель не установлен, то после закрытия приложения окно или экран остаются открытыми. 

· "No Save Screen" - установка данного переключателя отменяет сохранение содержимого экрана приложения при переключении на другое приложение. 

· "Reserve Shortcut Keys" - данная подгруппа содержит следующие переключатели: <Alt + Tab>, <Alt + Esc>, <Alt + Print Screen>, <Ctrl + Esc>, <Print Screen>. Установка любого из этих переключателей резервирует соответствующие комбинации клавиш для использования приложением. 

10.12. Как можно обмениваться данными между DOS и Windows

При работе в расширенном режиме Windows пользователь может не только переключаться между приложениями DOS и Windows, но и обмениваться данными между ними. 

Обмен данными между приложениями MS-DOS и Windows или даже между двумя приложениями MS-DOS можно производить через универсальный обменный буфер Windows. 

Опишем процедуру обмена данными между двумя приложениями MS-DOS. 

Копирование информации из приложения MS-DOS

Если приложение MS-DOS, из которого вы желаете скопировать информацию, выполняется на всем экране компьютера, уменьшите его до пиктограммы или запустите его в окне. Для этого вы можете одновременно нажать клавиши <Alt + Spacebar> или <Alt + Enter>. 

Выберите из управляющего меню окна приложения MS-DOS элемент "Edit". Затем из меню "Edit" выберите элемент "Mark". 

Выделите информацию, которую вы желаете скопировать. Для копирования выделенной информации в универсальный обменный буфер Windows, нажмите либо клавишу <Enter>, либо правую кнопку мыши, либо выберите из управляющего меню элемент "Copy". 

Вы можете просмотреть содержимое универсального обменного буфера Windows с помощью приложения Clipboard Viewer. В окне приложения Clipboard Viewer должна отобразится скопированная информация. 

Теперь из универсального обменного буфера Windows вы можете вставить скопированную информацию либо в приложение Windows, либо в приложение MS-DOS. 

Вставка информации из универсального обменного буфера Windows в приложение MS-DOS

Если скопировать информацию из приложения MS-DOS в универсальный обменный буфер Windows можно только при работе Windows в расширенном режиме, то вставить информацию из универсального обменного буфера Windows в приложение MS-DOS можно и в стандартном режиме Windows. 

Последовательность действий при вставке информации в приложения MS-DOS зависит от того, отображается ли приложение в окне, или использует весь экран дисплея. 

Если приложение MS-DOS работает в окне, установите курсор в место вставки и выберите из управляющего меню окна приложения элемент "Paste". Информация будет вставлена. 

Если приложение MS-DOS использует весь экран дисплея, вам необходимо сначала установить курсор в место вставки, затем уменьшите приложение до размера пиктограммы. Для этого можно нажать комбинацию клавиш <Alt + Spacebar> или переключится с помощью клавиш <Ctrl + Esc> на Program Manager. Теперь из управляющего меню пиктограммы приложения выберите элемент "Paste". Чтобы открыть управляющее меню приложения, установите указатель мыши на пиктограмму вашего приложения и нажмите на левую кнопку мыши. 

11. Общие вопросы

11.1. Зачем нужен джойстик 

11.2. Как подключить джойстик 

11.3. Как удалить файлы с секретной информацией 

11.4. Как защитить данные, хранимые в вашем компьютере 

11.5. Как определить конфигурацию компьютера 

11.6. Что такое стриммер 

В этой главе представлены вопросы, не вошедшие в остальные главы справочника. Рассмотрены вопросы, связанные с защитой информации от несанкционированного доступа, описаны программы определения конфигурации компьютера. 

11.1. Зачем нужен джойстик

Джойстик - устройство ввода информации, выполненное в виде рукоятки управления, напоминающей (по форме, а не по размерам) переключатель скоростей автомобиля или штурвал самолета. В основном джойстик используется для компьютерных игр. Он позволяет пользователю испытать новые ощущения, а также предохранить клавиатуру от преждевременного разрушения во время воздушных сражений с самолетами противника. 

11.2. Как подключить джойстик

Для того чтобы подключить джойстик к компьютеру, нужен игровой порт. Игровой порт (или адаптер) может быть расположен на плате асинхронного последовательного адаптера, на плате супер-порта или на отдельной плате. Иногда игровой порт может быть расположен и на материнской плате компьютера. 

Для проверки наличия игрового порта можно воспользоваться программой System Information или Microsoft Diagnostic. Более подробную информацию по определению наличия игрового порта можно получить в разделе "Определение конфигурации компьютерной системы". 

11.3. Как удалить файлы с секретной информацией 

Если пользователь решил удалить файл, содержащий секретную информацию, то использование обычных средств MS-DOS, например команд DEL или ERASE неприемлемо, так как впоследствии можно провести восстановление удаленных файлов с помощью таких средств, как команда MS-DOS UNDELETE и программа UnErase из пакета Norton Utilities. 

В некоторых случаях необходимо удалить всю информацию, содержащуюся на гибких или жестких дисках. Для этого выполняют процедуру форматирования, которая освобождает сразу весь диск. Однако информация на таких дисках может быть восстановлена с помощью команды MS-DOS UNFORMAT. Если диск содержит секретную информацию, то простой процедуры форматирования недостаточно. 

При работе с большинством текстовых процессоров во время их работы на жестком диске компьютера создается временный файл, который может содержать всю информацию из редактируемого документа. После окончания работы с текстовым процессором временный файл удаляется, но может быть восстановлен командой UNDELETE. Таким образом, злоумышленник может получить несанкционированный доступ к документу. 

Для устранения возможности восстановления информации из удаленных файлов и отформатированных дисков можно воспользоваться программой WIPEINFO.EXE, входящей в пакет Norton Utilities. 

Программа WipeInfo не предназначена для использования с программами динамической компрессии. WipeInfo нельзя использовать с дисками, созданными программами Stacker, SuperStor и DoubleSpace. 

Программа WipeInfo может работать либо в диалоговом, либо в пакетном режимах. Мы рассмотрим только пакетный режим работы WipeInfo. 

Для полного удаления отдельных файлов можно воспользоваться следующим форматом вызова WipeInfo: 

WIPEINFO [pathname] [/N] [/K] [/S] [/GOVn] [/Rn] [/Vn] [/BATCH]
Если вам необходимо удалить информацию со всего диска, то используйте другой формат вызова WipeInfo: 

WIPEINFO [drive:] [/E] [/Gn] [/Rn] [/Vn] [/BATCH]
В следующей таблице описано назначение отдельных параметров программы WipeInfo: 

	Параметр
	Назначение

	drive
	Имя дисковода, информация на котором будет полностью удалена. После полного удаления информации с диска его содержимое невозможно восстановить 

	/E
	Выполнить полное удаление стертых файлов и неиспользуемых областей диска. После выполнения WipeInfo с данным параметром восстановление ранее удаленных файлов невозможно 

	pathname
	Имя файла, содержимое которого будет полностью удалено. После удаления файла с помощью WipeInfo, его содержимое нельзя восстановить 

	/N
	Удалить файл. Впоследствии файл можно восстановить (например, с помощью программы UnErase). Не указывайте этот параметр при удалении секретной информации 

	/K
	Удаляет информацию, расположенную за концом файла 

	/S
	Удаляет файлы, расположенные в подкаталогах 

	/GOVn
	Производит удаление файла в соответствии с государственным стандартом США. При этом удаляемый файл сначала прописывается байтами со значением 255, а затем байтами со значением 0. Данная операция повторяется n раз. 

	/Rn
	Повторить процесс удаления n раз 

	/Vn
	Все байты в удаляемой области данных принимают значение n 

	/BATCH
	WipeInfo выполняет все действия в пакетном режиме. Если не указать этот параметр, WipeInfo будет запрашивать у пользователя подтверждение на все свои действия 


Приведем несколько примеров использования WipeInfo. Допустим у вас есть дискета, с которой вы желаете полностью удалить всю информацию. Для этого вы можете воспользоваться следующей командой: 

WIPEINFO A: /R3 /BATCH
При выполнении данной команды с дискеты, вставленной в дисковод A:, будет удалена вся информация. Для надежности операция по удалению будет повторена три раза. 

Рассмотрим другой пример. Пусть вам требуется полностью удалить с жесткого диска D: все стертые файлы. Выполните следующую команду: 

WIPEINFO D: /E /BATCH
В последнем примере необходимо удалить файл SECURITY.DOC, содержащий конфиденциальную информацию. Если вы также желаете, чтобы процедура удаления соответствовала государственному стандарту США, выполните следующую команду: 

WIPEINFO SECURITY.DOC /GOV6 /BATCH
11.4. Как защитить данные, хранимые в вашем компьютере

Часто к одному компьютеру имеет доступ несколько человек. Если вы храните на компьютере конфиденциальную информацию, то вам необходимо предотвратить несанкционированный доступ к секретным файлам. 

Если количество файлов, к которым вы желаете ограничить доступ невелико, то вы можете зашифровать их с помощью программ-архиваторов. Большинство программ-архиваторов, например ARJ и PKZIP позволяют во время компрессии файлов выполнять шифрование по заданному паролю (ключу). Для восстановления файлов, сжатых таким образом, необходимо знать пароль. 

Приведем пример использования архиватора PKZIP для ограничения доступа к файлам. 

Для задания пароля архиватор PKZIP.EXE используется параметр -s. Пароль должен следовать сразу за этим параметром. Например, пусть требуется перенести все файлы из текущего каталога с подкаталогами в архив и закрыть архив паролем "password". Для этого можно использовать следующую команду: 

PKZIP -m -r -p -spassword collaps
Когда вы указываете архиватору на необходимость перенести файлы в архив с удалением исходных файлов (параметр -m), удаленные файлы можно впоследствии восстановить с помощью команды UNDELETE. Поэтому если вы используете архиватор для ограничения доступа к файлам, следует удалить исходные файлы без возможности последующего восстановления. Для этого можно воспользоваться программой WipeInfo, входящей в пакет Norton Utilities: 

WIPEINFO /E /BATCH
После выполнения данной команды восстановление удаленных ранее файлов станет невозможным. Более подробно программа WipeInfo описана в разделе "Как удалить файлы с секретной информацией". 

Восстановить файлы из архива можно, только если вы знаете пароль: 

PKUNZIP -d -spassword collaps
Если количество файлов, доступ к которым вы желаете ограничить, велико, можно воспользоваться программой Diskreet из пакета Norton Utilities. После установки Diskreet на компьютере создается дополнительный диск. Информация хранится на этом диске в зашифрованном виде. Доступ к этому секретному диску можно получить только после ввода пароля. Таким образом, только пользователи, знающие пароль, могут прочитать файлы с этого диска. 

Вместо программы Diskreet для организации секретного диска можно воспользоваться пакетом Stacker 3.0. С помощью диалоговой программы STACK.COM, входящей в пакет Stacker 3.0, вы можете задать для каждого Stacker-диска свой пароль. Задавая пароль, доступ к компрессованному диску можно ограничить либо только на чтение, либо и на чтение, и на запись. 

Впоследствии вы сможете изменить пароли с помощью программы PASSWD.EXE. Формат вызова программы PASSWD.EXE представлен ниже: 

PASSWD drive: oldpassword [newpassword] [/RO]
Назначение параметров данной программы представлено в следующей таблице: 

	Параметр
	Назначение

	drive
	Определяет имя Stacker-диска, на который вы желаете установить пароль 

	oldpassword
	Текущий пароль диска. Если диск не был закрыт паролем, этот параметр не указывается 

	newpassword
	Новый пароль

	/RO
	Указывает, что новый пароль позволяет получить доступ к диску только на чтение. Данный параметр можно использовать только в тех случаях, когда диск уже закрыт паролем. Старый пароль остается и позволяет не только читать информацию с диска, но и записывать 


Допустим вы установили на компьютере Stacker 3.0 и диск D: является Stacker-диском. Тогда вы можете установить на него пароль, например "Password". Для этого выполните команду: 

PASSWD D: Password
Теперь при загрузке компьютера драйвер Stacker-диска будет запрашивать пароль. Если вы не введете пароль, или введете его неправильно, то диск D: будет недоступен. Если вы правильно введете пароль, то сможете как считывать, так и записывать информацию с Stacker-диска. 

После того, как вы задали пароль, вы можете задать дополнительный пароль, например ReadOnly, по которому пользователь получает доступ к Stacker-диску только на чтение: 

PASSWD D: Password ReadOnly /RO
11.5. Как определить конфигурацию компьютера 

Для определения конфигурации компьютера можно воспользоваться такими программами, как MSD.EXE (Microsoft Diagnostics) фирмы Microsoft или SI.EXE (System Information) фирмы Symantec. Кроме того, версия 4.0 популярной программы Norton Commander также позволяет узнать основные сведения о вашем компьютере. 

Эти программы позволяют вам определить тип центрального процессора, наличие сопроцессора, тактовую частоту центрального процессора, наличие и объем основной, расширенной и дополнительной оперативной памяти. 

Теперь мы подробнее остановимся на этих двух программах. 

Программа System Information

Программа System Information (SYSINFO.EXE) входит в пакет Norton Utilities фирмы SYMANTEC. Программа позволяет вам определить конфигурацию аппаратных и программных средств компьютера. 

После запуска SYSINFO.EXE на экране отображаются основные сведения о конфигурации компьютера (см. рис. 11.1). 
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Рис. 11.1. Конфигурация компьютера 

Для получения более подробной информации о той или иной подсистеме компьютера выберите соответствующий элемент из основного меню программы, расположенного в верхней части экрана. Например, для получения данных по дисковой подсистеме выберите элемент "Disks" из основного меню. При этом на экране выводится информация о дисковой подсистеме (см. рис. 11.2). 

[image: image69.png]9]

Systen Information

File Systen Disks Menory Benchmarks Help

Disk Characteristics

Logical Characteristics
Eytes per Sector: 512 Sectors per cluster: 4
Munber of Clusters: 16,284

Nunber of FAT’s: 2 FAT type: 16-bit

Media Descriptor Byte: F8 Hex

FAT Start Sector: 1 Sectors Occupied 128
Foot. Dir Start Sector: 129 Sectors Occupied 32
Data Start Sectar 161 Sectors Occupied €5,136

Physical Character istics

Drive Numben: B Hex
Model: Unknoun

Sides: 3 Tracks: 113 Sectors per Track: 17

P e





Рис. 11.2. Параметры дисковой подсистемы компьютера 

Полезной особенностью, предоставляемой программой System Information, является возможность определения индекса производительности компьютера. Вы можете определить производительность центрального процессора компьютера, дисковой подсистемы или производительность компьютера в целом. Для получения индекса производительности компьютера выберите из меню "Benchmarks" элемент "Overall Performance Index". Производительность вашего компьютера сравнивается с компьютерами Compaq 80386/33MHz, IBM AT 80286/8MHz и IBM XT 8088/4.77MHz. На экране отобразится гистограмма, в которой производительность вашего компьютера будет выделена цветом (см. рис. 11.3). 
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Рис. 11.3. Производительность компьютера 

Программа Microsoft Diagnostics

Программа Microsoft Diagnostics (MSD.EXE) входит в состав дистрибутивов Microsoft Windows и Microsoft Word и предназначена для определения конфигурации аппаратных и программных средств компьютера. После запуска программы MSD.EXE она тестирует аппаратное и программное обеспечение компьютера, а затем выводит на экран дисплея основные характеристики компьютера и меню (см. рис. 11.4). 
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Рис. 11.4. Конфигурация компьютера 

Выберите с помощью курсора интересующую вас подсистему компьютера и нажмите клавишу <Enter>. Вы получите более подробную информацию по данной подсистеме. Например, если вас интересуют основные характеристики компьютера, выберите элемент меню "Computer". На экране появиться название фирмы-производителя, тип BIOS, дата изготовления BIOS, тип центрального процессора, сведения о наличии арифметического сопроцессора, тип клавиатуры и системной шины компьютера, а также другая информация (см. рис. 11.5). 
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Рис. 11.5. Характеристики компьютера 

Выбрав другие элементы меню, вы можете получить сведения о других подсистемах компьютера. В следующей таблице перечислены названия элементов меню и соответствующие им подсистемы компьютера: 

	Элемент меню
	Подсистема компьютера 

	"Computer"
	Материнская (основная) плата 

	"Disk Drives"
	Дисковая подсистема 

	"Memory"
	Оперативная память 

	"LPT Ports"
	Порты параллельного адаптера 

	"Video"
	Видеоподсистема 

	"COM Ports"
	Порты асинхронного последовательного адаптера 

	"Network"
	Аппаратные и программные средства локальной сети 

	"IRQ Status"
	Состояние линий IRQ 

	"OS Version"
	Тип и версия операционной системы 

	"TSR Programs"
	Загруженные резидентные программы 

	"Mouse"
	Адаптер мыши 

	"Device Drivers"
	Загруженные драйверы 

	"Other Adapters"
	Игровые адаптеры 


Программа Norton Commander версии 4.0

Для определения конфигурации компьютера с помощью оболочки Norton Commander версии 4.0 достаточно выбрать из меню "Commands" элемент "System information". При этом на экране дисплея появиться окно "System Information" с подробной информацией о аппаратной конфигурации компьютера (см. рис. 11.6) 
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Рис. 11.6. Конфигурация компьютера 

Выбрав курсором строку "[Memory Summary]" и нажав на клавишу <Enter>, можно получить подробные данные об использовании оперативной памяти компьютера. Чтобы закрыть окно "System Information", выберите курсором строку "[Quit]" и нажмите клавишу <Enter>. 

11.6. Что такое стриммер

Стриммер - это небольшой цифровой магнитофон, выполненный либо в виде отдельного устройства, либо размещаемый в корпусе компьютера аналогично 3-х и 5-ти дюймовым дисководам. 

Стриммер позволяет хранить информацию на специальных магнитных лентах. 

Так как стриммер представляет собой медленное устройство и объем информации, которое оно может хранить достаточно велик, то наиболее выгодно использовать стриммер для выгрузки жестких дисков компьютера и создания архивов данных. 

Приложение

Англо-русский словарь терминов 

Таблицы ASCII-символов 

Англо-русский словарь терминов 

	Abort
	Прервать.

	Address
	Адрес. Число или совокупность нескольких чисел, использующихся для указания расположения данных в оперативной, постоянной памяти или на диске. 

	All
	Все, весь.

	BBS
	Bulletin Board System "Электронная доска объявлений". Компьютер, на котором работает специальное программное обеспечение, позволяющие пользователям через модем обмениваться почтой и файлами. 

	BIOS
	Сокращение от Basic Input/Output System - базовая система ввод/вывода. Расположена в ПЗУ компьютера и предназначена для выполнения операций ввода/вывода с использованием аппаратуры компьютера. 

	Bit
	Бит. Наименьшая единица информации. 

	Black
	Черный.

	Blue
	Голубой.

	Bode
	Боды. Это количество передаваемых битов в секунду. При этом учитываются и старт/стопные биты, а также бит четности. 

	Bps
	Скорость передачи данных (биты в секунду). В отличие от бод здесь имеется в виду эффективная скорость передачи данных, без учета служебных битов. 

	Bright white
	Интенсивно-белый. 

	Brown
	Коричневый.

	Byte
	Байт. Единица информации, состоящая из 8 бит. Байт может быть использован для представления чисел в диапазоне от 0 до 255 включительно. 

	CD
	Цветной дисплей.

	CD-ROM
	Сокращение от Compact Disk Read Only Memory - постоянное запоминающее устройство на базе компакт-диска. Используется в компьютерах как сменное ПЗУ большой емкости - порядка 650 Мбайт. 

	CGA
	Цветной графический адаптер. 

	Click
	Щелчок (клавишей мыши). 

	Clipboard
	Универсальный обменный буфер Windows. 

	Close
	Закрыть (окно).

	Color plan
	Цветовой слой. 

	Command Prompt
	Системное приглашение. Выдается операционной системой MS-DOS на экран видеомонитора и служит приглашением оператору для ввода команды. 

	Connect
	Подключение.

	Contents
	Содержание, оглавление. 

	Controller
	Контроллер - устройство, предназначенное для подключения различной аппаратуры к компьютеру. 

	Coprocessor
	Сопроцессор. Устанавливается на материнской плате и помогает центральному процессору выполнять вычисления с числами в формате с фиксированной или плавающей точкой. 

	Copy
	Копировать.

	CPU
	Сокращение от Central Processor Unit - центральное обрабатывающее устройство или центральный процессор. Выполняет всю обработку данных, поступающих в компьютер и хранящихся в памяти компьютера. 

	CRC
	Cyclic Redundancy Check. Контроль ошибок с использованием циклического избыточного кода. Применяется в протоколах Xmodem-CRC, Ymodem. 

	Cursor
	Курсор. Графический элемент небольшого размера в виде вертикальной, горизонтальной черты или стрелки (может иметь и другую форму). Служит для указания объекта или места на экране. 

	Cut
	Вырезать.

	Cyan
	Синий.

	DAC
	ЦАП (цифро-аналоговый преобразователь). 

	Date
	Дата.

	DCE
	Data Communication Equipment - устройство связи. 

	Default
	По умолчанию.

	Delete
	Удалить.

	Direction
	Направление.

	Directory
	Каталог. Используется операционной системой MS-DOS для хранения файлов и других каталогов. 

	Disk
	Диск. Устройство памяти, предназначенное для хранения информации в компьютерах. 

	DOS
	Сокращение от Disk Operating System - дисковая операционная система. 

	Double Click
	Двойной щелчок (клавишей мыши). 

	Down
	Вниз.

	Download
	Пересылка файла от удаленного компьютера к пользователю. 

	Drag and Drop
	Перемещение. Операция по перемещению объектов на экране видеомонитора, выполняемая при помощи мыши. 

	Drive
	Накопитель на диске или магнитной ленте 

	DTE
	Data Terminal Equipment - терминальное устройство. 

	ECD
	Улучшенный цветной дисплей. 

	Edit
	Редактирование.

	EGA
	Улучшенный графический адаптер. 

	EIA
	Electronic Industries Association - ассоциация электронной промышленности. 

	End
	Конец.

	<Enter>
	Ввод. Этим словом отмечена клавиша, предназначенная, как правило, для завершения процесса ввода в компьютер очередной порции текстовой информации. 

	Exit
	Выход, завершение работы. 

	Fail
	Сбой.

	FDD
	Сокращение от Floppy Disk Drive - накопитель на гибких магнитных дисках, или флоппи-дисках. 

	FidoNet
	Глобальная любительская некоммерческая компьютерная сеть. Сеть FidoNet объединяет более 11 тысяч станций BBS (по состоянию на март 1991 года) на всех континентах. 

	File
	Файл.

	File area
	Область файлов на BBS, как правило, объединяющая в себе несколько областей, сформированных по общей тематике. 

	Find
	Поиск.

	Flow-control handshake
	Управление потоком. 

	Grey
	Серый.

	Green
	Зеленый.

	HDD
	Сокращение от Hard Disk Drive - накопитель на жестком магнитном диске, или винчестер. 

	Help
	Подсказка, помощь.

	Hercules
	Видеоадаптер Геркулес. 

	Home
	Назад, в начало.

	Icon
	Пиктограмма.

	Invalid
	Неправильный.

	Keyboard
	Клавиатура - устройство ввода символьной информации. 

	Latches
	Регистры-защелки. 

	Left
	Влево.

	Light pen
	Световое перо.

	Light blue
	Светло-голубой. 

	Light cyan
	Светло-синий.

	Light green
	Светло-зеленый. 

	Light magenta
	Светло-малиновый. 

	Lighted
	Светло-красный.

	Light yellow
	Светло-желтый. 

	Line
	Строка.

	List
	Список.

	Local
	Локальный.

	Magenta
	малиновый.

	Mailer
	Программа, производящая рассылку электронной почты адресатам. 

	Main
	Основной, главный.

	Maximize
	Увеличение размер окна до максимально возможного (не обязательно до размера всего экрана). 

	Maximus
	Программа, реализующая протокол общения BBS с вызывающими ее пользователями. 

	MD
	Монохромный дисплей.

	MDA
	Монохромный дисплейный адаптер. 

	Message
	Сообщение, электронное письмо. 

	Message area
	Область, хранящая сообщения. 

	Minimize
	Уменьшение размер окна до предела, превратив его в пиктограмму (иконку). 

	Monochrome
	Монохромный.

	Motherboard
	Основная (материнская) плата, которая установлена в системном блоке компьютера. Содержит такие важнейшие компоненты, как центральный процессор и оперативная память. Используется для подключения контроллеров внешних устройств. 

	Mouse
	Мышь. Устройство ввода графической информации. 

	Move
	Перемещение (окна при помощи клавиатуры). 

	Name
	Имя.

	New
	Новый.

	Next
	Следующий.

	No
	Нет.

	Nodelist
	Полный список всех узлов сети FidoNet. Содержит телефоны всех станций FidoNet, имена операторов и другую важную информацию. 

	Open
	Открыть.

	Panning
	Панорамирование, сдвиг. 

	Paste
	Вставить.

	Pixel
	Пиксел, элемент изображения. 

	Power Supply
	Блок питания. 

	Printer
	Принтер. Печатающее устройство. 

	Program Manager
	Диспетчер программ, программа, которая управляет запуском и работой других программ. 

	RAM
	Сокращение от Random Access Memory - память с произвольным доступом. Имеет относительное малое время доступа и используется в компьютере для хранения таких данных, к которым нужен быстрый доступ. 

	Red
	Красный.

	Restore
	Восстановление (установленного ранее размера окна программы). 

	Retry
	Повторить.

	Right
	Вправо.

	ROM
	Сокращение от Read Only Memory - только читаемая память или постоянное запоминающее устройство. Используется в компьютере для хранения программ инициализации, тестирования и обслуживания некоторых устройств ввода-вывода, таких как диски или видеоадаптеры. 

	Save
	Сохранить.

	Scrolling
	Скроллинг, прокрутка. 

	Search
	Поиск.

	Select
	Выделить, выбрать. 

	Setup
	Установка.

	Shift
	Сдвиг, клавиша сдвига регистра. 

	Size
	Изменение размера (окна), размер. 

	Space
	Пробел, клавиша пробела. 

	Specification
	Определение. 

	Switch to
	Открыть окно переключателя задач, содержащее список активных в настоящий момент программ. 

	SysOp
	System Operator Оператор, обеспечивающий работу BBS. 

	Text
	Текст, текстовый.

	Time
	Время.

	Type
	Тип.

	UART
	Universal Asynchronous Receiver Transmitter Микросхема универсального асинхронного приемопередатчика. 

	Undo
	Отмена.

	Untitled
	Неназванный.

	Up
	Вверх.

	Upload
	Пересылка файла от пользователя к удаленному компьютеру. 

	VGA
	Массив видеографики.

	Volume
	Том или диск.

	White
	Белый.

	Window
	Окно. На экране видеомонитора информация выводится в отдельные прямоугольные области - окна, которые могут перекрывать друг друга. 

	Windows
	Операционная система, получившая свое название от слова window - окно (windows - множественное число от слова window). В этой операционной системе вся информация выводится в отдельные окна. 

	Word
	Слово. Текстовый процессор Microsoft Word for Windows получил свое название от слова Word. 

	WORM
	Сокращение от Write Once, Read Many - однократная запись, многократное чтение. Устройство памяти типа WORM основано на использовании лазера и предназначено для хранения больших объемов данных, порядка 600 Мбайт. В отличие от накопителей CD-ROM, накопители WORM допускают однократную запись информации. 

	Wrap
	Свертка (слов).

	XGA
	Расширенный массив видеографики. 

	Yellow
	Желтый.

	Yes
	Да.


Таблицы ASCII-символов
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Рис. 12.1. Стандартная кодовая таблица ASCII-символов (номер 437) 
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Рис. 12.2. Кодовая таблица ASCII-символов (номер 866) 

Первые 32 символа с кодами ASCII от 0 до 32 используются MS-DOS как управляющие символы: 

	0
	00h
	NUL
	Пустой символ

	1
	01h
	SOH
	Начало заголовка

	2
	02h
	STX
	Начало текста

	3
	03h
	ETX
	Конец текста

	4
	04h
	EOT
	Конец передачи

	5
	05h
	ENQ
	Запрос

	6
	06h
	ACK
	Подтверждение

	7
	07h
	BEL
	Звонок

	8
	08h
	BS
	Возврат на одну позицию

	9
	09h
	HT
	Горизонтальная табуляция

	10
	0Ah
	LF
	Перевод строки

	11
	0Bh
	VT
	Вертикальная табуляция

	12
	0Ch
	FF
	Подача бланка (новый лист)

	13
	0Dh
	CR
	Возврат каретки

	14
	0Eh
	SO
	Переход на верхний регистр

	15
	0Fh
	SI
	Переход на нижний регистр

	16
	10h
	DLE 
	Переключение кода

	17
	11h
	DC1 
	Управление первым устройством

	18
	12h
	DC2 
	Управление вторым устройством

	19
	13h
	DC3 
	Управление третьим устройством

	20
	14h
	DC4 
	Управление четвертым устройством

	21
	15h
	NAK 
	Переспрос

	22
	16h
	SYN 
	Режим синхронного ожидания

	23
	17h
	ETB 
	Конец передачи блока

	24
	18h
	CAN 
	Отмена

	25
	19h
	EM
	Конец носителя

	26
	1Ah
	SUB 
	Замена

	27
	1Bh
	ESC 
	Переход

	28
	1Ch
	FS
	Разделитель файла

	29
	1Dh
	GS
	Разделитель группы

	31
	1Eh
	RS
	Разделитель записи

	32
	1Fh
	US
	Разделитель блока

	127
	7Fh
	DEL 
	Стирание
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Рис. 12.3. Стандартная кодовая таблица Windows 
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Рис. 12.4. Кодовая таблица Windows для России 
